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1 Einfihrung
1.1 Das Programmpaket MC5

Das Programmpaket MC5 ist ein Entwicklungs-
system, mit dem Sie SPS-Programme in der
Programmiersprache STEP®5 von Siemensin
AWL, FUP oder KOP fiir speicherprogrammierbare
Steuerungen sehr komfortabel und schnell erstellen
konnen; die Online-Funktionen des M C5-Entwick-
lungssystems sind denen des Programmiergeréts
(PG) ahnlich.

Mit dem M C5-Entwicklungssystem kénnen Sie auf
allen IBM-AT oder kompatiblen Rechnern SPS-
Programme unter MS-DOS erstellen und auf
Diskette/Festplatte im PG-Format (PG635, PG675,
PG685) oder im S5-DOS-Format von Siemens
abspeichern (Systemanforderungen s. Kapitel 2).
Disketten/S5-DOS-Dateien, die auf den PG oder
unter s5-D-Dateien erstellt wurden, kbnnen Sieauch
mit M C5 problemlos bearbeiten.

Auf IBM-XT oder kompatiblen Rechnernist das
M C5-Entwicklungssystem ab Version 3.xx nicht
lauffahig.

Fur den SPS-Programmierer ist die Umstellung auf

das M C5-Entwicklungssystem probleml os. Hinwes
EinumfangreichesHilfesystemkannvonje- Zum Arbeiten mit
dem MenU aus aufgerufen werden. Tiefere Kennt- dem MCS-Ent-
nisse des Betriebssystems MS-DOS sind nicht wicklungssystem

mussen die allge-
meinen Konven-
tionen der
STEP®5 Program-
mierung von
Siemens bekannt
sein.

erforderlich, konnen dieArbeit jedoch erleichtern.
Einige Grundlagen sind in Kapitel 1.3 beschrieben.

M C5-Entwicklungssystem 1
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Bei der Arbeit mit dem M C5-Entwicklungssystem
werden Sie feststellen, dal3 M C5 sehr benutzer-
freundlichausgelegtist. Einige Beispielefir Verbes-
serungen gegentiiber der bisherigen Arbeitsweise sind
hier aufgefUhrt:

- AlleBausteine (OB, FB, PB, SB, FX, DB, DX)
werden im A SC-Format abgespeichert.

- SiehabenvidfatigeKommentierungs-und
Dokumentationsmdglichkeiten, d. h., Siekénnen
zusétzlicheK ommentarzeilen einfligen oder [an-
gere erklarende Texte auch zwischen Programm-
zeileneingeben.

- Siekdnnengleichzeitigbiszu 16 Dateien zum
Bearbeiten bereithalten und dabel z. B. frei wahl-
bare Programmiteilekopieren.

- Beim Schreiben der Programme steht Ihnen ein
hoher Editier-Komfort zur Verfiigung, z. B. die
Funktionen: Suche/tausche, kopieren/verschieben/
|6schen von Programmteilen usw.

- SiehabenjederzeitdieMoglichkeit, einHilfe-
system aufzurufen, in dem Siedie Erklarung ein-
zelner Funktionen nachlesen kénnen. DasHilfesy-
stem kdnnen Sie mit eigenen Texten (Notizen)
erweitern.

- Wahrend des Editierenskdnnen Sie zahlreiche
Funktionen ausldsen (so z. B. Programm aus-
drucken, zur MS-DOS- Befehl sebene wechseln
und schnell zur Editierfunktion zuriickkehren).

- ErweiterteQuerverwel sfunktionen

- ErweterteBuchhaterfunktionen

12
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- Zugriff auf alle SPS-Diskettenformate (PG635,
PG675, PG685 und S5-DOS-Dateien von
Siemens)

- Siekonneninder Voreinstellung alle Farben der
Bildschirmausgaben nach Ihren Wiinschen ge-
stalten.

VIPA
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E2

Alt

F1

1.2 Benutzer handbuch zum Programmpaket MC5

Das Benutzerhandbuch beschreibt die Arbeit mit
dem M C5-Entwicklungssystem. Um [hnen das
Auffinden bestimmter Textabschnittezu erleichtern,
sind die Seiten nach folgendem Schemadreispaltig

gegliedert:
LinkeSpdte | Texttell | rechteSpalte
| |
Symbole, | Text | Hinweise,
Stichworter | | Bemerkungen

Als weitereOrientierungshilfewirddieK apitel -
nummer auf jeder Seitewiederholt.

Erklarung der verwendeten Symbole

Tastensymbol mit der Bedeutung: " Taste betétigen”
(hier z. B. Funktionstaste F1).

Kennzeichnung der Eingabe-Taste (ENTER-Taste)
mit der Bedeutung: " Taste betétigen”.

Symbol fir: "Gleichzeitig zwel Tasten betétigen”
(hier z. B. Tasten Alt und F1).

Gleichzeitig heif3t: zuerst die Umschalttaste (z. B.
Strg, Alt oder Shift) betétigen und festhalten, dann
die zweite Taste kurz betétigen, Umschalttaste | os-
lassen.

Symbol fir Eingabefeld, das meniiabhangig einge-
blendet wird.

v4
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1.3 Kurze Einfihrung in das Betriebssystem MS-DOS

1.3.1  Allgemeines

Das Betriebssystem MS-DOS ist Bestandteil des
Rechners. Vom Betriebssystem wird z. B. der Ab-
lauf von Programmen geregelt, werden Hardware-
funktionen gesteuert oder auch Hilfsdienste fir
denBenutzer bereitgestellt.

Far IThreArbeit mit dem M C5-Entwicklungssystem
bendtigen Sie keinetieferen Kenntnisse desBe-
triebssystems. Einige Grundlagen tiber Dateien und
Dateiverwaltung sowie den Aufbau von MS-DOS-
Befehlen (Befehls-Syntax) werden auf denfol-
genden Seiten kurz erklért. In Kapitel 1.3.4 sind

einigeM S-DOS-Befehleaufgelistet und kurz be-
schrieben. Diese Befehle werden erst dann vom
System ausgefihrt, wenn Sie die Eingabe-Taste
betétigen. In Kapitel 1.3.5 sind einige Besonderhei-
ten aufgefihrt, die lhnen dasArbeiten mit MS-DOS
erleichtern.

Siekodnnenimmer dann MS-DOS-Befehleeinge-
ben, wenn Sie sich auf der MS-DOS-Befehl sebene
befinden und die sog. Eingabeaufforderung ange-
zeigt wird. Einetypische Eingabeaufforderung
besteht z. B. aus einem Buchstaben zur Lauf-
werksbezeichnung (hier Festplatte C im Rechner),
dem Zeichen > und der blinkenden Schreibmarke:

C>_
Wenn Siejetzt einen MS-DOS-Befehl ohneeine
L aufwerkskennzei chnung eingeben, sucht das
Betriebssystem nur im aktuellen Verzei chnisnach
den bendtigten Dateien und Programmen.

VIPA

M C5-Entwicklungssystem
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Wenn Sie das L aufwerk wechseln wollen, geben Sie
diegewinschteL aufwerkskennzei chnung (Buch-
stabe und Doppel punkt) ein.

Beispiel: Wechsel zum Diskettenlaufwerk A:

E] Eingbe: A

neueEingabeaufforderung:

A>

ImallgemeinenwirdfolgendeL aufwerkskennzeich-
nung angewandt:

A: Diskettenlaufwerk A bzw. Diskettein
Laufwerk A

B: Diskettenlaufwerk B bzw. Diskettein
Laufwerk B

C. Festplattenlaufwerk C bzw. Festplatte C
im Rechner

D: Festplattenlaufwerk D bzw. Festplatte D
im Rechner

F:  Netzwerkserver F bzw. Festplatte im Netz-
werkserver

1/6 M C5-Entwicklungssystem VIFPA
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Siehaben bei MS-DOSdie M6glichkeit, einige
Vereinfachungengrundsétzlichfestzulegen. Inlhrem
MS-DOS-Handbuch finden Sie z. B. die Beschrel-
bung:

PATH-Befehl

Mit diesem Befehl veranlassen Sie das Betriebs-
system, nach einer Programmdatel zu suchen. Den
Suchweg geben Sie nach dem Befehlswort PATH
en.

Wenn Sie einen solchen Suchweg festgel egt haben
und dann eine Programmdatei aufrufen, wird nicht
nur im aktuellen Verzeichnis(z. B. auf Festplatte
C) nach diesem Programm gesucht, sondern auch
auf den Laufwerken (und/oder in den Verzeichnis-
sen), die Sieim Suchweg bestimmt haben.

PROM PT-Befehl

Mit diesem Befehl konnen Siedie Eingabeauffor-
derung verandern. Einesinnvolle Anderungist

z. B.: vor der blinkenden Schreibmarke sollen
immer das aktuelle Laufwerk und das aktuelle
Verzeichnisangezei gt werden.

In Kapitel 1.3.5 dieses Handbuchs sind diese beiden
Befehleanhand einesBeispielskurz erklért (Stich-
wort: AUTOEXEC.BAT-Datel).

VIPA
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1.3.2 Dateien, Dateiverwaltung

Alle Texte (z. B. SPS-Programme), die Sie einge-
ben, werden von MS-DOS in Dateien abgespei -
chert, die angelegt werden miissen. Diese Dateien
kénnen Siein Verzeichnissen geordnet abspeichern.

Wenn Sie mit dem M C5-Entwicklungssystem ar-
beiten, werden Sie vom Programm aufgefordert,
einen Dateinamen einzugeben. DasAnlegender
Datel erfolgt dann automatisch durch das Pro-
gramm.

Datelnamen bestimmen Sieselbst. Innerhalb eines
Verzeichnisseskdnnen nur unterschiedliche Datei -
namen verwendet werden. Ein Dateinamekann bis
zu 8 Zeichen lang sein und muf3 ohne Leerzeichen
(blank) geschrieben werden. Bei der Eingabe von
Befehlen und Namen brauchen Sie die Grof3- und
Kleinschreibung nicht zu beachten, weil dasBe-
triebssystem beides akzeptiert (Schreibweise z. B.
DATNAME oder auch pro_1234).

18
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Umgleichartige Dateien (z. B. aleTexte, alePro-
gramme fir Anlage B4 usw.) zu kennzeichnen, ist es
oft sinnvoll, eine Namenserweiterung zu benutzen.
DieseNamenserweiterung wird mit dem Zeichen
Punkt (.) an den Namen angeschl ossen und darf
einemaximaleLangevondrei Zeichen haben
(Schreitbweise z. B.: DATEINAM.TXT oder auch
pro_12.B4).

Einige Dateinamen durfen Sie nicht verwenden, da
diese Namen bereits vom Betriebssystem benutzt
werden. Dazu gehoren z. B. Gerdtenamenwie
AUX, CLOCK$, COM, CON, KEYBDS, LPT,
LST, NUL, PRN und SCRN$. Bitte informieren Sie
sich dartiber in lThrem MS-DOS-Handbuch.

Die Namenserweiterungen . SYS, .EXE, .BAT,
.COM werden fur Dateien benutzt, diebei MS-
DOS programmtechnische Aufgaben haben. Diese
Namenserweiterungen sollten Sieal so auch nur
dann verwenden, wenn Sie entsprechende Dateien
anlegen. (Anlegenener Batch-Datel mitder Na-
menserweiterung .BAT s. Kapitel 1.3.5)

Dateiverwaltung

Der Rechner stellt IThnen zum Abspeichern Threr
Dateienein Ordnungssystem (Hauptverzeichnis,
Verzeichnis, untergeordnetesVerzeichnis) zur Ver-
flgung, das Sie ahnlich nutzen kénnen wie Akten-
schrank, Aktenordner und Register fir dieAblage

I hrer Papiere. Hauptverzeichnisistimmer ein Lauf-
werk Ihres Rechners; Verzeichnisse, untergeordnete
Verzeichnisse und Dateien legen Sie selbst an. Die
folgende Skizze gibt einen Uberblick tber die
Datelverwaltung.

VIPA
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Dateiverwaltung unter MS-DOS

Hauptverzeichnis I

Datei (en)

Verzeichnis Verzdchnis I Verzeichnis I

Datei(en) I Verzeichnis'

_ |
Datei(en) I Verzeichnis' | Dasten) I
Datei(en) I

Dadurch, dal? Sie Verzeichnisse und untergeordnete
Verzeichnisseeinrichten, legen Siealso | hr personli-
ches Ordnungsschema an. Auf der Festplatte C
Ihres Rechners kdnnte es z. B. so angelegt sein:

HauptverzeichnisC
|

Systemdateien |
[
Mcs | xyzizs || zxvsai |
\ \
MC5Dateien | | |
HUBER | | MULLER |
:
FB100 | |PRO_LLTXT] Datei(en)

Dieim Handbuch verwendeten Bei spielebeziehen
sich auf eine solche Verzeichnisstruktur.

/10
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1.3.3 Arbeiten mit Verzeichnissen

Mit einfachen MS-DOS-Befehlen koénnen Siedem
Rechner mitteilen, dal3 Sie mit Verze chnissen ar-
beiten wollen. Eswerden zunachst drel Befehle
bendtigt, dieAnwendung dieser Befehleist hier an
Bei spiel enbeschrieben. Der allgemeineBefehl sauf-
bau (die Befehls-Syntax) wirdin Kapitel 1.3.4 ndher
erlautert.

Verzeichnisanlegenmit:

MD oder MKDIR
Bedeutung: makedirectory

Verzeichniswechsel nmit:

CD ode CHDIR
Bedeutung: changedir ectory

Inhalt desaktuellen Verzeichnissesanzeigenlassen:

DIR
Bedeutung: dir ectory

Wahlen Sieeinen Verzei chnisnamen, der einen

el ndeutigen Bezug zum Inhalt des Verzeichnisses
hat. Der Name darf aus maximal 8 Zeichen beste-
hen, ein L eerzeichen (blank) darf im Namen nicht
verwendet werden. Dem Betriebssystem-Handbuch
I hres Rechners kdnnen Sie entnehmen, welche
Sonderzeichen Sie benutzen dirfen.

VIPA
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Beispiele:

SiewollenimaktuellenHauptverzeichnisCein
Verzeichnismit dem Namen MC5_BST anlegen, um
die- ses spéter alsArbeitsverzeichnis zu verwenden:

Eingabezeile C>_
Eingabe: MD MC5 BST
Eingabezeile C >_
Eingabe: DIR

Das|nhaltsverzeichnisvon Hauptverzeichnis C wird
auf dem Bildschirm aufgelistet, Siefinden dort den
VerzeichnisnamenMC5 BST.

Eingabezeile C >
E Eingabe: CD MC5 BST
Eingabezeile C >

@ Engabe  CD

Auf dem Bildschirmwird angezeigt, inwelchem
VerzeichnisSiesich befinden:

C:\MC5_BST

Eingabezeile:
C>
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Wenn Siein das Ubergeordnete Hauptverzeichnis
zurtickkehren wollen, geben Sie nach dem Befehls-
wort CD zweimal das Zeichen Punkt ( .. ) ein.

@ Fingbe D ..

Eingabezeile:

C>_
Sie haben das VerzeichnisMC5 _BST verlassen und
arbeiten wieder im tbergeordneten Verzeichnis (hier
z. B. im Hauptverzeichnisvon C).
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1.3.4 MS-DOS-Befehle

Wenn Sie sich auf der MS-DOS-Befehl sebene
befinden (Eingabeaufforderungam Zeilenanfang),
konnen Siewahlweisein Grol3- oder Kleinbuchsta-
ben MS-DOS-Befehle eingeben und Schreibfehler
ggf. mit Hilfeder — -Taste (Backspace) korrigieren.
DasAusfihren dieser Befehle veranlassen Sieerst,
wenn Sie die Eingabe-Taste betatigen, damit besté
tigen Siedie Eingabe.

Auf den folgenden Seiten sind einige Befehl e auf-
gelistet und kurz erklért. Um die Befehle moglichst
allgemeingultigdarzustellen, wirdfolgende Schrei b-
wei sebenutzt:

Fettdruck:
Zwingend notwendige Eingaben, z. B.
Befehlswort, notwendige Sonderzeichen wie
Doppelpunkt ( : ) und Backslash (\).

Kursivdruck:
Namen von Laufwerk, Verzeichnisund Datei.
Hier missen Siedie Bezeichnungen einsetzen,
die Siebenttigen. AlsPlatzhalter werden
folgendeBezei chnungenverwendet:

LW Laufwerk (A, B, C, ...)
VERZNAM  Verzeichnisname

datnam Datei-Name

114
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MS-DOS-Befehle sind nach folgendem Schema
aufgebaut (Befehls-Syntax):

Befehlswort Parameter

ZurVerdeutlichungsind hier einigeM 6glichkeiten

aufgefuhrt, den K opier-Befehl anzuwenden.

Befehls-Syntax desK opier-Befehls:

Befehlswort Parameterl Parameter?2
(Quélle) (Zid)

Grundlagefir diefolgenden Beispieleist:

Eine Datei fb100, die im Verzeichnis PRO111 auf

der Festplatte C gespeichert ist, soll auf eine Dis-
kettein Laufwerk A kopiert werden.

Beispiel 1:

@ COPY C:\PRO111\ fb100 A:

DieDiskettein Laufwerk A enthdlt die Datel fb100.
(Anzeige desDisketten-Inhaltsmit dem MS-DOS-
Befehl DIR A:)
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Beispiel 2:

Auf der Diskettein Laufwerk A ist mit demM S
DOS-Befehl MD (bzw. MKDIR) einVerzeichnis
angelegt worden (Verzeichnisname TEXT100). In
dieses Verzeichnis soll die Datel fb100 kopiert
werden:

COPY C:\PRO111\ fb100 A:\TEXT100

Auf der Diskettein Laufwerk A ist das Verzeichnis
TEXT100 mit der Datel fb100 enthalten. (Anzeige
desDisketten-Inhaltsmit dem MS-DOS-Befehl
DIR A:\TEXT100)

Beispiel 3:

Siekoénnender Datel-K opiegl e chzeitig einenneuen
Namen (z. B. fb111) geben:

COPY C:\PRO111 \ fb100 A:N\TEXT100 \ fb111

Auf der Diskettein Laufwerk A ist das Verzeichnis
TEXT100 mit der Datei fb111 enthalten.
(AnzeigedesDisketten-Inhaltsmit dem MS-DOS-
Befehl DIR A:\TEXT100)

Der Inhalt der Dateien fb100 und fb111 ist iden-
tisch, d. h., auch Baustein FB111 enthdlt in der
ersten Zeiledie Kennung BAUSTEIN#FB100 und
wiirdeei nen Ubertragungsfehl er erzeugen.
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Liste einiger MS-DOS-Befehle
Verzeichniswechseln (changedir ectory)

CD oder CHDIR
AktuelleL aufwerksbezeichnungund aktuel ler
Verzeichnisnamewerdenangezeigt.

CD VERZNAM oder CHDIR VERZNAM
Vom aktuellenVerzeichnisinsVerzeichnis
VERZNAM wechseln.

CD .. oder CHDIR ..
Vom aktuellen Verzeichnisinein Ubergeordnetes
Verzeichniswechseln.

Kopieren (copy)

COPY LWI1 :\VERZNAM \datnam
LW2 :\VERZNAM \datnam

Datei datnamwird von der "Quelle" zum"Zigl"
kopiert, d. h.: von Laufwerk LWL, Verzeichnis
VERZNAM zu Laufwerk LW2, Verzeichnis
VERZNAM.

Achtung: Istim Ziellaufwerk bereitseine Datei
datnam vorhanden, wird diese Uberschrieben, der
ursprunglichelnhalt geht also verloren.

L 6schen (delete)
DEL datnam

Im aktuellen Verzeichniswird die Datel datham
ohne Abfrage gel 6scht.

VIPA
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DEL LW\VERZNAM \datham
Auf Laufwerk LW, im Verzeichnis VERZNAM
wird die Datel datham ohne Abfrage gel6scht.

DEL VERZNAM
Alle Dateienim Verzeichnis VERZNAM werden
gel 6scht.
Bei diesem Befehl verlangt der Rechner eine
zusatzliche Bestétigung (Eingabe Jflr "ja" bzw.
N fdr "nein", mit RETURN bestétigen). Dasleere
Verzeichnisbleibt erhalten, eskann mitdemM S
DOS-Befehl RD (bzw. RM DIR) gel 6scht
werden.

Inhal tsverzei chnisausgeben (dir ectory)

DIR
AlleDateinamen und Verzeichnisnamen desak-
tuellen Verzeichnisseswerdenaufgelistet. Zusétz-
lichwerden die Dateigrofie (in KByte) und
Datum/Uhrzeit desletzten Abspeichernsange-

zegt.

DIR datnam
DieDatei mitdiesem Datelnamenwird aufgelistet.
Zusatzlichwerden die Dateigrof3e (in KByte) und
Datum/Uhrzeit desletzten Abspeicherns
angezeidt.

DIR LW :\VERZNAM
AlleDateinamenund Verzei chnisnamendes
Verzeichnisses VERZNAM in Laufwerk LW
werdenaufgelistet.
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DIR LW\VERZNAM /P
AlleDateinamen und Verzei chnisnamendes
Verzeichnisses VERZNAM in Laufwerk LW
werden seitenwei se(Bildschirmseite) aufgel istet.
Dienéachste Seitewird angezeigt, wennirgendeine
Taste betétigt wird.

DIR LW\VERZNAM /W
AlleDateinamen und Verzei chnisnamendes
Verzeichnisses VERZNAM in Laufwerk LW
werden spaltenwei senebeneinander aufgelistet,
DateigrofReund Datum/Uhrzeit werden nicht
ausgegeben.

Die Erganzungen /P und /W sind Optionen, die Sie
bei Bedarf elngeben kénnen.

Disketten kopieren (diskcopy)

DISKCOPY LWL: LW2:
Inhalt von Diskettein Laufwerk LWL1 nach Dis-
kettein Laufwerk LW2 kopieren (bel neueren
MS-DOS-Versioneneinschliefdich Formatierung).

Diskettenformatieren (for mat)

FORMAT LW
Diskettein Laufwerk LWformatieren.

FORMAT LW:/v
Diskettein Laufwerk LWformatieren, die Disket-
tesoll eineBezeichnung (einenTitel) erhalten.
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FORMAT LW:/4
Diskettein Laufwerk LW doppel seitig mit
360 K ByteDiskettenkapazitét formatieren (fr
AT-Benutzer mit 1,2 MB Laufwerk).

Die Erganzungen /V und /4 sind Optionen, die
Siebei Bedarf eingeben kénnen.

Verzeichnisanlegen (makedir ectory)

MD LW:\VERZNAM oder

MKDIR LW:\VERZNAM
Verzeichnis mit dem Namen VERZNAM im
aktuellenVerzeichnisanlegen.

Dateinamenandern (r ename)

REN datnaml datnam?2
Benenne Datel datnaml in dathnam2 um

|st bereits eine Datei datnam2 vorhanden, wird
ei neFehlermel dung ausgegeben.

Verzeichnisloschen (removedir ectory)

RD LW:\VERZNAM oder

RMDIR LW:\VERZNAM
L eeres Verzeichnis VERZNAM |6schen (Dateien
im Verzeichnisléschen s. DEL).
Weitere Befehleund BeispielesieheMS-DOS-
Handbuch.
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1.3.5 Vereinfachungen

Sellvertreter zeichen im Dateinamen (wild cards):
Ein Stellvertreterzeichen ist ein Zeichen, dasim
DateinamenbeliebigeZeichenersetzenkann. Die
Anwendung der Stellvertreterzeichen Stern (*) und
Fragezeichen (?) wird hier an Beispielenerklart,
genauere | nformationen entnehmen Siebittelhrem
MS-DOS-Handbuch.

Beispiele fir Stellvertreterzeichen Stern (*):
Siehaben aleText-Datelen mit der Namenserwel -
terung .TXT versehen. Wenn Sie wissen wollen,
welcheTextdateienimaktuellenVerzeichnis
enthalten sind, geben Sie den folgenden Befehl ein:

DIR *.TXT

Alle Dateien mit der Namenserweiterung .TXT, die
sichim aktuellen Verzei chnis befinden, werden auf
demBildschirmaufgelistet.

SiewollenalleDateien | hresVerzeichnisses
PRO_11, Festplatte C auf eine Diskette in Lauf-
werk A kopieren, dazu geben Sie folgenden Befehl
n:

COPY C:\PRO_11 \*.* A:\**
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Beispiele fur Sellvertreterzeichen Fragezeichen ( ?):
Die Stellvertreterzeichen *.* stehenfir:

alle Dateinamen des Verzeichnisses C:\PRO 11.

Siehaben mehrere Dateien, mit den Dateinamen
FB10, FB20, FB30, ... angelegt. Wenn Sie wis-
senwollen, welchedieser Dateienim aktuellen Ver-
zeichnis gespeichert sind, geben Sie den folgenden
Befehl ein:

DIR FB?0

Auf dem Bildschirm werden aus dem aktuellen
VerzeichnisalleDateinamenaufgelistet, derenNa-
men die Anfangsbuchstaben FB, ein weiteres Zei-
chen und die Null haben.

Sie kdnnen das Fragezei chen auch mehrfach ver-
wenden (z. B. FB??). Die Stellvertreterzeichen *
und ? konnen auch gemeinsam eingesetzt werden:

DIR FB??2.*

Ausdem aktuellen Verzeichniswerden die Dateien

aufgelistet, deren Dateinamenfol gende Bedingun-

geneflllen:

- Zeichenfolge FB am Anfang des Namens,

- einbiszwel weitere Zeichen alsNamens-
bestandteil,

- beliebigeNamenserweiterung.

Ein FB100 erfiillt diese Bedingungen nicht, dadie
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dreistellige Nummer nicht der Abfrageduch die
zwei-stelligen Fragezei chenentspricht.

Programmdatel AUTOEXEC.BAT

Nach dem Einschalten des Rechners sucht das
Betriebssystem MS-DOS u. a. nach einer Datel mit
dem Namen AUTOEXEC.BAT.

Indiesesog. Batch-Datei (Stapelverarbeitungsdatei)
kénnen Befehlszeilen eingegeben werden, diedann
bei jedem Systemstart bearbeitet werden.

VIPA
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Mit jedem MS-DOS-Editor kbnnen Sie eine solche
Batch-Datei erstellen bzw. andern.

Wenn SieeineneueAUTOEXEC.BAT-Datei anle-
gen, konnen diefolgenden Befehlszeilensinnvoll
sn:

ECHO OFF

Wahrend der Bearbeitung der anschlief3enden Be-
fehlszeilenwerdendieBefehlenicht am Bildschirm
angezeigt.

PROMPT  3$P3$G
Auf der MS-DOS-Befehl sebene hat die Eingabeauf -
forderung folgendes Format:

LWAVERZNAM\VERZNAM >
z.B.: CA\ABT_12\HUBER >_

d. h.: aktuellesL aufwerk, aktuellesVerzei chnisund
eln Leerzeichen werden vor der blinkenden Schreib-
markeangezeigt.

KEYB GR

Die Tastatur-Belegung wird auf den deutschen
Tastensatz umgestellt (deutscher Tastaturtreiber).
(InAbhangigkeit vom Betriebssystem kann hier ein
anderer Befehl erforderlich sain.)

PATH=A:\;C:\;C:\MC5;

Wenn Sie eine Programmdatei aufrufen, wird diese
Datei zun&chst nur im aktuellen Verzei chnisgesucht.
Mit dem PATH-Befehl teilen Sie dem Betriebssys -
tem mit, dal3 auch in anderen Hauptverzeichnissen
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Der PATH-Befehl bedeutet:

Jede Programmdatei wird erst im Hauptverzeichnis
A (Diskettenlaufwerk), danachimHauptverzeichnis
C und dann im Verzeichnis MC5 auf der Festplatte
C gesucht. Die Suchwege miissen durch das Zei-
chen Semikolon (; ) getrennt werden.

CD \VERZNAM\VERZNAM

Statt der Bezeichnung VERZNAM setzen Sie den
Namen desVerzeichnissesein, indem Sielhre
Dateien abspeichern wollen. MS-DOS wechselt
nach dem Programmstart automatisch in dieses
Verzeichnis.

MC5

Die Programmdatel M C5.EX E wird automatisch
aufgerufen, das Hauptmeni mit dem Er6ffnungsbild
wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Beispiel:
Anlegender AUTOEXEC.BAT-Datel

Eingabezeile C >

Eingabe: Aufruf eines Editorsihrer Wahl
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S5 G 5 S} EY &

Eingabe: ECHO OFF

und Verzeichnissen nach der Datei gesucht werden

soll.
PROMPT $P$G

KEYB GR

PATH=A:\:C:\:C:\MC5;

CD
\VERZNAM\VERZNAM

MC5

Eingabe beenden durch abspeichern der
Zéelleninder Datei "AUTOEXEC.BAT".

Damit haben Siedie Batch-Datei
angelegt, bel jedem folgenden System-
start werden die Befehle ausgefuhrt.
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2 Installation des MC5 - Entwicklungssystems

2.1 Lieferumfang, M C5-Programmpaket

Das Programmpaket M C5 besteht aus:

- MC5-Adapterkarte oder Dongle
- Programmdi skette (5,25" oder 3,5")
- Benutzerhandbuch

M C5-Adapterkarte
DieMC5-Adapterkartewirdineinemfreien
Steckplatz Ihres Rechnersinstalliert. Das Einset-
zen der Adapterkarte ist problemlos, beachten Sie
bei der Installation bitte unbedingt die entspre-
chenden Anweisungen des Gerate-Herstellers (s.
Bedienungsanleitung Ihres Rechners). Der fach-
gerechte Einbau der MC5-Karte beeinfluldt die
Gewahrlei stungsbedingungen (Garantie) fur I hren
Rechner nicht, soweit keine ausdriicklichen Ein-
schrénkungen durch den Hersteller gegeben sind.

Bevor Siedie M C5-Adapterkarteinstallieren,
sollten Sie kontrollieren, ob der DIL-Schalter die
folgende Grundeinstellung hat:

ON

1 2 3 4 5 6 7 8

Nur mitdieser DIL-Schalter-Einstellung kannM C5
die Adapterkarte ansprechen. Die Karte belegt 4
Adressen und hat die Basisadresse 100h. Mit
dem mitgelieferten Programm PATCHXXX.EXE

Achtung:
Prifen Sie, ob in
Ihrem System die

ist es mdglich, die M C5-Software an eine neue |/ Adresgg 100h _'
O-Ad- resse anzupassen.Starten Sie dazu das 103htur Erwel- .
Programm PATCHXX X.EXE und wahlen Sieeine  tErungskartentrei
neue I/O-Adresse. Die neue Adresse ist entspre- Ist!
chend auf dem DIL-Schalter der MC5-Karte nac
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MC5 besteht ab der Version 3.5X aus folgenden

Dateien:

Gepackt:

MC5 3 5X.EXE EnthdltallefolgendenDateien

Ungepackt:

MCS5.EXE M C5-Hauptprogrammmit allen
Overlays

MELDUNGMCS5 UbersetzteK lartextmeldungen
(Deutsch)

HILFE.TXT Datei fir Hilfesystem (Deutsch)

HILFE.MC5 Ubersetzte Datei fir Hilfesystem
(Deutsch)

HELPCONV.EXE Ubersetzungsprogramm
HILFE.TXT -> HILFE.S5

MODULE.BIB Eprom-M odul bibliothek

SYMADAPRPEXE Symbolanpassung fur Symbol-
dateien

SYMKONV.EXE Konvert.von Symboldateienin

das interneM C5-Format

SYMTRAN.EXE Sprachtbersetzung der Oper-

anden einer Symboldatel

MESSAGE. TXT UbersetzteK lartextmeldungen
(Englisch)

HELPTXT Datei fur Hilfesystem (Englisch)

HELPMC5 Ubersetzte Datei fir Hilfesystem
(Englisch)

MC5-DEMO besteht ab der Version 3.51 aus fol-

gen-

denDateien:

Gepackt:

MC5-DEMO.EXE Enthdltallefolgenden Dateien

Ungepackt:

OB1 SPS-Baustein (Aufruf PB1,
PB2)

PB1 SPS-Baustein der sich in KOP,
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PB2
FB1

DB10

DB20

KOPF.TXT
FUSS.TXT
STEU.VAR
STAT.VAR
MCS5.CNF

SYMBOL

FUP und AWL darstellen laft
SPS-Baustein (Aufruf FB1)
SPS-Baustein mit Funktions-
parameter

SPS-Baustein mit verschiede
nen Datenformaten (Quell-
DBimPB2)

SPS-Baustein mit verschiede
nen Datenformaten (Ziel-DB
im  PB2)

Kopfdatei fur Baustein-Drucken
Fuldatei fur Baustein-Drucken
Steuermaske (Steu Var)
Statusmaske (Stat Var)
Voreinstel lungsdatei fur die
MC5-Demo

Symboldatei diefiur diese

M C5-Demo verwendet wer
den kann.

SYMBOLZ0.SEQ Symboldatei alsDemoins

Siemens-Format konvertiert
(Konvertieren nicht inder De-
moversion moglich)

MC5DEMST.S5D Diese Demo als S5D-Datei fur

das S5 Format von Siemens
(F4-Ubertrage F2-S5D-Datei
F1/F2-, Einpacken/Auspacken)
nachzufthren.
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2.2 System-Vor aussetzungen

Das Programmpaket M C5 kann auf einer Vielzahl
von Rechner-M odellen eingesetzt werden. Ihr
Rechner muf3 jedoch bestimmte Anforderungen
erfillen, damit Sie optimal mit dem M C5-
Entwicklungssystem arbeiten kdnnen:

Rechner
- IBM-AT kompatibel
- Speicherkapazitdt mindestens 640 KByte
- optional Erweiterungsspeicher (XMYS)
kann unter MC5 benutzt werden
- geeigneteBildschirmkarte
(Monochrome Grafikkarte,
Color Grafikadapter,
EGA Grafikadapter,
V GA Grafikadapter)
- Diskettenlaufwerk 5,25" oder 3,5" (s. Kapitel
17)
1,2 MB fur PG685-Disketten
360 KB fur PG675-Disketten
720K B/1,44MB fur PG635-Disketten

Betriebssystem-Voraussetzung
- MS-DOS ab Version 3.3

DieDarstellung der Bildschirm-Masken kann, je
nach Rechner-Ausstattung, entweder farbig oder
monochrom erfolgen.

Die Verwendung eines Festplattencache wird
dringend empfohlen.
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2.3 Anlegen einer Sicherungskopie

Bevor Sie MC5 auf der Festplatte Ihres Rechners
einrichten, fertigen Sie sich bitte unbedingt je eine
Sicherungskopieder Originaldisketten an.

Vorbereitung:

Versehen Siedie Originaldisketten mit einem
Schreibschutz und halten Sie eine geeignete, im
M S-DOS-Format formatierte Diskette bereit.
Zum Kopieren benutzen Sie den folgenden MS-
DOS-Befehl und bestétigen mit der Eingabe-
Taste:

DISKCOPY LW: LW

Kopiervorgang bei Rechnern mit zwel Dis-
kettenlaufwerken:

DISKCOPY A: B:

Das MS-DOS-Betriebssystem gibt folgende Mel-
dung aus:

Legen Sie QUELLE eineDiskettein Laufwerk A
en!

Legen Sie ZIEL eine Diskettein Laufwerk B ein!
Wenn bereit, beliebige Taste driicken.

FlUhren Sie die Anweisungen aus. Der Inhalt der
Original-Diskette (Quelle) wirdauf Ihre
Sicherungsdiskette (Ziel) kopiert.

Der Vorgang ist abgeschlossen, wenn das Be-
triebssystem die folgende Frage ausgibt:

Weitere Disketten kopieren (JN)?

Um das Kopieren zu beenden, geben Sie den
Buchstaben N ein.

VIPA
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Kopiervorgang bei Rechnern mit einem
Diskettenlaufwerk:

DISKCOPY A: A

Das MS-DOS-Betriebssystem gibt folgende Mel-
dung aus:

Quelldiskettein Laufwerk A einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Der Inhalt der Originaldiskette wird in den Haupt-
speicher eingelesen. Der Vorgang ist abgeschlos-
sen, wenn der Rechner folgende M eldung ausgi bt:

Zieldiskettein Laufwerk A einlegem
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Fihren Sie die Anweisungen aus. Der Inhalt der
Original-Diskette (Quelldiskette) wird auf Ihre
Sicherungsdiskette (Zieldiskette) kopiert.

Wenn die Kapazitét des Speichers nicht ausreicht,
den Inhalt der Diskette vollstéandig zu speichern,
mussen diese Arbeitsschritte wiederholt werden.

Der Vorgang ist abgeschlossen, wenn das Be-
triebssystem die folgende Frage ausgibt:

Weitere Disketten kopieren (J/N)?

Um das Kopieren zu beenden, geben Sie den
Buchstaben N ein.

2/6
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2.4 MCb5-Paket auf der Festplatte installie-
ren

Verwenden Sie zur Installation das Programm
INSTALL.EXE, das sich auf der MC5-Diskette
befindet. INSTALL.EXE installiert lhnen das

M C5-Paket und nach Wunsch die MC5-DEMO
(Verzeich-nismit Bausteine, Symboldateien...) auf
Ihrer Fest-platte. Starten Sie dazu das Programm

INSTALL.EXE

(aus dem Verzeichnis der MC5 Diskette) und
tragen Siein der erscheinenden Bildschirmmaske
Ihreln-stallationsvorgabenein.

Uber die Funktionstaste F8 wird die Installation
gestartet. Es stehen kontexbezogene und index-
bezogeneHilfestellungen zur Verfligung.
Eingaben zur Install ation erfolgen mit der Einga-
be-Taste. Pfadnamen mussen direkt eingegeben
werden. Dazu 6ffnet sich nach Betatigung der
Eingabe-Taste ein Eingabefenster. Der Pfadname
muf3

den DOS-Konventionen entsprechen, d. h. aus
Geradtename und Pfad bestehen.

QUELL-LAUFWERK
Geben Sie das Laufwerk an von dem Sie MC5
installieren mochten, indem Siedie Eingabe-
Taste betétigen.

DEMO INSTALLIEREN
Geben Sie an ob eine Installation der DEMO
erfolgen soll indem
Sie die Taste ‘ Eingabe’ betatigen.
Wenn ja, wird das unten angegebende Ver-
zeichnisverwendet.

VIPA
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MC5 VERZEICHNIS
Betétigen Siedie Eingabe-Taste, ein Eingabe-
fenster erscheint. Geben Sie bitte das Zielver-
zeichnis an, auf dem das MC5-Paket auf lhrer
Festplatteinstalliert werden soll.
Beachten Sie bei der Angabe von mehrer Ver-
zeichnisebenen, dal3immer nur ein Verzeichnis
angel egt werden kann. Alleunterhalb liegenden
Verzel chnisse missen bereits existieren.

DEMO VERZEICHNIS
Betétigen Siedie Eingabe-Taste, ein Eingabe-
fenster erscheint.
Geben Sie bitte das Zielverzeichnis an, auf dem
das DEMO-Paket auf I hrer Festplatte installiert
werden soll. Beachten Sie bei der Angabe von
mehrer Verzei chnisebenen, dal3immer nur ein
Verzeichnisangel egt werden kann. Alle Uber-
halb liegenden Verzei chnisse muissen bereits
existieren.

M C5-Entwicklungssystem VIPA
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2.5 Inbetriebsetzung

Nach der Installation des M C5-Entwicklungssys-
temserfolgt mit wenigen MS-DOS-Befehlendie

I nbetriebsetzung. Das folgende Beispiel baut auf
bereits vorhandenen Kenntnissen der PG-Arbeits-
weise auf.

Alserfahrener PG-675/685-Programmierer wissen
Sie, wie man bei grof3en Projekten tbersichtlich und

SPS: effektiv arbeitet. So ist esfir Sie selbstverstand-
mefrere  |jch, Ihre SPS-Programme auf mehrere Disketten zu
Diskettenflr \ erteilen und einen Diskettensatz fiir jedes Projekt
einProjekt
anzulegen.
Ein solcher Diskettensatz enthélt z. B. Programm-
disketten fir Automatik- und Handbetrieb, fir Da-
tenverarbeitung in der SPS-Programmierung und
auch einen AG-Abzug. Gearbeitet wird mit einer
Arbeitsdiskette, die nur die aktuell benétigten Pro-
gramme enthalt. Gednderte Programme werden dann
auf die entsprechenden Projektdisketten kopiert. Sie
sind es also gewohnt, I hre Programme in mehreren
"Ordnern" abzulegen.
Beispiel:
Ein Projekt hat z. B. den Namen FIRMA und be-
steht aus folgenden Disketten: AG-Abzug,
Fordertechnik, Materialflul3, RFZ, Netzwerk-Master,
Netzwerk-Slave und Arbeitsdiskette.
M C5:
mehrere Dieses Verfahren konnen Sie auch beim Arbeiten
Verzeenisse it \ o5 anwenden und dabei zusétzlich die Vorteile
auf Festplatte : . C
fiir ein Pro- eines Rechners mit Festplatte (z. B. die hdhere
jekt Bearbeitungsgeschwindigkeit) und dem Betriebs-
system MS-DOS nutzen. Anstelle des Disketten-
satzesrichten Sie sich lhre " Ordner" (Verzeichnisse
oder Directories, Unterverzeichnisse oder Subdirec-
tories) auf der Festplatte ein (s. auch Kapitel 1.3.2).
VIPA M C5-Entwicklungssystem 2/9



2.5

PATH-
Befehl

L L

Dazu missen Sie nur wenige MS-DOS -Befehle
anwenden. Beachten Sie, dal3 die Verzeichnis-
Namen nur eine Lange von 8 Zeichen haben dir-
fen und dal3 Umlaute nicht zul&ssig sind.

Beispiel:

Das Projekt ist in einem Verzeichnis mit dem
Namen FIRMA abgelegt, darin enthalten sind die
Unterverzeichnisse: AGABZUG, FT-TECH,
MATFLUSS, RFZ und NETZWERK, das Unter-
verzeichnis"Netzwerk" enthalt dieUnterverzeich-
nisse NW-MAST und NW-SLAVE. Das Arbeits-
verzeichniserhalt denNamenAKTUELL

Damit Siemit MC5 von allen Verzei chnissen aus
arbeiten kdnnen, mufl3 zuerst ein Suchpfad (Path)
eingerichtet werden. Dieser Suchpfad weist auf
den Ordner hin, in dem das M C5-Entwicklungs-
system installiert ist. Sie sagen also dem Rechner,
wo das Programm, das Sie aufrufen, zu finden
ist.

Zu diesem Zweck benutzen Sie den PATH-Befehl
und geben im Anschlul? an diesen Befehl den
vollstandigen Pfadnamen ein. Der Suchpfad, der
im System des Rechners bereits eingerichtet ist,
wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn Sie
hinter der Einfligemarke den Befehl PATH einge-
ben und mit der Eingabe-Taste bestatigen. Es
wird z. B. angezeigt:

C>PATH C:\DOS;

Liegen die MC5-Programme z. B. auf der Fest-
platte C in einem Verzeichnis mit dem Namen
MC5, erweitern Sie diesen Suchpfad und bestéti-
gen mit der Eingabe-Taste:

C>PATH C:\DOS;C:\MC5

2/10
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Datei:
AUTO-
EXEC.BAT

Verzeichnis
se anlegen

=l
=

Ein mit dem PATH-Befehl erweiterter Suchpfad
ist nur solange gultig, bis der Rechner neu gestar-
tet wird.

Damit Siediesen Befehl nicht immer wieder neu
eingeben missen, gibt esim System eine Datel,
die beim Hochlaufen des Rechners durchlaufen
wird (&hnlich OB21-OB22 beim AG). Diese Datei
heil3t AUTOEXEC.BAT (s. Kapitel 1.3.5). Wenn
Sie hier den PATH-Befehl erganzen oder einfi-
gen, wird der Suchpfad bel jedem Neustart wie-
der eingerichtet. Die Programmzeile kann dann z.
B. so aussehen:

PATH=C:\;C:\SY STEM\DOS\;C:\MC5;

Nachdem Sie den Suchpfad eingerichtet haben,
legen Sie sich Ihre"Ordner" (Verzeichnisse,
Directories) an. Dazu benutzen Sie den Befehl
MD bzw. MKDIR (make directory, s. Kapitel
1.3.4). Um das Verzeichnis mit dem Namen FIR-
MA anzulegen, geben Sie den folgenden Befehl
ein und bestétigen mit der Eingabe-Taste:

MD \FIRMA

Wechseln Siejetzt mit dem Befehl CD bzw.
CHDIR (change directory, s. Kapitel 1.3.4) in das
VerzeichnisFIRMA:

CD \FIRMA

VIPA
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L egen Sie dort mit dem Befehl MD die bendtigten
Unterverzeichnisse an, erhalten Sie z. B. folgende
ubersichtliche Baumstruktur:

Ver zeichnis Unter- Unter-
ver zeichnisl ver zeichnis2
FIRMA ——— AGABZUG
— AKTUELL
— FT_TECH
—— MATFLUSS
— NETZWERK 1 NW-MASTER
—[NW-SLAVE
~ RFZ

Wollen Sie z. B. die Software im Verzeichnis NW-
MASTER &ndern, wechseln Sie mit folgendem
Befehl indiesesUnterverzeichnis:

CD \FIRMA\NETZWERK\NW-MASTER
Rufen Sie jetzt das M C5-Entwicklungssystem auf,

indem Sie den Programmnamen eingeben und mit
der Eingabe-Taste bestéatigen:

@ »
Das Er6ffnungsbild des M C5-Entwicklungs-

systems wird auf dem Bildschirm ausgegeben.
Das System ist betriebsbereit.
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2.6 Aufrufparameter

D:\MC5_REST\PLANUNG>mc5 /h

Aufruf:

MC5{[optionen]} [<dateiname>]

Parameter:
H
/D
/B
IV <Verzeichnis>

IX
G
[E
<dateiname>

Aufrufparameter (dieseListe)
Dauercursor
Bildschirmkarte nicht umschalten

Uber diesen Aufrufparameter kann
festgelegt werden, inwelchem
VerzeichnisdieVoreinstellungsdatei

"mc5.cnf" abgel egt wird.

Diesist sinnvoll, wenn mehrere
Personenin einem Verzeichnis

arbeiten.
(z.B.imNetzbetrieb)

XM S-Speicher verwenden
Deutsche Version
EnglischeVersion

Datei <dateiname>in

den Editor laden
erscheint dann beim
Aufruf des Editors

Beachten Sie auch das Kapitel 6.2.6

"Einstellung: Sonder".

VIPA
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3 SPS-Bausteine mit MC5 erstellen

3.1 Geratenamen

Unter MC5 werden die Gerdtenamen
entsprechend den DOS-K onventionen verwendet.
Um weitere Geréte, die unter MS-DOS nicht
existieren ansprechen zu kdnnen, wurdenin MC5
neue Gerétenamen eingeftihrt.

Dieerweiterten Geratenamenwerden verwendet
bei der Emulation eines CPM-L aufwerkes
(FDO,FD1), beim Zugriff auf ein Automatisie-
rungsgerét (AG), oder bei der Programmierung

eines Eprommodules (EP).

DOS-Gerdgtename: A:\-Z:\ Nameder Disketten/

CPM-Gerdaename: FDO:

CPM-Geraename: FD1:

Festplattenlaufwerke

L ogische Zuordnung
eines PG- Disketten-
Laufwerkeszum
pysikalischen L auf-
werk A: (Einrichtenin
“Voreinstellung-L auf-
werke” erforderlich,
sieheauch Kapitel
6.2.1)

L ogische Zuordnung
einesPG-Disketten-
Laufwerkeszum
pysikalischen Lauf-
werk B: (Einrichtung
in“Voreinstellung-
Laufwerke’ erforder-
lich, sieheauch
Kapitel 6.2.1)

VIPA
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Epromer:

SPS-Steuerung:

EP: L ogischer Name des
Epromprogrammier-
adapters (siehe auch
Kapitel 20)

AG: Logischer Name des
Automatisierungs-
gerates.

32
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3.2 Dateinamen

Legen Siemit MC5 einen neuen Baustein an,
muissen SiealsM S-DOS-Dateinamen die Baustein-
bezeichnung verwenden, d. h.:

BAUSTEIN#FB1 /  DOS-Dateiname FB1
BAUSTEIN#0B13/  DOS-Dateiname OB13

Diese Namensgleichheit ist unbedingt erforderlich,
weil bel der Generierung einesBausteinaufrufs
(SPA FB1) innerhalb eines Bausteins nur nach dem
DOS-Dateinamen (nicht nach der Bausteinbezeich-
nung) gesucht wird.

DOS-Dateinamenfir andere Dateiendirfeneinige
Namenser weiterungen nicht enthalten. Neben
den vom DOS-Betriebssystem reservierten Namen-
serweiterungen (z. B. .EXE, .COM, .BAT) werden
weitere Erweiterungenvom M C5-Entwicklungs-
systemreserviert:

MC5
SYM
.CNF
.PRN

Hinweis.
Deraufgerufene
Bausteinmui3sichi
gleichenVerzeichni

m
S

im AGusw. befinden

wieder aufrufende
Baugteain.

VIPA
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BIB-Nr.

3.3 SPS-Bausteine
3.3.1 Befehlsbausteine
3.3.1.1 Allgemeines

Das MC5-Entwicklungssystem ermdglicht es, fol -
gendeBefehls-Bausteinarten zu bearbeiten:

Hinwes:
OBO— OB255 Organisationsbausteine Esfindetkeine
PBO — PB255 Programmbausteine Prufungstatt, obdie
FBO — FB255 Funktionsbausteine angegebeneBar-
FX0 — FX255 erweiterteFunktionsbausteine steinnummer fur das

angeschlosseneAG

SBO — SB255 Schrittbausteine Zugdlassenist

Mit dem M C5-Editor kdnnen SieAnweisungszeilen
unformatiert eingeben. Bei entsprechender Vorein-
stellung werden dieseZeilen automatischimrichtigen
Format ausgegeben, wenn der Cursor die Zeile ver-
lal3t. Dazu muld zundchst im Voreinstellungsmeni

(s. Kapitel 6.2.3, Einstellung Ass/Edit) die Funktion

" Syntaxcheck Ja' vorgewahlt werden. Weiterhin muf3
dieerste Zeille desBausteins als ersten Eintrag eine
guiltige Bausteinbezeichnungenthalten, z. B..:

BAUSTEIN#FB111

In der ndchsten Zeilekdnnen Sieeinefinfstellige
BIB-Nummer eingeben, die von M C5 tibernommen
wird, z. B.:

BIB #12345

Geben Siekeine BIB-Nummer ein, erzeugt MC5
beim Ubersetzen ins PG-Format die BIB-Nummer
aus dem Systemdatum des Rechners (Ubereinstim-
mung mit aktuellem Datum ggf. Gberprifen). Dievon
MCS5 erzeugte BIB-Nummer besteht aus: ein biszwei
Stellen fir den Tag, zwei Stellen fir den Monat und
einer Stellefur die Jahreszahl.

Beispiel: Datum 21.07.93
BIB #21073

3/4
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Offset-
Adressen

Zeilenarten

Anweisungszeilen erhaltenvon M C5 automatisch
Offset-Adressen, die sichin Abhangigkeit vom
Befehl der vorhergehenden Zeileandern.

Zélenarten im M C5-Entwicklungssystem

Beim Erstellen von Programmen stehen Ihnen
verschiedene Zeilenarten zur Verfligung, diedurch
folgende M arkierungen unterschieden werden. Dabei
kennzeichnet:

Doppelkreuz (#)
Baustei nkopf und Parameterdefinition
Doppel punkt () Hinwets
Anweisungszeilen, die SPS-Befehleenthalten, S)aaiirhggﬂﬁlfgjkt
L abelmarkierungen (z. B. Loop:) nungist, miissen
Befehle, dieeinen
Gleichheitszeichen (=) Doppel punktenthal-

Zeilenzur Definitionder Aktual operanden ten, mitzwel Doppel-
punktengeschrieben

. werden, z.B.
%rnl k0|0n (,) II:G"dS"::G"

ZusétzlicheKommentarzeilen, die zwischen Pro-
grammzeilen eingeftigt werden und beim Uberset-
zenimzugehorigen Dokubausteinhinterlegt
werden.

ohne Markierung, Beginn nach Spalte 20
"Leerzeilen" (ZeileohneBefehl sangabe)
mit Kommentar.

VIPA
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Baustein-
kopf

Baustein-
parameter

3.3.1.2 Funktionsbhausteine

Bei den Bausteinarten FB und FX mul3 in der Bau-
steindefinition (Bausteinkopf) zusétzlicheinName
deklariert werden, z. B.

BSTNAME#HUBWERK

Beispiel

DieDOS-Datel FB113 wurde am 21.07.93 bearbei -
tet. Die Bausteinkennung ist FB113 und der Nameist
Hubwerk. Folgender Baustei nkopf wurde eingege-
ben:

BAUSTEIN#FB113

BSTNAME #HUBWERK
BIB #21073

Baustei nparameter geben Sieim Anschluf3an den
Bausteinkopf ein. Die Zeilen haben folgenden
Aufbbau:

BEZ #Name Typ[:Format]
Name: NamedesBezeichners(max. 4 Zeichen)

Typ: Parameterart des Bezeichners
(E, A, D, T, Z oder B)
E =Eingangsparameter
A =Ausgangsparameter
D =Datum
T =Zet(Timer)
Z =Zéhler
B =Bausteinaufruf

3/6
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Format: Typbezogenes Format des Bezeichners
BI, BY, W, D, KM, KH, KF, KC, KF,
KY, KT oder KZ)
Bl = Operand mit Bitadresse
BY = Operand mit Byteadresse
W = Operand mit Wortadresse

D = Operand mit Doppelwortadresse

(nicht bat AG 115U)
K onstanten:
KM =Bindrmuster (16 Stellen)
KH =HexadezimaeKonstante
(max. 4 Stellen)
KY =2-byte-Zahl imBereichvon
0 bis 255 (Trennung d. Komma)
KC =max. 2 aphanumerische Zeichen
KF =Festpunktzahl im Bereich
von -32768 bis +32767
KT =BCD-codierter Zeitwert
von 1.0 bis 999.3
KZ =Zahlerwert (BCD-codiert)
von 0 bis 999
KG =Gleatpunktzahl
+0,1701412e* +0,1469368e3#
(nicht bel AG 90U - AG 115U)

M 6gliche Typ/Format-K ombinationen sind dabei :

Typ Format

M,E,A BI,BY,W,D
D KM, KH, KF, KC, KG KY, KT, KZ
T, Z, B | keinezusétzlicheFormatangabe

Bei Verwendung von Formaloperandenin Anwei-

sungszeilen wird hinter dem Befehlswort der Name des

Formal operanden mit einem Gleichheitszeichen
eingegeben, z.B.:

00009 ‘U =MELD

Format KC:
Wollen Sie ein
Leerzeichen
(Blank) (0x20h,
32dez) eingeben,
mussen Sie die
Tasten Ctrl und
Blank gleichzeitig
betétigen. Auf dem
Bildschirm wird
das Zeichen
angezeigt.

VIPA MC5-Entwicklungssystem
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Aufruf von Bausteinen

Der Aufruf eines Bausteins erfol gt durch Angabe
einer entsprechenden Sprunganweisung (z. B.

SPA FB128). Der zugehérige Baustein muld sich auf
dem gleichen Laufwerk befinden (z. B. auf Fest-
platte C, unter dem Namen FB128) von dem der zu
editierende Baustein geladen wurde. Wird ein neuer
Baustein editiert, mudder aufgerufene Bausteinim
aktuellen DOS-Verzeichnisliegen, davondiesem
aus nachgeladen wird.

Esmul3 sichergestellt werden, dal3 der Bausteinin
der aktuellen Version abgespeichert wurde. Liegt er
modifiziertin einem anderen Editorbereich, werden
diese Anderungen nicht beachtet. Jeder Baustein
wird nur einmal nachgel aden.

Nach der Eingabe der Sprunganweisung wird die
Liste der Bausteinparameter aus dem Kopf des
aufgerufenen Bausteinsausgegeben. DieListekann
entsprechend parametriert werden.

Parametrierung von Bausteinen

Nach dem Aufruf eines Funktionsbausteinswird die
Listeder zugehdrigen Baustei nparameter eingebl en-
det. Zu diesen Formal operanden miissen die Aktual-
operanden angegeben werden (z. B. Zuordnung

des Aktualoperanden E 0.0 oder M 1.6 zum For-
maloperanden EIN).

Achtung:
Eswerden nur die
Bausteinarten FB/
FX nachgeladen.
Eswird nicht
gepruft, ob andere
aufgerufene
Bausteine existie-
ren.
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Beispiel:

Im Funktionsbaustein FB128 wurden folgende
Bausteinparameter definiert:

4 N
BAUSTEIN#FB128

BSTNAME #DREH

BIB #17079

BEZ #EIN E:BI

BEZ #AUS A:BY

- /
Im Programmbaustein PB2 wird Funktionsbaustein
FB128aufgerufen:
4 N
BAUSTEIN#PB2
BIB #17079

00000 L MW254
00001 :SPA FB128
NAME #DREH
EIN =M 16
AUS =AB1
' WEITEREANWEISUNGEN
00005 ‘BE

- /

Fir den Einsatz von Formal operanden gelten die
allgemeinen STEP®5-K onventionenvon Siemens.

VIPA
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3.3.1.3 Netzwerke
Shift Netzwerke werden bei MC5 durch die Angabe des
Netzwerkendesgetrennt. Zur Kennzeichnung des
Netzwerkendes geben Siedreimal das Zeichen Stern
(* ) amAnfang einer Anweisungszeileein. Ein Netz-
werkkommentar mit einer L&ngevon max. 32 Zeich-
en kann direkt im Anschluf3 elngegeben werden.

Den Netzwerkkommentar fur Netzwerk 1 kdnnen
Siein den Kommentarbereich der Zeilefir die Bau-
steinkennzei chnung e ntragen.

Beispiel:

4 BAUSTEIN#FB114 NETZWERKKOMMENTARNETZWERK 1 A
BIB #21059
BSTNAME#TEST

O0O000A A DB 10

0000C L DW21

0000E : T MW 100

00010 L DW 22

00012 : T DW 102

00014 DEEE NETZWERKKOMMENTAR NETZWERK 2

00016 L DW 223

00018 : T MW 104

0001A :BE

. %
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3.3.1.4 Sprungbefehl und Sprungmarken

Mit Sprungoperationen "SPA=" (SPB=, SPZ=)
koénnen Spriingeinnerhalb eines Netzwerks ausge-
fUhrt werden (analog dem PG). Die Sprungmarke ist
ein Label von 1 bis4 Zeichen.

Eine Besonderheit stellt der Befehl "SPR="dar. Mit
diesem Sprungbefehl sind auch grofiere Sprung-
weiten (15 Bit-Offset) moglich. Beim M C5-Ent-
wicklungssystem koénnen diese Spr iinge netzwerk-
Ubergreifend auf eine Sprungmar ke erfolgen. Die
Sprungdistanz muf3 nicht manuel | ausgerechnet wer-
den. Sprungziele des SPR-Befehls miissen im ge-
samten Bausteineinmaligsein.

Beispiel:

4 BAUSTEIN#FB12
BSTNAME #SPRUNG
BIB #12345

00016 : SPR=WEIT LABEL IM NETZWERKS
00018 L MW 200
0001A : TMW 202
WEIT:
0001C : BE
-

3.3.1.5 Peripherie-Befehle

Die Syntax aller Peripherie-Befehlewurdein
Version 2.00 von PB auf PY gedndert. Alle
ASCII-Dateien, diemit einer diteren M C5-Version
erstellt wurden, miissen manuel| gedndert werden
(Funktion "suchen/ersetzen” s. Kapitel 8.3.3).

VIPA
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3.3.2 Datenbausteine

Mit dem M C5-Entwicklungssystem kénnen Sie
folgende Datenbaustei nebearbeiten:

DBO0— DB255
DX0— DX255

FiUr das Erstellen der Datenbaustei ne stehen Thnen
alleEditorfunktionen zur Verfligung. Zusétzliche
Kommentarzeilen kdnnen verwendet werden.

Es stehen fUr Datenbausteine folgende K onstanten-
Formate zur Verfligung:

KM Wort: 16 Bitdua
z.B.: KM 01010101 01010101
Bei weniger als 16 Zeichen werden fuh-
rendeNulleneingeflgt.

KHWort: 0O ... FFFF
z.B.: KHOAOB
Wandlung in Grof3buchstaben.
Bei weniger als4 Zeichen werden fUhren-
deNulleneingefigt.

KYWort: 0,0...255,255
z.B.: KY 5,128

C ASClI-Zeichen: bzw.

KC ASClI-Zeichen:
z.B.: KC TESTTEXT;
KC mul mit einem Semikolon ( ;) abge-
schlossen werden! Ist ein Semikolon das
letzte Zeichen der Zeichenfolge, mul3 das
Semikolon zweimal eingegebenwerden.
Wollen Sieein Leerzeichen (0x20h,
32dez) eingeben, miissen Sie die Tasten
Strgund Blank gleichzeitig betétigen.

3/12
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KFWort: -32768...+32767
z.B.: KF+2

KT Wort: 0.0...999.3
z.B.: KT 500.2

KZWort: 0...999
z.B.: KZ312

KG Doppelwort:  Wertebereich:
+0,1701412e*+0,1469368e
z. B.: KG +2000000+01
(DieEingabeerfolgt mit Zehner-Po-
tenz.)
DasMantissen-Vorzeichen wird einge-
fugt, wenn keinsvorhandenist. Ist die
Mantissenicht siebenstellig, werden
Nullenangehéngt.

Das ZL-Format des PG675 wird nicht unterstiitzt.
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Wiederholungsfaktoren in Datenbausteinen
Kommen Datenwdrter mit gleichenWertenwiederholt
in einem Baustein vor, so haben Siedie Mdglichkeit,
ei nenWiederhol ungsfaktor einzugeben.

Der Wiederholungsfaktor steht in der Zeile vor dem
Datensatz, gefolgt von einer 6ffnenden Klammer. In
denfolgenden Zeilen wird der Datensatz eingegeben,
der wiederholt werden soll. In der n&chsten Zeile muf3
eine schlief3ende Klammer eingegeben werden. Sie
haben die M 6glichkeit, Wiederholungsfaktoren biszu
einer neunfachen Tiefe zu verschachteln.

Beim Ubersetzen wird der Wiederholungsfaktor
entsprechend aufgel 6st. Wird der Baustein unter MS-
DOS editiert, werden die Wiederholungsfaktoren mit
abgespeichert. Ist die Aufldsung beabsichtigt, verwen-
den Sie die Funktion "Block kopieren” des

Editormen(s.
Beigpid:
DieseEingabe
BAUSTEIN#DB11 \
BIB #24062
00000: 3 (
00000: KH = 0012
0000L: KM = 01101000 10110101
00002: )
00006: KZ = 5
00007: KC = MC5-Programmierung;
\00016: KT = 122 J
entspricht dieser Eingabe
BAUSTEIN#DB11 \
BIB #24062
00000: KH = 0012
00001: KM = 01101000 10110101
00002: KH = 0012
00003: KM = 01101000 10110101
00004: KH = 0012
00005: KM = 01101000 10110101
00006: Kz = 5
00007: KC = MC5-Programmierung;
\00016: KT = 122 /

3/14
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3.3.3 Dokubausteine

Durch das M C5-Entwicklungssystem haben Siedie
M oglichkeit, zusétzlicheK ommentarzeilennicht nur
am Anfang des Bausteins, sondern auch im Pro-
grammiteil zuverwenden.

Zusétzliche Kommentarzeilen sind durch das Zei-
chen Semikolon (;) am Zeilenanfang gekennzeich-
net. Beim Schreiben auf PG-Diskette werden diese
zusdtzlichenKommentarzeilenineinem Dokubau-
stein gespeichert und beim Lesen von PG-Diskette
wieder ausgegeben.

Die Dokubausteine werden von M C5 automatisch
angel egt und erhalten eine Bausteinkennung, dieeine
eindeutige Zuordnung zum Programm-Baustein
gewahrleistet. AmAnfang der Kennung steht immer
diezugehdrige Bausteinart, erweitert um dieKen-
nung DO fur Dokumentationsbaustein. Die Bau-
steinnummer besteht immer ausdrei Ziffern, ggf.
werdenfuhrendeNullenergénzt.

So erhélt z. B. der Dokubaustein fur die Dokumen-
tationstexte aus Baustein FB1 die Bausteinkennung
FBDO.001.

L esen Sieeinen Baustein mit zusétzlichen Kommen-
tarzeilen wieder unter MC5 in dasM S-DOS-Format
ein, werden diese Texte wieder ausgegeben. Dabei
werden sie zusammenhéngend in einem Block
dargestellt, d. h.:

- besteht ein Baustein nicht aus mehreren Netz-
werken, werden alle Dokutexte vor den Anwei-
sungszeilen ausgegeben,

- gibt esmehrere Netzwerke, werden alle Doku-
texte eines Netzwerks am Anfang dieses Netz-
werks ausgegeben.

VIPA
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Es besteht auch die Mdglichkeit, Dokubausteine zu
erstellen, diekeinem anderen Programmbaustein
zugeordnet sind. Diese Bausteine haben einen belie-
bigen Namen (ausgenommen Baustei nbezei chnungen
wie FB1 usw.), unter dem sie auch auf PG-Diskette
abgel egt werden kénnen.

3/16
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4.1

Hilfesystem

aufrufen

Alt

Bild!

Bild?

SC

L

4
4.1

Hilfesystem
Vor gegebene Erklarungen aufrufen

Durch das Hilfesystem erhalten Sie schnell Infor-
mationen zu M C5-spezifischen Themen. Sie kon-
nen das Hilfesystem von jedem Menl und Unter-
menu aufrufen, indem Sie die Tasten Alt und F1

gleichzeitig betétigen. In das Arbeitsfeld der Maske

wird ein Fenster eingeblendet, das den Hilfetext
enthdt, der sich auf die aktuelle MC5-Funktion
bezieht. Eswerden aso z. B. bel Aufruf vom
Hauptment aus Erklérungen zum Hauptment
ausgegeben, bei Aufruf vom Editorment aus Er-
kl&rungen zum Editormend.

Im eingeblendeten Hilfetext kbnnen Sie mit Hilfe
der Tasten Bild: und Bild: blé&ttern, dabei wird um
einen Fensterinhalt vor- bzw. zurlickgebl attert.
Zum Verlassen des Hilfesystems betétigen Sie die
Esc-Taste.

Beispiel:

Anfang des Hilfetextes fr die Editor-
Tastenbefehle

MC5 Bytes free EDITORMENU

_ _RelZeile_0Spalte 1 Netz ____________ 1 Einfligen Syntaxcheck #01 * _C:FB222_

BAUSTEIN#FB222

BSTNAME #Name (mit max.8 Zeichen)
0004 I HILFE !
000]| EDITOR - Tastenbefehle.
,ZUS
0004| Positonierung der Schreibmarke.
8881 Strg-S <-- Cursor links  Strg-Q R Strg-Bild T Dateianfang
oooq| Strg-D--> Cursor rechts Strg-Q C Strg-Bild! Dateiende
oood| Strg-E Cursor hoch  Strg-Q E Strg-Pos1 Seitenanfang
0007| Strg-X Cursor runter Strg-Q X Strg-Ende Seitenende
0004
0004 strg-A  Wortlinks  Strg-R Bild®  Seite hoch
888’2 Strg-F Wort rechts  Strg-C Bild!  Seite runter
000
ooor )
oood| Bild!, Esc
< dlEICTTUC d
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Laden Sichern Suchen Ersetzen Wiederh. Markieren Block Kop Drucken
UIPA M C5-Entwicklungssystem 4/1
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i

I ndex
aufrufen

F1

Cursor-

_|
i
3

Bild!

Bild1

E=

Wollen Sie zu anderen M C5-spezifischen Themen
Information nachlesen, betdtigen Sie die Funktions-
taste F1 (INDEX). Es wird das Stichwortverzeich-
nis des Hilfesystems eingeblendet. Unter diesen
Stichwortern ist im Hilfesystem der zugehdrige
Text abgespeichert.

Mit Hilfe der Cursor-Tasten (. und:) kann die
inverse Markierung auf ein Stichwort positioniert
werden. Mit Hilfe der Tasten Bild. und Bild:
bléttern Sie im angezeigten Stichwortverzeichnis.
Nach dem Bestéatigen mit der Eingabe-Taste wird
der zugehdrige Text in das Hilfe-Fenster eingeblen-
det.
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4.2 Hilfetexte selbst erstellen

Die Texte des Hilfesystems enthalten kurze Er-
lauterungen der MC5-Funktionen. Fir den Einzel-
fall konnen die Erklérungen zu kurz oder zu um-
fangreich sein. Das M C5-Entwicklungssystem
bietet Ihnen die M6glichkeit, die Hilfetexte lhren
individuellen Wiinschen anzupassen, indem Sie
eigene Texte eingeben. Diese eigenen Hilfetexte
koénnen mit jedem ASCII-Editor, auch mit dem

M C5-Editor, erstellt werden.

Die mitgelieferte Datei HILFE.TXT enthdlt die
Hilfe-Texte. Um den urspringlichen Stand zu
erhalten, sollten Sie diese Datel (ebenfalls unter
dem Namen HILFE.TXT) in lhr
Arbeitsverzeichnis kopieren und Erganzungen nur
in dieser Kopie vornehmen.

Einen eigenen Hilfetext erstellen Sie, indem Sie
die Datei-Kopie HILFE.TXT zunéachst um ein
Hilfe-Stichwort fir den Index erganzen. Diese
Stichworter werden nach folgendem Schema ein-

gegeben:
@@@nnn NAME
Dabei bedeuten:
@@@ = Kennung fur Hilfe-Stichwort (Index)
nnn = Hilfenummer von 1 bis 999

(Jede Stichwortnummer darf nur
einmal verwendet werden.)
NAME = Hilfe-Stichwort (max. 50 Zeichen)

In den folgenden Zeilen wird der zugehdrige Text
eingeflgt. Dabei diurfen Sie eine Schreibbreite von
70 Zeichen nicht Uberschreiten, da der Text an-
dernfalls nicht vollsténdig konvertiert werden
kann.

UIPA M C5-Entwicklungssystem 4/3
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Es werden 10 Zeilen pro Hilfsseite ausgegeben.
Die Anzahl der Zeilen einer Seite kann jedoch mit
dem Steuerzeichen Formfeed (ALT +12 im Num-
mernblock) begrenzt werden.

Nach dem Editieren und Sichern der Datel erfolgt
die Konvertierung der Datei-Kopie HILFE. TXT.
Dazu missen Sie das M C5-Entwicklungssystem
verlassen und in die MS-DOS-Befehlsebene zu-
riickkehren. Beim Konvertieren wird die Datei
HILFE.S5 erzeugt, auf die beim Aufruf des MC5-
Hilfesystems zugegriffen wird.

Sie starten das Konvertierprogramm, indem Sie
den Programm-Namen HELPCONYV eingeben. Die
Konvertierung beginnt mit der Meldung:

Konvertierung lauft:

Anschlief3end wird ausgegeben, welche Hilfenum-
mer gerade konvertiert wird, z. B.:

Hilfenummer 28 hat 15 Zeilen !'!!
Hilfenummer 1 hat 28 Zeilen !!!

Die Konvertierung wurde beendet, wenn folgende
Meldung ausgegeben wird:

Konvertierung beendet!
Eswurden nnn Indexnummern erzeugt!

Falls eine ungultige Hilfenummer (d. h. < 1 oder

> 999 oder bereits vorhanden) benutzt wurde, wird
die Konvertierung mit Fehlermeldung abgebro-
chen. Die Datei-Kopie HILFE.TXT bleibt unver-
andert erhalten.

Die konvertierte Datei HILFE.S5 muf3 im gleichen
Verzeichnis liegen wie die Datel MC5.EXE. Beim
Ubertragen in das Verzeichnis muf eine vorhande-
ne Datei HILFE.S5 ggf. Uberschrieben werden.

4/4
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Lock

C [l e

5 Programmbedienung
5.1 Tastatur

AlleFunktionen desM C5-Entwicklungssystems
koénnen Uber die Standardbel egung der Tastatur
ausgel 6st werden. Es sind keine Tastatur-Schablonen
erforderlich. Besonderheiten bel der Arbeit mit MC5
werden im Zusammenhang mit der Funktionsbe-
schreibung erklart. In diesem Kapitel werden nur die
allgemeinen Tastenfunktionen kurz beschrieben.
Einige Sondertasten haben bel den verschiedenen
Rechner-M odellenunterschiedliche Beschriftungen.

Die alphanumerische Tastatur (Buchstaben und
Zahlen) kdnnen Siewie gewohnt benutzen. Eine
erwelterte Tastenbel egung steht | hnen zur Verfliigung,
wenn Sie die Umschalttasten zusammen mit den
alphanumerischen Tasten benutzen. Umschalttasten
sind die Tasten O(SHIFT), Alt oder Strg (Ctrl).

Die [+ Taste (SHIFT) hat normale Schreibfunktionen
(Grof3buchstaben, Sonderzeichen). Mit der Taste
"Shift-Lock” (Grol3, Caps-Lock) kann die Tastatur
so umgeschaltet werden, dal3 standig mit Grof3buch-
staben geschrieben wird.

Die Eingabe-Taste 0 (RETURN, ENTER) hat allge-

mein dieBedeutung "neueZeilebeginnen". Einewei-
tere Funktion ist das Bestatigen von Eingaben (Uber-
gabe von Befehlen/Anwei sungen an das Programm).

Mit der Taste Esc (Eing. Ldsch, Escape) kbnnen Sie
dasAusfuhren einiger Befehle abbrechen.

Einige Sondertasten haben Editier-Funktionen. Mit
diesen Tasten kdnnen Sie z. B. in einem Text "bl -
tern”, die Schreibmarkepositionieren, Zeilen einfi-
gen, Text einflgen oder tberschreiben, |6schen usw.

VIPA
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1

Bildt

Bild!

aglvslanas

Mit den Cursor-Tasten (1. - ) |83t sich der
Cursor nach oben, unten, rechts und links bewegen.
Sind Zifferntasten glei chzeitig Cursor-Tasten, muf3
die Funktion "Num Lock™ ausgeschaltet werden.

Im Editorment kann mit der Taste Bild + (Pgup)
um eine Bildschirmseite zuriickgebl attert und mit der
TasteBild 1 (PgDn) um eine Bildschirmseite weiter-
gebldttert werden.

Mit der — -Taste (Backspace) wird das Zeichen
links von der Schreibmarke gel 6scht. Mit der
"Entf"-Taste (Del) wird das Zeichen an der Position
der Schreibmarke gel 6scht.

52
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5.2 Bildschirm-M asken

Wenn Sie das Programm starten, wird die Hauptme-
ni-Maske auf dem Bildschirm angezeigt. Der Ar-
beitsbereich dieser Maske enthdt das Er6ffnungs-
bild. DieBildschirm-Masken aler Menlshaben den
gleichenAufbau:

- Am oberen Bildschirmrand werden Anwender-
Informationen (z. B. aktuellesMen, freier
Speicherplatz, Fehlermeldungen) ineiner Melde-
zeileangezeigt.

- Amunteren Bildschirmrand sind die Symbole
der Funktionstasten F1 bis F8 dargestellt und
darunter die Bezeichnung der mentiabhéngigen
Belegung. Nach Betétigen der Umschalttasten Alt
oder Strg wird eine andere Funktionstastenbel e-
gungangezeigt.

Bildschirm- Meldezeile fiir Anwenderinformationen
Maske
Arbeitsbereichder Bildschirm-Maske:
max. 22 Zeilenmit 80 Zeichen
F1 F2 | F | F | F | F6 | F7 | F8
Belegung der Funktionstasten mentiabhangig
VIPA MC5-Entwicklungssystem 5/3
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Pos

Ende

L L

5.3 Eingabefeld (Zeileneditor)

Um das M C5-Entwicklungssystem besonders be-
nutzerfreundlich zu gestalten, wurde das Programm
so eingerichtet, dal3 Sie Eingaben mit Hilfevon
eingeblendeten Eingabefenstern machen kénnen. In
diesen Fenstern wird Ihnen ein Eingabefeld zur
Verfligung gestellt. Aufforderungenund Hinweise
erhalten SiealsKlartext-Meldungen.

DieMdglichkeiten, dieeinzel nen Eingabefenster zu
benutzen, werden im Zusammenhang mit den zu-
gehorigenMentserklart, hier wirdnur allgemeindie
Verwendung von Eingabefenstern erklart.

Beim Editierenim Eingabefeld kann die Eingabe
(Anzahl Zeichen) langer sein alsder Rahmen des
Eingabefensters. Die Zeichen werden nach linksaus
dem Eingabefenster geschoben, so dal3 die aktuelle
Eingabeimmer sichtbar ist.

Auchbel Eingabenim Zeileneditor kbnnen Sieeinige
Sondertasten mit Editorfunktionen benutzen:

- Taste Pos 1:
Die Schreibmarke springt an den Anfang der
Eingabezelle.

- Taste Ende:
Die Schreibmarke springt auf das|etzte
Zeicheninder Eingabezeile.

- Taste ~ (Backspace):
Das Zeichen links von der Position der
Schreibmarke wird gel dscht.

- Taste Entf:
Das Zeichen an der Position der Schreibmarke
wird gel 6scht.

a

4

M C5-Entwicklungssystem VIPA



5.3

Eirfg

- TasteEinfg (Ins):
Wenn der Einfligemodus vorgewahltist, kann
Text zwischen zwei Zeichen eingefligt werden.
Wenn der Uberschreibmodus vorgewahlt ist,

kann der vorhandene Text Uberschrieben werden.

Eingaben von Dateinamen in Eingabefenster mis-
sen mit der Eingabe-Taste bestétigt werden. Enthalt
der Dateiname kel ne Suchpfad-Angaben, wird auf
das aktuelle Verzeichnis zugegriffen (von dort
geladen, dahin geschrieben).

Andere Eingabefenster, z. B. Sicherungsabfragen,
diemit Joder N (Ja/Nein) zu beantworten sind,
werden bei verschiedenen Programmschritten (z. B.
bei Sicherungsabfragen) eingeblendet. DieFunktion
dieser Fenster ist jeweilsim Zusammenhang erklért.

VIPA

M C5-Entwicklungssystem

5/5



5.4

Befehl
abbrechen

Programm
beenden

F10

54 Befehl abbrechen, Programm beenden

Die Esc-Taste | hres Rechners ermdglicht es, eine
Funktion bzw. einen Befehl zu unterbrechen. Fur
das geordnete Verlassen von Programmfunktionen
ist die Funktionstaste F10 vorgesehen.

Beim M C5-Entwicklungssystem wird durch das
Betdtigen der Esc-Taste oft die gleiche Programm-
reaktion ausgel st wie durch Betétigen der Funk-
tionstaste F10. Eswerden z. B. Sicherungsabfragen
eingeblendet, um so eine evtl. Fehlbedienung abzu-
fangen.

In der Praxis sollten Sie:

- die Esc-Taste vor alem dann betétigen, wenn Sie
eine Funktion versehentlich ausgel 6st haben,

- die Funktionstaste F10 dann betétigen, wenn Sie
eine Anwendung beendet haben und die Funktion
verlassenwollen.

Vom Hauptmeni aus konnen Sie MC5 verlassen
und zur MS-DOS-Befehl sebene wechseln.

Beenden des Programms (MC5 verlassen)
Befinden sich in den Editorbereichen bearbeitete
ungesicherte Dateien, werden vor dem Beenden des
Programmsfir jede Datel die Sicherungsabfragen
eingeblendet. Im Anschluf daran oder wenn sich
keineungesicherten Dateienim Editor befinden,
wirdfolgendeAbfrageeingeblendet:

Il Achtung!!!
Wl | en Si e das Programmwi rklich verl assen (J/ N)?

Bestétigen Siemit J (fir Ja), wird das Programm
beendet, mit den Tasten N (fUr Nein) oder Esc
erfolgt die Riickkehr ins Hauptmen(.
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6 Voreinstellungsmeni
6.1 Aufruf, Funktionstastenbelegung
und Bedienung

Vom Hauptmeni aus rufen Sie mit der Funk-

F6 tionstaste F6 das Sondermenti auf. Das Voreinstel-

lungsmenii ist ein Untermenti des Sondermentis Hinweis
(Funktionstaste F6 "Vorein"). ImVoreinstellungs- ~ SieKonnendas
ment werden Uber die Funktionstasten F3-F8 Voreinstellungsmend

: : : von jedem anderen
weitere Masken aufgerufen, in denen Sie MC5- Menil aus aufrufen.

L) L

spezifischeEinstel lungenvornehmen. Diese Dazu betétigen Sie
oder Einstellungen sindim K apitel 6.2 beschrieben. gleichzeitig die
Tasten Strg und F3.
Srg Funktionstastenbelegung Vorenstellungsmeni
F1 Altwete Aufruf der zuletzt gesicherten
F3 Voreinstellungen
F2 Sichern Sichernder Voreinstellungen
F3 Laufwerke Maske zur Zuordnung der
PG-Laufwerke
F4 Online Maskezur Einstellungvon
Online-Funktionen
F5 Editor Maske zur Einstellung des

Assemblers und des Editors
F6 Symbolik Maskezur Einstellung der
Symbolfunktionen

F7 Druck Maskezur Einstellung der
Druckparameter
F8 Sonder MaskefUr Sondereinstellungen

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Srg-Taste und Funktionstaste

F4 System Wechsel ins Betriebssystem
F8 Report Ausdruck der aktuellen
Voreinstellungen
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F1

F2

F10

L2

Laden der Voreinstellungen

Bel jedem Programmstart werden die Voreinstel -
lungen aus der Datei MC5.CNF geladen. Gibt es
diese Datel im aktuellen Verzeichnisnicht, wird
versucht aus dem Verzeichnisin dem sich MC5
befindet die Datel MC5.CNF zu laden. Kann keine
MC5.CNF-Datei gefunden werden, wird eine

M el dung ausgegeben und eine M C5.CNF-Datel
generiert. Diese Datei enthalt die Standard-
einstellungen.

Altwerte

(zuletzt gesicherte Voreinstellung aufrufen)

Sie haben beim M C5-Entwicklungssystem die M 6g-
lichkeit, nur kurzfristig Anderungen der
Voreinstellung vorzunehmen und anschlief3end zu
denatengesicherten Voreinstellungen zurtickzukeh-
ren.

Sichern (aktuelle Voreinstellung sichern)

Durch Betétigen der Funktionstaste F2 " Sichern™
werden Anderungen der Voreinstellungen gesichert,
d. h., die Werte werden in die Datei MC5.CNF des
aktuellen Verzeichnisses oder in dem Verzeichnis,
das Uber den Aufrufparameter V vorgegeben wurde,
geschrieben.

Vorenstellungsment verlassen
SieverlassenjedesVoreinstellungsmentmit
Funktionstaste F10 (oder Esc). Gednderte, nicht mit
F2 gesicherte, Voreinstellungen bleiben nur biszum
Verlassen des Programms wirksam. Wurde die
Voreinstellung gesichert, werden beim erneuten
Programm-Aufruf diese gesicherten Werte gel aden.

Hinweis.
BeachtenSieKa-
pitel 2.6
"Aufrufparameter”

M C5-Entwicklungssystem
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Bedienung der Funktionen

Zum Andern einer Einstellung positionieren Sieden
Cursor mit den Cursortasten (1, 1, Posl, Ende) auf
das entsprechende Feld. Durch Betétigen der
Eingabe-Taste kbnnen Optionen verandert werden.
Eingaben erfolgen entweder direkt in der Maske
durch Uberschreiben oder tiber Eingabefelder, die
gedffnet werden, wenn nach Anwahl des Feldes die
Eingabe-Taste betétigt wird. Eintrégein

Eingabefel der miissen mit der Eingabe-Taste
bestétigt werden.

Wenn Siein ein Eingabefenster fir Dateinamendie
Stellvertreterzeicheneintragen, steht lhnendie
Buchhalterfunktion (s. Kapitel 14.4) zur Verfigung.

AlleDateinamen miissen Sieliber Eingabefel der
eingeben. Die Dateinamen missen den MS-DOS-
K onventionen entsprechen (max. 8 Zeichen

Dateinameund max. 3 Zeichen Namenserweiterung).

Ein Suchpfad (Laufwerk, Verzeichnis,
Unterverzeichnis) mul3ggf. mit e ngegebenwerden.

VIPA
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6.2.1

6.2 M C5-spezifische Einstellungen
6.2.1 Einstellung: Laufwerke FDO, FD1

Laufwerk A istimmer als FDO-L aufwerk
anzusprechen, Laufwerk B immer als FD1-
L aufwerk.

Sie missen die PG-L aufwerke den physikalischen
L aufwerken I hres Rechners zuordnen. Dabei
wahlenSieaus:

» zum Bearbeiten von PG675-Disketten (DD - Double Density)

das360-KB-Laufwerk (5,25")

» zum Bearbeiten von PG685-Disketten (DD - Double Density)

das1,2-MB-Laufwerk (5,25")

» zum Bearbeiten von PG635-Disketten (DD - Double Density)

das 720-K B-Laufwerk (3,5").

Zur Zuordnung der entsprechenden PG-Laufwerke
betétigen Sie die Eingabe-Taste. Eskann immer nur
ein PG-Laufwerk vom gleichen Typ ausgewahlt
werden.

User

Bei Anwahl des PG685/635-L aufwerkswird die
aktuelleUser-Nummer eingeblendet. DieUser-
Nummer andern Sie mit der Eingabe-Taste.

Programmdatei

Bel Anwahl des PG685/635-L aufwerkswird der
aktuelleProgrammdatel nameeingeblendet. Mitder
Angabe der Programmdatei wéhlen Siedie".S5D
Datei" auf der PG685/PG635-Diskette aus.

Positionieren Sie den Cursor auf das Feld und
betétigen Sie die Eingabe-Taste. Eswird ein
Eingabefenster eingeblendet. Tragen Siehier den
Programmdateinamen direkt eiln oder benutzen Sie
dieBuchhalterfunktion (Aufruf durch Bestatigen
desleeren Fensters mit Eingabe-Taste). Wenn Sie
keine Programmdatel angeben, verlangt das
Programm beim ersten Zugriff auf PG635/PG685-

Disketten die Eingabe el nes Programmdatei namens.

Hinweis:

Im Buchhalter
wird nur der Inhalt
des eingestellten
User-Bereichs
angezeigt, ggf.
missen Sie im
Voreinstellungs-
meni eine andere
User- Nummer

vorwahlen.
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6.2.2

6.2.2 Einstellung: Online

F4

. Mit der Funktion"Online Ja" oder "Online Nein"
wéhlen Siedie Betriebsart aus, die der Betriebsart
"ON" oder "OFF" des PGs entspricht. Bel "Online
Ja" wird beim Verlassen der Einstellungs-Maske
gepruft, ob eine Verbindung zu einem AG moglich
Ist. Kommt keine Verbindung zustande, wird eine
Fehlermel dung ausgegeben und automatisch auf die
Betriebsart "Online Nein" umgeschaltet.

AG-Schnittstelle

Eskann zur Kommunikation mit einem AG zwischen
der MC5-Karteund einer seriellen COM-
Schnittstelle (RS232) gewahlt werden. Bei
Verwendung der COM-Schnittstelleist ein Wandler
von RS232 nach TTY zwischenzuschalten.

Adressierungsart

Bei der Auswahl der Adressierungsart kann
zwischen wortwel se und bytewel se umgeschal tet
werden. Dabei entspricht:

Byte SprachraumA fur AGO0U, AG95U,
AG100U, AG110S, AG115U, AG130WB,
AGI150A/K

Wort:  Sprachraum B fir AG135U, AG150S,
AG150U,AG155U

Wurde die Funktion "Online Ja' vorgewahlt, wird
beim Verlassen der Einstellungs-Maske geprift, ob
der ausgewahlte Sprachraum dem angeschl ossenen
AG entspricht.
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6.2.2

Buchhalter

Diese Einstellung bezieht sich auf dieAG-
Buchhalter-Funktion. Inder Einstellung*Buchhalter:
nicht erweitert” enthélt der AG-Buchhalter die
ublichen Angaben. Inder Einstellung "Buchhalter
erweitert" werden zusétzlich dieBaustein-Anfangs-
adresseund die BIB-Nr. angezeigt. Bel einemvollen
AGwirdflr diese Zusatzinformation viel Zeit
bendtigt. Deshalb ist diese Option abschaltbar.

Sichern nach AG

Ein Baustein der aus dem Editor auf die Festplatte/
Diskette gesichert wird, wird auch gleichin dasAG
geschrieben. Der Baustein muf3 jedoch zuvor (tber
STRG F1 oder Vorein-Editor "Automatisch
Ubersetzen" "Ja") Ubersetzt worden sein. Eswird
dadurch eine explizite Ubertragung in dasAG
unnatig.

Modul programmieren AG155U

Wenn das Modul fir die Steuerung AG155U pro-
grammiert werden soll, stellen Siediesen Schalter
auf "Ja'.

EPROM-Schnittstelle

Es kann zur Programmierung von EPROM -

M odulen zwischen der MC5-Karte und dem
externen M C5 EPROM -Programmiergerat gewahlt
werden. Dasexterne Programmiergerét wird an
einer seriellen Schnittstelle(RS232) angeschl ossen.
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6.2.3

6.2.3 Einstellung: Editor
(Assembler/Editor)

Darstellung

Bausteine kbnnen in AWL, als FUP oder alsKOP
bearbeitet werden. Ist ein Netzwerk bel der
Einstellung FUP, KOP nicht darstellbar, wird esals
AWL angezeigt. DieAuswahl erfolgt mit der Eingabe-
Taste.

Automatisch Uber setzen

Es kann gewéhlt werden ob beim Sichern eines
Bausteinsexplizit ein Ubersetzungs auf stattfinden
soll. Ist die Ubersetzung fehlerfrei wird der Baustein
ImASC-Format und zusétzlich als Binérdatel (.M C5)
abgel egt.

Uber schreibwar nung
Es kann gewahlt werden ob beim Sichern aus dem
Editor eine Uberschreibwarnung stattfindet.

Syntaxcheck

DieAuswahl erfolgt mit der Eingabe-Taste. Wahlen
Sie" Syntaxcheck: Ja" vor, erfolgt beim Editieren
eines Bausteinsdie automati sche Syntaxprifung
beim Verlassen jeder Zeile. Sie haben im Editormenti
zusatzlich die M6glichkeit, mit den Tasten Strg und
F2 einen Syntaxcheck fir den aktuellen Baustein
einzuleten.

DieSyntaxprufungentfalt bel der Einstellung
"Syntaxcheck: Nein".

Kommentarbeginn bel Spalte

Hier geben Sie ein, ab welcher Spalte der
Kommentarbereich elner Anwei sungszeilebeginnen
soll.

Grenzwerte: min. = 30, max. = 60

VIPA
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6.2.3

Editiermodus
Der Editiermoduswird mit der Eingabe-Taste
angewahlt.

EditiermodusEinfligen:

An der Cursorposition werden Zeichen in den Text
eingefigt, vorhandene Zei chen werden nach rechts
geschoben.

Editiermodus Uber schr eiben:
Vorhandene Zeichen werden bei der Eingabe Uber-
schrieben.

Zwischen beiden M 6glichkeiten kann auch im Editor
mit der Taste Ins (Einfg) umgeschaltet werden.

Datenfor mat

Das Datenformat wird mit der Eingabe-Taste an-
gewahlt, esgibt die Format-Darstellung von Daten-
bausteinen vor.

Folgende Formate sind moglich:
KG KT, KZ, KY, KM, KH, KF, KC, C

Default Operanden in FUP/KOP
Es kann gewahlt werden ob Defaultwerte fr
Operanden vorgegeben werden.

Ver zeichnis wechseln

Hier steht dasaktuelleArbeitsverzeichnis. Das
Wechselnin ein neuesArbeitsverzeichniswird durch
Eingabe elnes neuen Pfadnamens ausgel 6st. Alle
Dateifunktionen beziehen sich ohneexplizite Ver-
zeichnisangabe auf dashier eingetrageneArbeits-
verzeichnis.

Verzeichnis anlegen

Ein neues Verzeichniswird durch Eingabe eines
Pfadnamens neu angelegt. Esist zu beachten, das
Immer nur eineVerzei chnisebeneangel egt werden
kann.
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6.2.3

Pfad fir temporare Dateien

Das M C5-Entwicklungssystem legt wahrend der
Bearbeitung temporére Datelen an, die beim Verlassen
von MC5 geldscht werden.

Intervall fir Autosave

Hier geben Sie den Zeitabstand ein, in dem das
automatische Sichernlhrer aktuel | bearbeiteten
Dateien erfolgen soll. Sie kdnnen Werte von 0 bis 99
Minuten eingeben. Eingabe 0 bedeutet, dal’ das
automatische Sichern ausgeschaltet wurde.

Haben Sieim Voreinstellungsment fir die Funktion
"Automatisches Sichern” ("Autosave') eine Zeit
eingetragen (z. B. 15 min), sowird der aktuelle
Bearbeitungsstand nach Ablauf deseingestellten
Zeitintervallsgesichert. DieDatenwerdenbeim
Sichernin gesonderte Dateien geschrieben, die
automatisch in dem Verzeichnis angel egt werden, das
Uber "Pfad fir temporare Dateien” angegeben wurde.

Beim regul &ren Verlassen des Programmsmit Hilfe
der Funktionstaste F10 (bzw. "Esc"), werden die so
angel egten Sicherungsdatei en automati sch gel 6scht.
Sollte jedoch eine Rechnerstérung auftreten
(Systemausfall, Stromausfall usw.), werden diese
Dateien bel erneutem Start von M C5 automatisch
wieder geladen.

DieDatei befindet sich dannwieder im gleichen
Editorbereich wievor demAusfall.

Achtung! Haben Se wahrend des Arbeitens lhre Datei
gesichert, kann die Originaldatei im Arbeits-
verzeichnis einen aktuelleren Bearbeitungsstand
enthalten als die zugehdrige SAVE-Datel.
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6.2.3

Dievom Programm angel egten Sicherungsdateien
haben die Dateinamen SAVE.001— SAVE.O16,in
Abhéngigkeit von der Belegung der Editorbereiche.
Wollen Sie nach einem Rechnerausfall den zul etzt
mit "Autosave" gesicherten Stand retten, missen
Sie nach dem Systemstart diese Sicherungsdateien

laden (bestétigen der eingeblendeten Abfrage mit J).

Anschlieffend missen Siediese Datei unter einem
anderen Nameninlhrem aktuellen Verzeichnisab-
speichern. Dieser Arbeitsschritt ist unbedingt nétig,
well dieSAVE.Onn-Dateienbeimregularen
Verlassen des Programms aus dem Verzeichnis
MC5 gel 6scht werden.

Beispiel: Retten einer Autosave-Datei:

Ihr M C5-Programmpaket wurdeineinemVerzeichnismitdem
Namen M C5abgespeichert. Siehabeninden Editor-
Bereichen2,3und 7 Dateien bearbeitet. Nach demersten
Aud 6sender FunktionAutosavewerdendiezugehtrigen
Sicherungsdateienunter denNamen SAV E.002, SAVE.003
und SAV E.007imVerzeichnisM C5automatischangel egt. Um
nacheinemRechnerausfall (Smulationz. B. durchAusschalten
desRechnerswahrend desProgrammlaufs) den zul etzt mit
"Autosave' gesicherten Stand der bearbeiteten Dateienzu
retten, missen Siefol gendeA rbeitsschritteausfiihren:

- Wiederanlauf und Systemstarteinleiten, ggf.inlhr
Arbeitsverzeichn:iswechselnund M C5aufrufen.
EingeblendeteAbfrage: "L etzter Programml auf unvoll-
gandig.

M ochten SiedieAutosave-Dateienladen (JN)?

- MitJ=Jabestétigen.

EswerdendieSave-Dateiender Editorbereichegeladen,
dievor der Storung bearbeitet und nicht gesichert wurden.

- DieDateienunter einemanderen(ggf. demurspringli-
chenNamenimA rbeitsverzeichnisabspei chern (Editor-
menU: TastenAltund F2, Dateinamemit Suchpfadein-

tragen)

SiekdnnendieseDateiendannwieiblichbearbeiten.

Hinweis.
Namensinderung
unbedingt beachten,
SAVE-Dateien
werdennach Ver-
lassen des
Programmsge 6scht!
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6.2.4

6.2.4 Einstellung: Symbolik

Name der Symboldatel

Geben Sie den Namen, ggf. mit Suchpfad, der Datei
ein, in der Sie Symbolnamen definiert haben (nach
Eingabeder Zeichen *.* steht die
Buchhalterfunktion zur Verfligung, s. Kapitel 14.4).

DieEinstellung" Symboldatei” entspricht beim
PG685/PG635 der Funktion "Symboldatel” bzw.
beim PG675 der Funktion " Zuweisungsliste”.

Eine Symboldatel kann mit jedem beliebigen Editor
(z. B. MCb5-Editor) erstellt werden (s. Kapitel 19.2),
siemuf3 vor dem Eintrag des Namens erstel It
worden sein. Beim Verlassen der Eingabe-Maske
wird dieangewahlte Symboldatei in eininternes
Format Ubersetzt. Bei fehlerfreier Ubersetzung wird
einenamensgleicheDatel mit der
Namenserweiterung.SY M angel egt. DieseDatel
wird nur intern zur symbolischen Adressierung
verwendet.

Fehler in der Symboldatel werden beim Verlassen
der Eingabe-Maskeangezeigt. DieEinstellung
"Symboldatel verwenden" springt automatisch auf
"Nein". Siekonnen Fehler in der Symboldatel mit
Hilfe des Editormentskorrigieren, diese Datel dann
sichern und in der Voreinstellung erneut
"Symboldatel verwenden: Ja" vorwahlen.

Bel jedem Programmstart von MC5 wird die
angegebene Symboldatei auf Anderungen
durchsucht und, falls Anderungen vorgenommen
wurden, wieder in das interne Format Ubersetzt.

Symboldatei verwenden

Wahlen Sie hier mit der Eingabe-Taste die Op-
tionen "Ja" oder "Nein" vor, die Anwahl bezieht
sich auf die angegebene Symboldatei. Vorwahl "Ja"
Ist nur moglich, wenn einefehlerfreie Symbol datei
angegebenwurde.

VIPA
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6.2.4

Symbolische Adressierung

Wahlen Sie hier mit der Eingabe-Taste die Option-
en"Ja" oder "Nein" vor. Sie verwenden die sym-
bolische Adressierung so, wie Sie es bei der
STEP®5-Programmierung von Siemens gewohnt
sind.

Vorwahl "Ja":

Jeder absolute Operand, der durch einen Symbol-
namen ersetzt werden kann, wird beim Verlassen
der Anwelsungszeile automatisch ersetzt. Diese
Symbolnamen werden auch in der DOS-Datei mit
abgespeichert.

Vorwahl "Nein":

Absolute Operanden werden nicht durch
Symbolnamen ersetzt. Vorhandene Symbolnamen
werden nach Moglichkeit in absolute Operanden
umgewandelt.

Symbolisch sichern

Wahlen Sie hier, ob Bausteine mit symbolischen
Operanden gesichert, (*Symbolisch sichern: Ja'),
oder absolut gesichert werden sollen (" Symbolisch
sichern: Nein").

Ausdruck Symbolreferenz

Wahlen Sie hier mit der Eingabe-Taste die Option-
en "nach Netzwerk" oder "im Netzwerk" vor (diese
Einstellungist nur dannwirksam, wenn
"Symboldatel verwenden: Ja' vorgewahlt wurde).
Vorwahl " nach Netzwerk"

Unter jedem Netzwerk wird eine Liste der im Netz-
werk verwendeten Symbole ausgegeben. Diese
Liste ist entweder nach Symbol oder nach Operand
alphabetisch sortiert (jenach Einstellung
symbolischeAdressierung).

Vorwahl "im Netzwerk"
Nach jedem Auftreten des Symbolswird
Symbolkommentar und Operand ausgegeben.
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6.2.5

6.2.5 Einstellung: Druck

K opfzeilendatel

Nach Anwahl dieser Funktion und Betétigen der
Eingabe-Tastewird ein Eingabefenster eingeblendet.
Einzugeben ist der Name der Datel, aus der Text
und Aufbau der Kopfzeilen eingel esen werden sollen
(das Verwenden der Buchhalterfunktion ist moglich,
s. Kapitel 14.4). DieKopfzellen-Datei ist eine
ASCII-Datei, diemit jedem Texteditor erstellt wer-
den kann (s. Kapitel 8.3.7). Die Kopfzeilen werden
amAnfang jeder Druckseite ausgegeben.

Kopfzeillendatei verwenden
Mit der Eingabe-Taste wahlen Sie die Optionen " Ja"
oder "Nein" aus:

Vorwahl "Ja"
DieKopfzeilen aus der angegebenen Datel werden
beim Ausdruck verwendet.

Vorwahl "Nein"

Beim Ausdruck wird die angegebene Datel nicht
verwendet. Eswerden automatisch der Datelname,
das Druckdatum und die Seitennummer in den
Kopfzeilenausgegeben.

Ful3zeilendatei

Nach Anwahl dieser Funktion und Betétigen der
Eingabe-Tastewird ein Eingabefenster eingeblendet.
Einzugeben ist der Name der Datel, aus der Text
und Aufbau der Kopfzeilen eingel esen werden sollen
(das Verwenden der Buchhalterfunktion, s. Kapitel
14.4,1st moglich). DieFul3zeilen-Datei isteine
ASCIlI-Datel, diemit jedem Texteditor erstellt wer-
den kann (s. Kapitel 8.3.7). Die Ful3zeilen werden
am Endejeder Druckseite ausgegeben.

Hinweis:
Wollen Sie die
automatische
Funktion nicht
anwenden,
erstellen Sie eine
leere Datel,
tragen diesen
Namen als
Kopfzeilendatei
ein und wahlen
die Vorwahl
"Kopfzeilendatel
verwenden: Ja'.

VIPA
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6.2.5

FulRzeilendatei verwenden
Mit der Eingabe-Taste wéhlen Sie die Optionen
"Ja"' oder "Nein" aus:

Vorwahl "Ja"
Die Ful3zeilen aus der angegebenen Datel werden
beim Ausdruck verwendet.

Vorwahl "Nein"
Beim Ausdruck wird die angegebene Datel nicht
verwendet.

Zéeilen pro Blatt

Mit diesen Angaben formatieren Sie dieAusgabe
des Textes auf dem Ausdruck. Sie kdnnen die
Anzahl ZeilenproBlatt direkt eintragen (einstel | bar
zwischen 30 und 255 Zeilen).

Zeichen pro Zelle

Mit dieser Angabe kann zwischen Normal schrift
(80 Zeichen pro Zeile) und Schmalschrift (132
Zeichenpro Zeile) gewahlt werden.

Werden Bausteinein Normal schrift mit eingeschal -
teter Symbolik gedruckt, erfolgt der Ausdruck von
symbolischen/absol uten Referenzen zusammen mit
dem Symbolkommentar im Anschlufl an dasjewel-
ligeNetzwerk. Anwei sungskommentar wird aus
Platzgriinden abgeschnitten. Werden Bausteinein
Schmal schrift mit eingeschalteter Symbolik
gedruckt, erfolgt der Ausdruck von
Symbolreferenzen abhangig vonder Voreinstellung
Symbolik im Netzwerk oder nach demjeweiligen
Netzwerk.

Fur die Schmalschrift missen Druckersteuerzei-
chen vorgegeben werden, da diese vom Druckertyp
abhangigsind.
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6.2.5

Linker Rand

Durch Eingabe der Spaltenzahl stellen Siehier die
Position desZeilenanfangsein (einstellbar zwischen
0 und 30).

Seuerzeichen Druckbeginn

Nach Anwahl dieser Funktion und Betétigen der
Eingabe-Tastewird ein Eingabefenster eingeblendet.
Einzugeben sind die Druckercodes (z. B.
Einstellung des Druckersauf einen Schmal schrift-
modusmit 132 Zeichen/Zeile). Wollen Siemehrere
Codes eingeben, miissen diese durch Leerzeichen
(Blank) oder durch das Zeichen Komma( , )
voneinander getrennt werden.

Seuerzeichen Druckende

Nach Anwahl dieser Funktion und Betétigen der
Eingabe-Tastewird ein Eingabefenster eingeblendet.
Bei Druckende kdnnen Sie hier durch Eingabe des
entsprechenden Druckercodes die urspriingliche
Druckereinstellung wieder herstellen. Diesist z. B.
notwendig, wenn anschlief3end

in elnem anderen Format gedruckt werden soll.

Beispiel: Steuerzeichen Drucker EPSON FX80:

P
[ e

Steuerzeichen Druckbeginn (Dezimal):

)

Steuerzeichen Druckende(Dezimal): T
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6.2.5

Seuerzeichen verwenden

Voreinstellung "Ja', wenn der Drucker zu
Druckbeginn und/oder Druckende Gber
Steuerzeichenvoreingestellt wurde. Bel Vorwahl
"Nein" wird dieaktuelleVoreinstellung des
Druckersverwendet.

IBM-Grafikdruck bei FUP
FallseinIBM-grafikfahiger Drucker vorhandenist,
kann der IBM-Grafikdruck bei FUP-Darstellung
angewahltwerden.

Druckerschnittstelle

DieVorwahl erfolgt tGber die Eingabe-Taste. Mit
LPT1, LPT2, LPT3wéhlen Siedieparallele
Schnittstelle aus, an der Ihr Drucker angeschlossen
wurde. Bel Vorwahl "Datei M C5.PRN" wird im
aktuellenVerzeichniseineDruck-Datel erstellt, die
den Namen M C5.PRN erhdlt. Diese Datel enthdlt
die formatierten Daten und kann spéter z. B. mit
dem MS-DOS-Programm PRINT im Hintergrund
ausgedruckt werden.

Hinweis:
Druckdateien
werden generell
Uberschrieben!
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6.2.6

6.2.6 Einstellung: Sonder

Sprache

Es kann zwischen deutscher und englischer Ober-
flache (Befehl ssatz) gewahlt werden. EineUmschalt-
ung erfolgt aber erst nach Sichern der Voreinstellung
Uber F1-Sichern und anschlief3endem Neustart von
MC5. MC5 kann auch tiber Kommandozeilenpara-
meter in deutscher oder englischer Sprache gestartet
werden. Der Kommandozeilenparameter fir die
gewahlte Sprache geht nach einem Sichern der Vor-
einstellungindieM C5-K onfigurationsdatei ein.

MC5 wird mit\mc5 /e englischsprachig gestartet.
M C5 das englischsprachig konfiguriert wurde, kann
mit \mc5/g wieder deutschsprachig gestartet werden.
Beachten Sieauch Kapitel 2.6 " Aufrufparameter”.

Farbeinstellung

Fur alleBildschirmausgabenim M C5-Entwicklungs-
system kdnnen Sie eine Voreinstellung der Farben
vornehmen. Die zu férbenden Objektewéhlen Sie
Uber die Taste Bild! oder Bildt an. Die Farbander-
ung desangewahlten Bereichserfolgt mit Hilfeder
Cursortasten innerhalb des Farbwahlfelds. Die Farbe
an der Cursor-Position ist vorgewahit.

Mit F1 und F2 konnen Defaultwerte fir Laptop’s
(EGA/V GA Emulation) und Toshiba-L aptops
eingelesenwerden.

Hinweis

Bel Farbdarstellungs-Problemen schalten Sielhren
Bildschirmadapter vor dem Starten von M C5 Uber
den externen DOS-Befenl MODE BW 80inden
Schwarz/Wei(3-Modus. Fuhren Sie danach Ihre
Farbeinstellung-en durch und sichern Siediese.

VIPA
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6.2.6

XM S-Speicher verwenden

Wenn auf |hrem Rechner Erweiterungsspei cher
(extended memory) als XM S-Speicher zur
Verfligung steht, sollten Sie diesen Speichertyp
verwenden. Bitte entnehmen Sieaus |hrem DOS-
Handbuch wie Sie XM S-Speicher konfigurieren.
Normalerweisegenuigt der Eintrag

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SY S
in der ‘CONFIGSY S -Datei.

Aktiv wird die Nutzung von XM S-Speicher erst
wenn SiedieVoreinstellung mit “XMS-Speicher
verwenden” “Ja’ abspeichern, MC5 verlassen

und neu starten.

Mit dem Kommandozeilenparameter /x kanndie
XM S-Verwaltung ebenfallseinschaltet werden
(Seheauch Kapitel 2.6“Aufrufparameter”).

Der Kommandozeilenparameter flr XM S-Speicher
geht nach einem Sichern der Voreinstellungindie
MC5-Konfigurationsdatel ein.

DieVerwendung der XM S-Verwaltung kann unter
Umstanden zu etwaslangeren Bearbeitungszeiten
fUhren. Sie sollten Sie daher nur verwenden wenn
Sie Speichermangel haben.

Konfigurieren Sie lhr System so, daf3 70% des
Erweiterungsspeichers (XM YS) fur einen
Festplattencache und der Rest des
Erweiterungsspeichers (IMB sollte gentigen)
fir MC5 zur Verfigung stehen.
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6.2.6

Cursor problem

Wenn Sie an lhrem Rechner mit der
Cursordarstellung Probleme haben, sollten Sie
diesen Schalter auf "Ja" stellen. Der Cursor wird
dann nicht mehr gedndert (Dauercursor) und ist
immer sichtbar.

Beachten Sieauch dieHinweisein Kapitel 2.6
(Aufrufparameter von MC5).

Videoproblem

Wenn der Videomode in MC5 nicht gendert
werden soll, stellen Sie diesen Schalter auf "Ja".
Beachten Sieauch dieHinweisein Kapitel 2.6
(Aufrufparameter von MC5).

ASC-Datei erzeugen

Es kann gewahlt werden ob nach einer Ubertragung
von Bausteinen aus dem AG, PG-Diskette,
EPROM, DOS-SEQ-Datei, eine ASC-Datel
zusétzlichzur Bindrdatel (.M C5) generiert wird.

Ubertr. Bst. protokollieren

DasErgebniseiner Bausteiniibertragung (Ment
UBERTR - Baustein) wird in der Datei MC5.LOG
protokolliert. Nicht Gbertragene Bausteinewerden
aufgelistet.
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6.2.7

6.2.7 Funktion: Report

Hinwelis:
Der Report wird

Str .
? Nach Betétigen der Tastenkombination Strg und F8 auf. das voreinge-
O . stellte
(Report) wird eine Maske ausgedrucl_d, inder alle Druckgerét
Fa aktuellenVoreinstel lungenenthaltensind. ausgegeben. Dies
mul3 nicht der
In diesem Report stehen u. a. auch Systemkon- Drucker sein,
stanten, auf die der Anwender keinen Zugriff hat. sondern z. B. auf
Festplatte.
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7.1

7 Hauptmeni
7.1 Funktionstastenbelegung und MenU-Ver zweigung

Vom Hauptmenti aus erfolgt die Verzweigung zu
anderen Menus. Wichtige Funktionen kdnnen von
den Untermenis aus direkt ausgel 6st werden: z. B.
Hilfesystemaufrufen, Voreinstellungsmentianwahlen
und Ruckkehr in die M S-DOS-Befehl sebene.

Auf denfolgenden Seitenist dieMeni-Verzweigung
ineiner Ubersicht dargestel It.

Funktionstastenbelegung Hauptmenti

F1 Eingabe Editor aufrufen

F2 Ausgabe  Editoraufrufen

F3 VGL Vergleichsfunktion

F4 Ubertrage Ubertragungsmentianwahlen
F5 Loschen  Ldschmentanwéhlen

F6 Sonder Sondermentianwahlen

F7 Auskunft  Auskunftmentanwahlen
F8 Test Testmentanwahlen

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Srg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstellungsmentiaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem
F8 XMS XMS-Information
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7.1

Vorenstellung
FUP

) Standard-Belegung bei allen
Men(s, abweichende Belegung
ist dargestellt

*) je nach Voreinstellung

Hauptmena
F1 Eingabe F5 Léschen
F2 Ausgabe F6 Sonder
F3 VGL F7 Auskunft
F4 Ubertr F8 Test

Str
*)

F3 Vorein
F4 System

Alt

)

F1 Hilfe
F8 XMS **)

Editorment
FUP *¥)

F1 Laden

F2 Sichern
F3 Netz-#

F4 Einf-Vor
F5 Einf-Hint
F6 Andern
F7 Net-Lésch
F8 Druck

Alt
F1 Ubersetzen F1 Hilfe F1 Hor-Spr
F2 Aktuell F2 Neuer Name. F2 Ver-Spr
F3 Vorein F3 Suchen F3 Wechsel
F4 System F4 Ersetzen F4
F5 DOC F5 Wiederh F5 Netz-Kom
F6 Sym /QVL F6 F6 Loschen
F7 AWL F7 F7
F8 KOP F8 Entfernen F8 Fertig
F1&
F2 >=1
F3 =/#
F4 Si
F5 SV
F6 SE
F7 SS
F8 SA
]
F12zv F1 Hilfe
F2 ZR F2 S-FF/S
F3 1= F3 R-FF/R
F4 >< F4
F5 > F5 SPA
F6 >= F6 SPB
F7 < F7
F8 <= F8
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7.1

KOP

: ]
Voreinstellung Hauptmend ‘
F1 Eingabe F5 Léschen
F2 Ausgabe F6 Sonder
F3 VGL F7 Auskunft
F4 Ubertr F8 Test J
) Standard-Belegung bei allen ‘
Mends, abweichende Belegung 5 )
ist dargestellt
g N e .
*) je nach Voreinstellung F3 Vorein F1 Hilfe
F4 System ‘ F8 XMS **)
_ ‘ _J
Editormeni
KOP **)
F1 Laden
F2 Sichern
F3 Netz-#
F4 Einf-Vor
F5 Einf-Hint
F6 Andern
F7 Net-Loésch
F8 Druck
[
F1 Ubersetzen F1 Hilfe F1 Einf-Vor
F2 Aktuell F2 Neuer Name F2 Einf-Hint
F3 Vorein F3 Suchen F3 Wechsel
F4 System F4 Ersetzen F4 Zweig
F5 DOC F5 Wiederh F5 Netz-Kom .
F6 Sym/QVL F6 F6 Loschen
F7 F7 F7
F8 AWL F8 Entfernen F8 Fertig
|
F1-][- F1 Zweig O.
F2 /- F2 Zweig V.
F3 =/# F3 Zweig Neu
F4 SI F4
F5 SV F5
F6 SE F6
F7 SS F7
F8 SA F8
L
F1zv F1 Hilfe
F2 ZR F2 S-FF/S
F3 1= F3 R-FF/R
F4 >< F4
F5 > F5 SPA
F6 >= F6 SPB
F7 < F7
F8 <= F8
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‘ F1 Eingabe
F2 Ausgabe
F3 VGL

‘ F4 Ubertr

F5 Loschen
F6 Sonder

F7 Auskunft.

F8 Test

Voreinstellung

*) Standard-Belegung bei allen

Menus, abweichende Belegung

*) *) ist dargestellt
[ — 1
F3 Vorein. F1 Hilfe **) je nach Voreinstellung
F4 System ‘ F8 XMS **) ‘
] ‘ 1
|
Editormeni
AWL **)
F1 Laden
F2 Sichern
F3 Suchen
F4 Ersetzen
F5 Wiederh.
F6 Markieren
F7 Block Kop
F8 Drucken
Str Alt
F1 Ubersetze F1 Hilfe
F2 Aktuell F2 NeuerName
F3 Vorein F3 BI. Schr.
F4 System F4 BI. Lesen
F5 Netz-# F5 BI. Losch.
F6 Sym F6 BI. Versch.
F7 KOP F7
F8 FUP F8 Entfernen

714
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7.1

Hauptment

g Fl Eingabe. F5 Léschen.é
i F2 Ausgabe. F6 Sonder. :

i F3.VGL . F7 Auskunfti
i F4 Ubertr. F8 Test :
A : ri.
- o
*) Sandard-Bel egung bei allen . : i :
Men(s, abwei chende Bel egung ) Pox)
ist dar gest ellt. . ........... E . ...........
e _ {F3 Vorein, ! {F1 Hilfs.
**) je nach Voreinstel | ung. §F4 Systerfn :
- e EFFI @ >
Ver g ei chs-. Uber t ragungs-. 5
df unktion near?g g Loschnend| | sonder nend
F1 B stellen. F1 . F1L AG Fl1 Sart.
F2 Anzei gen. F2 . F2 PG». F2 Konp.
F3 Drucken. F3 Ales. F3 PGo. F3 .
F4 F4 Baustein| |[H. ) F4 S op.
F5 . F5 Synb->DC5. | F5 Baustei
F6 . F6 IIB>3/nb. F6 . F6 \brei n.
F7 . F7 F7 Fornat .
F8 F8 F8 F8
55- Dat ei - .SEQDutei-| | Wertrage \or ei nst el -
| nenu mend Ales | ungsnend For nat
F1 D& >SD| |F1 S5 ->MB. | F1 PG*) F1 Altwerte. | |FL PG*).
F2 S5D>DCB| |[F2 M5 ->S5. | 2 PG* ) F2 Schern. | | 2 PG*)
3 . F3 . F3 F3 Laufwerke.|F3 .
M DO5>CPM.|HM DOs>CPM | H4 F4 line. FH .
> 5. > EES A. B Ass/Hiit| | DBA.
F6 CPM>DCs| |[F6 CPM>DCB| |F6 DB B. F6 Synbolik||F6 DB B.
F7 . F7 F7 . F7 Druck. F7 .
F8 F8 F8 F8 Sonder F8
STR3 STR3
Fl . FL .
F2 . P2 .
F3 . F3 .
F4 F System
5. AG - >D .
F6 BP ->BD F6.
F7. 5D - >AG F7.
F8 6D - >BP. F8 Report.
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7.1

Ei ngabe F5 Léschen
Ausgabe F6 Sonder
VGL F7 Auskunft
Ubertr F8 Test

*) *)
{F3 Vorein ! F1 Hilfe :  *) Standard-Belegung bei allen
iF4 System ! (P8 XMSTT): Ments, abweichende Bel egung

ist dargestellt

**) je nach Voreinstellung

A
A

Auskunftsmenu

F1 QVL
F2 Buch

F3 Doc

F4 Spaus
F5 Ustack
F6 Bstack
F7 Syspar
F8 Adresse

QVL- Mendu Doc- Meni Adr ess- Menlu
F1 QV-Liste F1 Drucken F1 Adresse
F2 QV-Bel ege F2 F2 Rollen

F3 OP-Lo6sch. F3 F3 Editieren
F4 OP-Ei nflg. F4 F4 Rucknahme
F5 F5 F5

F6 F6 F6 Markieren
F7 F7 F7 Fullen

F8 Laden F8 F8 Drucken

F1 Erstellen F1 Erstellen F1 Hilfe

F2 Anzeigen F2 Anzeigen F2 Schreiben
F3 Druck F3 Druck F3

F4 F4 F4 Léschen
F5 F5 F5

F6 Fé F6

F7 F7 F7

F8 F8 F8

F1 DOS- Al
F2 DOS- Oper
F3 AG- Al

F4 AG-Oper
F5 EP- Al

F6 EP-Oper
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7.1

Haupt nend

F1 E ngabe. F5 Léschen.
F2 Ausgabe. F6 Sonder.
B va . F7 Auskunft
F4 (bertr.  F8 Test :
&

) P

F3 Vorein.

i{F4 System

éFl H'fe-§ *) Standar d- Bel egung bei allen

A

Mends, abwei chende Bel egung .
ist dargestellt.

Test mend

F1 .

P2 .

F3 .

F4 .

F5 Steu. Var

F6 St euern.

F7 Sat. Var

F8 S atus
\S/ta?ijgrb?én Steuern 3&?‘% l:fbi en Status
F1 Start. F1 Start. F1 Sart. F1 .
F2 Sichern. F2 S chern. F2 Sichern. F2 .
F3 OP-Losch. F3 CP-Losch F3 OP-Loschl | F3  Suchen.
F4 CP-Ei nf(g. F4 CP-EnfQy. | F4 CP-Einfop.| F4 Ersetzen.
F5 . F5 . F5 . F5 Wederh.
F6 . F6 . F6 . F6 Markieren.
F7 . F7 . F7 . F7 Bl ock Kop..
F8 Laden F8 Laden F8 Laden F8 S atus

S

F1 (bersetze.| |F1 HIfe.

F2 . F2

F3 Vorei n. F3 Bl. Schr..
F4 System F4 B . Lesen.
F5. F5.B . Losch.
F6. F6. Bl . \ersch.
F7. F7.

F8. F8 Drucken.

VIPA
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7.2

7.2 Menus

Editorment anwahlen, Datei laden:

Mit der Funktionstaste F1 (Eingabe) oder F2 (Aus-
gabe) wechseln Siein das Editormend. Im Gegen-
satz zum PG wird nicht unterschieden zwischen:

- neuen Baustein bearbeiten (=Eingabe)
- Baustein Uberarbeiten (=Ausgabe)

Siemusseninbeiden Falen einen Dateinamen in das
eingeblendete Eingabefeld eintragen, M C5 prtift, ob
der zugehorige Baustein schon existiert. Eine
vorhandene Datei wird angezeigt, eineneue Datel
automatisch angel egt. Das Editormenti bietet |hnen
bei der Bearbeitung | hrer Bausteinezahlreiche
Vortelle, esist in Kapitel 8 beschrieben.

Ver gleichsfunktion

Mit der Funktionstaste F1 (Erstellen) konnen Siedie
Inhaltevonvorgegebenen Bausteinpaarenvergle -
chen. Das ErgebnisdesVergleicheswirdineinFile
protokolliert und kann nach seiner Erstellung Gber
Funktionstaste F2 (Anzeigen) Bildschirmangesehen
bzw. auf Drucker ausgegeben werden tber
Funktions-taste F3 (Drucken). Nach 30 Unterschie-
denwird der Vergleich des aktuellen Bausteines
abgebrochen und das néchste Bausteinpaar vergli-
chen. DasAusgabefile, in dem ein laufender Ver-
gleich protokolliert wird, muf3 angegeben werden
(S5-Bausteinnamen von Siemens sind nicht erlaubt).
Danach miissen die beiden zu vergleichenden
Bausteine oder eine Gruppe von Bausteinen (Uber
Buchhalterfunktion, s. Kapitel 14.4) selektiert
werden. Sollten mehrere Bausteinezum Vergleich
aus einem Verzeichnisausgewahlt worden sein, ist
eine Selektionineinem zweiten Verzeichnisnicht
moglich, danur namensgleiche Bausteinemiteinan-
der verglichen werden kdnnen.

Hinwes:

Istin den zu
vergleichenden
Bausteinen sym-
bolische
Adressierung
vorhanden, muf3
die aktuelle Sym-
boldatei in der
Voreinstellung
angegeben sein.

7/8

M C5-Entwicklungssystem

ViPA



1.2

Ubertragungsmeni aufr ufen:
Mit der Funktionstaste F4 (Ubertrage) rufen Sie das
Ubertragungsmenii auf, das fol gende Funktionen

enthdlt:

- S5D Datei nach CPM Ubertragen, einpacken,
auspacken

- Symboldatei nach CPM Ubertragen,
konvertieren

- Disketten im PG-Format kopieren (F3 Alles)

- Bausteinetibertragen (F4 Baustein)
(Beschreibung s. Kapitel 11)

L 6schment aufrufen:
Mit der Funktionstaste F5 (L 6schen) rufen Sie das
L 6schmenti auf, das fol gende Funktionen enthalt:
AG urléschen (F1AG)
PG675-Diskettevollsténdigltschen
S5D-Programm-Datel [6schen
Baustein |6schen (F5 Baustein)
Modul I6schen (F7 Modul)
(Beschreibung s. Kapitel 12)

Sonder menu aufrufen:
Mit der Funktionstaste F6 (Sonder) rufen Sie das

Sonderment auf, das folgende Funktionen enthalt:

- AG starten (F1 Start)

- AG-Speicher komprimieren (F2 Komp)

- AG anhalten (F4 Stop)

- Wechsel insVoreinstellungsment (F6 Vorein)

- Disketteim PG-Format formatieren (F7 Format)
(Beschreibung Kapitel 13 und 6)

VIPA M C5-Entwicklungssystem 719
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Auskunftmend aufrufen:

Mit der Funktionstaste F7 (Auskunft) rufen Sie das

Auskunftmenti auf, dasfolgende Funktionen enthalt:

- Querverweidiste(F1QVL)

- Buchhalter-/Directory-Funktion (F2 Buch)

- Auskunft Speicherausbau (F4 Spaus)

- Ausgabe Unterbrechungsstack (F5 Ustack)

- Ausgabe Bausteinstack (F6 Bstack)

- Ausgabe Systemparameter (F7 Syspar)

- Wechsel insAdressment (F8 ADR)
(Beschreibung s. Kapitel 14 und 16)

Testment aufrufen:
Mit der Funktionstaste F8 (Test) rufen Sie das Test-
meni auf, dasfolgende Funktionen enthalt:
- Steuernvon Variablen (F5 Steu.Vat)
- Steuern von Ausgangssignalformern (F6 Steuern)
- Statusvon Variablen (F7 Stat.Var)
- Status von Bausteinen (F8 Status)
(Beschreibung s. Kapitel 15)

Hilfesystem aufrufen:

Wenn Siedie Tasten Alt und F1 (Hilfe) gleichzeitig
betdtigen, rufen Sie das Hilfesystem auf. Eswerden
Erklarungenzum aktuellen Ment eingeblendet. Sie

Alt
koénnen von dort auch erklérende Texte zu anderen
Problemen aufrufen. Das Hilfesystemist in Kapitel 4
beschrieben.

F1
Vorenstellungsment direkt aufrufen:
Wenn Sie die Tasten Strg und F3 (Vorein) gleichzeitig
betétigen, rufen Sie das Voreinstellungsmenti direkt

Strg auf, d. h., ohne vorher ins Sondermenti zu wechseln.

F3
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1.2

Strg

F4

In die MS-DOS Befehlsebene wechseln:

Wenn Sie die Tasten Strg F4 (System) gleichzeitig
betédtigen, wechseln Sie zur MS-DOS-Befehlsebe-
ne. Sie unterbrechen I hre aktuelle Arbeit mit dem
M C5-Entwicklungssystem und kénnen z. B. MS-
DOS-Befehle eingeben. Das Programm bleibt im
Hauptspei cher erhalten. Wenn Sie zu MC5 zurlick-
kehren wollen, geben Sie die Buchstabenfolge
"EXIT" einund betétigen die Eingabe-Taste. Sie
kehren in das Meni zurtick, das Sie vor dem Sy-
stem-Aufruf verlassen haben.

Hinweis:
Voraussetzung fir
diese Funktion
sind mindestens
64 K freier
Speicher, daM$S-
DOS sonst nicht
gestartet werden
kann.

VIPA
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8.1

Hauptmeni

F10

oder
3

EDITOR-
Maske mit
FB

8 AWL -Anweisungsliste
8.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung,
Liste der Editierfunktionen

Vom Hauptmeni aus rufen Sie mit Hilfe der Funk-
tionstasten F1 (Eingabe) oder F2 (Ausgabe) das
Editorment auf. Beim M C5-Entwicklungssystemist
die Funktion dieser beiden Tasten identisch, die
Bezeichnung wurde der PG-Beschriftung angepalit.
Wenn Sie die Funktionstasten F1 oder F2 betétigen,
wirdfolgendeBildschirmmaske eingeblendet:

MC5 »»»» Bytes free  EDITORMENU

RelZeile 0 Spalte 1 Netz 1 Einfiigen Syntaxcheck #01 * C:FB222

BAUSTEIN#FB222
BIB #17080
BSTNAME #Name (mit max.8 Zeichen)
0000 : Kommentar
0001 'L BA190 KONST FFCD
,zusétzliche Kommentarzeile
0002 ‘LIR12
0003 TIRO
0004 LIR1
0005 ‘T BB252
0006 L BA190
0007 ‘LIR 12
0008 TIRO
0009 L BAL173 KONST E005

000A  LIR1 ERMITTELN DER HOECHSTEN BIT
000B T BB252 NR.

000C :FDG
000D ‘T MD251
000E 'L KB1.
<**Dateiende**>

VEKTOR RETTEN
VEKTOR AUF O STELLEN

DWO ANZ ELEMENTE 1...511
KONST FFCD

VEKTOR RETTEN

VEKTOR AUF O STELLEN

BIT NR.
SCHLEIFENZAEHLER 1,2,4,8,16 ...128

Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7

F8

Laden Sichern Suchen Ersetzen Wiederh.

Markieren Block Kop

Drucken

In der Meldezeile der Maske werden der freie Speicher-

bereich und der Meniiname angezeigt. Die

I nformationszeil eenthalt folgendeAngaben:

- aktuelle Position (Zeile und Spalte) des Cursors,
bei FBsdie Zeilennummer im akt. Netzwerk

- dieaktuelleNetzwerknummer

- der Editiermodus und die Dateiart
("Einfugen" oder "Uberschreiben”, " Textdatei"
oder bei Bausteinen " Syntaxcheck )

- der aktuelleEditor-Bereich (#01)

- Kennung, ob die Datel seit der letzten Sicherung
bearbeitet wurde (Zeichen *)

VIPA
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8.1

Funktionstastenbelegung Editormenii

F1

F2
F3

F4

F5

F6

F7

F8

Laden

Sichern
Suchen

Ersetzen
Wiederh.
Markieren
Block Kop.

Drucken

Laden einer Datei von Fest-
platte, Diskette, AG, EPROM
Sichernder aktuellen Datei
Cursor auf Suchbegriff
positionieren

Suchbegriff durch anderen
Begriff ersetzen

Suchen bzw. Ersetzen
wiederholen

Block in der aktuellen

Datei markieren

Markierten Block an
Cursorposition einsetzen
Drucken der aktuellen Datel
oder des markierten Blocks

Alt-Taste und Funktionstaste

F1
F2

F3

F4
FS
F6
F7
F8

Hilfe
neuer Name

Block schr.

Block lesen
Block 16sch
Block versch.
QVL
Entfernen

Hilfesystemaufrufen
Sichernder aktuellen Datel
unter einem neuen Namen
MarkiertenBlock als
MS-DOS-Datei schreiben
Block an Cursorposition einsetzen
Markierten Block | 6schen
Markierten Block verschieben
Operanden-QV L anzeigen
Entfernen einer Datei ausdem
Editorbereich (Arbeitsspeicher)

Strg-Taste und Funktionstaste

F1
F2
F3

F4
F5

Ubersetze
Aktudl
\Vorein

System
Netz-#

Ubersetzen der aktuellen,

im Editor geladenen Datei
Formatierender aktuellen,

im Editor geladenen Datei
Voreinstel lungsmentaufrufen
Wechsel ins Betriebssystem
Positionierenauf Netznummern

8/2
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F6 Sym/QVL Symbolliste/QVL-Listelber ak-
tuellesNetzwerk/Operanden

F7 KOP Wechsel in den KOP-Editor

F8 FUP Wechsel in den FUP-Editor

Liste der Editierfunktion

Cursor positionieren

Srg-S

«—

Cursor einZeichenlinks
Cursor wirdumein Zeichennachlinksbewegt

Srg-D

Cursor ein Zeichenrechts
Cursor wirdum einZeichen nachrechtsbewegt

Srg-E

Cursor eineZeilenach oben
Cursor wird umeine Zeilenach oben bewegt

rg-X

Cursor eineZeilenach unten
Cursor wirdum eineZeilenach unten bewegt

Srg-A

Srg- «

Cursor einWort links
Cursor springt zumAnfang desaktuellen Wortes

Srg-F

Srg- -

Cursor einWort rechts
Cursor springt zumA nfang desfolgenden\Wortes

Srg-

Tab

Cursor ein Sprungrechts
Cursor springt zur ndchsten Tabul ator-Position

Srg-A

Shift-Tab

Cursor ein Sprunglinks
Cursor springt zur vorhergehenden Tabul ator-Position

Posl

Cursor zum Zeilenanfang
Cursor springt zumAnfang der aktuellenZeile

End

Cursor zum Zeilenende
Cursor springt zum Endeder aktuellenZeile

Srg-Q R

Srg-Bildt

Cursor an Dateianfang
Cursor springt anden Dateianfang

VIPA
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Strg-Q C | Strg-Bildl | Cursor an Dateiende

Cursor springtandasDateiende
Strg-Q E | Strg-Posl | Cursor auf Seitenanfang

Cursor springt auf dasersteZeichendesBildschirms
Strg-Q X | Srg-End | Cursor auf Seitenende

Cursor springt auf dasletzte Zeichen desBildschirms
Strg-Q B Cursor an Blockanfang

Cursor springt an denAnfang desmarkierten Blocks
Strg-Q K Cursor an Blockende

Cursor springt an dasEndedesmarkierten Blocks

Datei bewegen

Srg-R Bildt eine Seite nach oben bléattern
(Seitenweisein Richtung Dateianfang bl éttern)
Cursor bleibt ander Bildschirmposition, dievorhergehendeBild-schirm-
seitewird auf dem Bildschirmangezeigt.

Srg-C Bildl eine Seitenach unten blattern

(Seitenwei seinRichtung Dateiendebl étern)
Cursor bleibt ander Bildschirmposition, diendchste Bildschirmseite
wirdauf demBildschirmangezeigt.

Datei-/Blockbear beitung

Alt-1 Editorbereichaufrufen
O Anwahl der Editorbereiche 1-9 (Anwahl Editorbereiche 10-16 tiber

Alt-9 Editorverzeichnis, s. dort).

Alt-0 Editorver zeichnisaufrufen
DieBelegung der Editorbereiche 1-16 wird angezeigt. Der Aufruf ein-eg
Editorbereichs(1-16) erfolgt durchAnwahl mit den Cursortasten und
Bestétigen mit der Eingabe-Taste.

Alt-F8 Editorbereichldschen
DieDatel im aktuellen Editorbereichwird entfernt, ggf. erfolgt eine
Sicherungsabfrage.

8/4
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Alt-X

AlleEditor bereicheldschen
DieDateieninden Editorbereichenwerden entfernt, gof. erfolgt eine
Sicherungsabfrage.

Esc

Editor vor Giber gehend verlassen
DasEditormentiwird verlassen, nach erneutemAufruf desEditorments
kanndieBearbeitungfortgesetzt werden.

Srg-K-Q

F10

Editor endguiltigverlassen
DasEditormentiwird beendet, ggf. erfolgen Sicherungsabfragen.

rg-K-B

F6

Blockanfang setzen

Der Anfang einesBlockswird markiert. EindurchAnfang und Ende
markierter Block kannweiter bearbeitet werden (drucken, kopieren,
einsetzen, speichernusw.).

Srg-K-K

F6

Blockende setzen

DasEndeeinesBlockswird markiert. EindurchAnfang und Ende
markierter Block kannweiter bearbeitet werden (drucken, kopieren,
einsetzen, speichernusw.).

Srg-K-W

Alt-F3

Block schreiben
Ein gespeicherter Block wird unter einem einzugebenden Dateinamen
auf der Festpl atteabgespeichert.

Srog-K-R

Alt-F4

Block lesen
Ein gespeicherter Block wird an der Cursorposition eingel esen.

Srg-K-C

F7

Block kopieren

Einmarkierter Block wird ander Cursorposition alsK opieeingesetzt.
DerVorgang kannimgleichen Editorberei ch mehrfach wiederholt
werden.

Srg-K-Y

Alt-F5

Block l6schen
Einmarkierter Block wird gel 6scht. Dieser Block wirdinden Speicher
geschriebenund kannan der Cursorpositionwieder el ngesetzt werden.

Srg-K-Vv

Alt-F6

Block ver schieben
Einmarkierter Block wird entfernt und kann an der neuen Cursorposi-
tioneingesetzt werden.

F2

Datei sichern

DieursprunglicheDatel wird mit demaktuellen Bearbeitungsstand der
Datel im Editor Uberschrieben. Beim Sichern einer neuen Datel wird der
Nameabgefragt.

rg-K-S

AltF2

Datei unter neuem Namen sichern

DieurspringlicheDatel bleibtimzul etzt gesicherten Zustand erhal ten.
DieDatei im Editor wird unter einem neuen Namen abgespei chert.
DieseDatei bleibt zur weiteren BearbeitungimArbeitsspeicher.

VIPA
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Editieren

Srg-Vv

Einfg

Editiermodus(einflgen/tber schreiben) umschalten
Umschaltenzwischen:

Einflgen=neuer Text wird ander Cursorpositioneingeflgt,
Uberschreiben = vorhandener Text wird durch neuen tiberschrieben.

Srg-Q-Y

|6schen nach rechtsbisZeilenende
Ab Cursorpositionwird der Text bisZeilenende gel dscht.

Srg-Q-Z

|6schen nach linksbisZeilenanfang
Ab Cursorpositionwird der Text bisZeilenanfang gel dscht.

Srg-H

Backspace

|6schen ein Zeichen nach links
DasZeichenlinksvom Cursor wird gel éscht.

3rg-G

Entf

|6schen ein Zeichen an Cur sor position
DasZeichenander Cursorpositionwird gel dscht.

Srg-N

Zeileeinflgen
Unterhalbder aktuellenZeilewird eineZeileeingeftgt.

Srg-Y

Zeileloschen
DieaktuelleZeilewird gel 6scht.

Srg-Q-F

F3

Text suchen

Eingegebene Zeichenfolge(max. 31 Zeichen) wird ab der Cursorposi-
tion bisDateiende gesucht, Cursor springt auf den ersten gefundenen
Suchbegriff, Fortsetzung der Funktionmit "Wiederholen™.

Srg-Q-A

F4

Text ersetzen

EingegebeneZeichenfolge (max. 31 Zeichen) wird ab der Cursorposi-
tion bisDatei ende gesucht und gegen andere Zei chenfol geausgetauscht,
Cursor springt auf den ersten gefundenen Suchbegriff, Fortsetzung der
Funktionmit"Wiederholen".

Srg-L

F5

suchen/er setzen wieder holen
Fortsetzung der Funktionen" Suchen™ und" Ersetzen". Wiederholt wird
diezul etzt ausgel 6ste Funktion.

8/6
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8.2.1

8.2 Dateien, Bausteine bearbeiten
8.2.1 Neue Datei anlegen

Das M C5-Entwicklungssystem bietet Ihnen beim
Erstellen und Bearbeiten von Bausteinen einen
hohen Editierkomfort. Zusétzlich zur Programm-
bearbeitung haben Sie die M 6glichkeit, reine Text-
dateien zu erstellen. Die Bedienung wurde so ge-
staltet, dal3 sie weitgehend kompatibel zum
WordStar ™-Editor ist.

Nach dem Aufruf des Editors kdnnen Sie ohne
weitereVorbereitungen mit dem Erstellen eines
neuen Bausteins bzw. einer Textdatei beginnen.

Wenn Sieim Voreinstellungsmenti (s. Kapitel
6.2.3) die Funktion " Syntaxprifung: Ja" vorge-
wahlt haben und in der ersten Zeile als erste An-
welsung ei negultige Baustei nkennung eingeben,

(z. B.: BAUSTEIN#DB7 oder BAUSTEIN#FB70)
wird vom System erkannt, daf’ alle folgenden
Eingaben zu einem SPS-Baustein gehoren.

DasAnlegen eines SPS-Bausteins erfol gt auch

bei der Funktion "F1-Datei laden", wenn der Bau-
stein nicht vorhanden ist (s. Kapitel 8.3.1). Erfolgt
in der ersten Zeile eine andere Eingabe oder wurde
"Syntaxprufung: Nein" vorgewahlt, wird automa-
tisch eine Textdatel angel egt.

VIPA M C5-Entwicklungssystem 8/7



8.2.2

Beispiel:

8.2.2 Bearbeiten von M C5-Bausteinen

Nach der Eingabe der Bausteinkennung und Verlassen
der Zeile durch Bestatigen mit der Eingabe-Taste (oder
mit Cursortasten | +, Bild 1, Bild +) wird automatisch
ein Zeilencheck durchgefuhrt. Bel korrekter Baustein-
kennung springt der Cursor an den Anfang der nach-
stenZeile.

Inallen folgenden Zeilen knnen Sie lhr Programm
nach den STEP®5-K onventionen von Siemens
eingeben.

Anweisungszeilen

EineAnweisungszeile hatim M C5-Entwicklungssy-
stem die gleiche Struktur wieim PG. Die Zeile wird
jedoch durch Offset-Adressen am Zeilenanfang
erganzt, die von MC5 automatisch gesetzt werden.
Diesen Offset sollten Sie nicht mit eingeben oder
andern, da hierfir ein festes Format verwendet wird.
Die Erhdhung ist abhangig von der Vorwahl im Vorein-
stellungsment (Adressierungsart: Wortwei se/Bytewel -
se) und von der Befehlsart der vorhergehenden Zeile
(z. B. Erhéhung um eins bel Einwort-Befehlen,
Erhdhung um zwei bei Zweiwort-Befehlen usw.).
Unter Verwendung von XM S-Speicher wird der
Zeilenoffset nicht gleich fiir den ganzen Baustein
aktualisiert umunnotige XM S-Speicherzugriffezu
vermeiden. Der Offset wird bel Verwendung von

XM S-Speicher nur nach einer Ubersetzung/
Aktualisierung (Strg-F1,Strg-F2) aktualisiert.

- - i t
Strukiur ggrsgtése ggggge Anweisung Kommentar
enerAnwe- | ;5 LOOP L MW254 SCHLEIFENZAHLER
sungszelle
Sprungadresse, Marker, Anweisung und Kommentar
haben grundsatzlich die gleiche Funktion wie bei den
8/8 M C5-Entwicklungssystem VIPA



8.2.2

mit PG erstellten Programmen. Im M C5-Entwick-
lungssystem gibt es jedoch zusétzlich zur
automatischen Adressangabe weitere Verbesserun-
gen:

- Siekonnen Programmzeilen unformatiert einge-
ben. Nach dem Verlassen der Zeile wird sie,
dem Programmschema entsprechend, forma-
tiert angezeigt.

- Durch das Zeichen Semikolon ( ; ) am Zeilen-
anfangwird einereine Dokuzeilegekennzeich-
net, die zwischen die Anweisungzeilen geschrie-
ben werden kann. Steht der Cursor rechts
neben dem Doppel punkt einer Anweisungszeile,
kann durch Betéatigen der Backspace-Taste eine
Dokuzeileeingel eitet werden.

Uber die Programmzeilen erfolgt beim Verlassen
der Zeile ein Syntaxcheck (Voreinstellung s. Kapi-
tel 6.2.3), bei unkorrekten Eingaben kann die Zeile
nicht verlassen werden, die Schreibmarke springt
auf den Bereich der unkorrekten Eingabe.

VIPA
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8.2.3

F10

ESC

LU

8.2.3 Verlassen des Editor-Menus

Wollen Sie das Editieren nur voribergehend un-
terbrechen, betédtigen Sie die Taste "ESC". Es
erfolgt die Rickkehr ins Hauptment.

Zum Fortsetzen der Editierfunktionen rufen Sie
mit F1 die Editierfunktion auf und wechseln ggf.
in den richtigen Editorbereich (s. Kapitel 8.2.4).

Zum endgdltigen Verlassen des Editor-MenUs
betétigen Sie die Funktionstaste F10. Haben Sie
Dateien bearbeitet und noch nicht gesichert, wird
folgende Abfrage in den Arbeitsbereich der

M askeeingeblendet:

Datei sichern -
01#FB3sichern?(JN)

Diese Abfrage enthalt die Ziffer fir den zugehori-
gen Editorbereich (01 ... 16), den Dateinamen und
eine Ja/Nein-Abfrage. Mit ESC konnen Siedie
Funktion abbrechen und zum Editieren zuriick-
kehren. Betétigen Sie Buchstabentaste N (fir
nein), wird die Datei nicht abgespeichert . Beant-
worten Sie die Abfrage mit J (fur ja), wird die
Datei unter demim Feld angezeigten Namen gesi-

chert. Hinweis:
Existiert noch kein Dateiname, wird einweiteres ~ MSDOS-Dateien:
Fenster eingeblendet, in das der Dateiname einge- g ;r;i?];nr:tr:;x '
tragen werden mul3 (ggf. mit Suchpfad). Wird Namenserweiterung
kein Suchpfad angegeben, wird die Datei im (max. 3Zeichen,
aktuellenVerzeichnisabgespeichert. angeschlossenmit
Punkt)
—_— Schreiben auf S
Bausteine:
nur Bausteinnamen,

z.B.FB100, DB3

8/10
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8.2.3

ESC

L

Nach dem Bestéatigen mit der Eingabe-Taste wird
dieDatel unter dem eingetragenen Namen
gesichert.

Haben Sie einen Namen vergeben, der
bereitsexistiert, erfolgt dieAbfrage:

Baustein-sichern
BadStern-siehern

FB3 vorhanden, Uberschreiben (JN)

Mit ESC kénnen Sie die Funktion abbrechen und
zum Editieren zuriickkehren. Betétigen Sie Buch-
stabentaste N (ftr nein), wird die vor- handene
Datei nicht tberschrieben und die aktuelle Datel
ohne zu speichern aus dem Editor entfernt. Be-
antworten Sie die Abfrage mit J (fur ja), wird die
vorhandene Datei tiberschrieben.

VIPA
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8.2.4

8.2.4

Der Editor bietet die Mdglichkeit, biszu 16 Datei-
enin 16 Editorbereichen zum Bearbeiten bereitzu-

Weitere Editorbereiche belegen

halten. Sie kdnnen hier neue Dateien anlegen oder
vorhandene Dateien von Festplatte, Diskette, AG

oder EPROM laden.

Alt
Nach Betétigen der Tastenkombination Alt und
0 Ziffer Owird dieListeder aktuellen Editor-Bele-
gung ausgegeben.
MC5 159512 Bytes frel EDITOR Auswahl der aeladenen Dateien
|_RelZeile 0 Spalte 1 Netz 1 Finfiigen Syntaxcheck #01 * C:FR222
BAUSTEIN#FB222 ) .
BIB #17080 Editor Dateien
BSTNAME #Nameg] . .
0000 : Dateiname Bereich Autosave Bytes
0001 L BA190 FB222 #01 11:37:55 953
,zusatzliche Kommentarze %% 8
0002 ‘LIR12
0003  :TIRO % 8
0004 ‘LIR1 #06 0
0005 ‘T BB252 #07 0
0006 'L BA190 #08 0
0007 ‘LIR12 ﬁg)g 8
0008 ‘TIRO
0009 L BA173 ﬁﬁ 8
000A ‘LIR1 #13 0
000C ‘FDG #15 0
000D ‘T MD251 #16 0 16...128
000E 'L KBL1.
T I <**Dateiende**>
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Laden Sichern Suchen Ersetzen Wiederh. Markieren Block Kop Drucken
! I
Sie konnen einen anderen Editorbeich aufrufen,
D indem Siedie eingeblendete Markierung auf den
gewinschten Bereich positionieren (Cursortasten 1
und ) und mit der Eingabe-Taste bestétigen.
Die Editorbereiche 01 bis 09 kdnnen Sie direkt
Alt aufrufen, indem Sie die Taste Alt und Tastel ...
9 des al phanumerischen Tastenfel ds betétigen.
8
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83.1

&

&

8.3 Editorfunktionen Uber Funktionstasten

8.3.1 Funktionen: Datel laden, entfernen

Mit der Funktion "Laden" (F1) kdnnen Siein den
aktuellen EditorbereicheineDatei einlesen, die
auf der Festplatte, einer Diskette im Laufwerk, im
AG oder auf EPROM vorhanden ist. Nach Beta-
tigen der Funktionstaste wird folgendes Eingabe-
fenster in den Arbeitsbereich eingeblendet:

Laden von

Tragen Sie hier den gewilinschten Bausteinnamen
(Dateinamen) ein (z. B. FB22 oder TEST.TXT),
und bestédtigen Sie mit der Eingabe-Taste. Soll die
Datei nicht ausdem aktuellen Verzeichnisgeladen
werden, missen Sie ggf. den Suchpfad mit ange-

Laden von
C\FHRMAWNETZWERK\NW-SLAVE\FB22

ben, z. B.:

Wird eine Datei geladen, diein der
Namenskonven-tion einen SPS-Baustein
entspricht, aber nicht auf Festplatte/Diskette
vorhanden ist, erfogt folgende Abfrage:

Fehler beim Laden: Baustein nicht vorhanden
( Soll der Baustein() neu angelegt werden (J/N) W

Sie kdnnen zur Auswahl der Datel auch die Buch-
halterfunktion (s. Kapitel 14.3) benutzen, indem
Sie zum Aufruf des aktuellen Verzeichnisses das
leere Fenster mit der Eingabe-Taste bestéatigen.
Wollen Siesich einegezielteAuswahl anzeigen
lassen, tragen Sie Stellvertreterzeichenin das
Eingabefeld ein (z. B. ?B* zur Anzeigealler
Bausteine) und bestétigen mit der Eingabe-Taste.

Hinwels:
WirddieFehlermel -
dung "unbekanntes
Gerdt" eingeblendet,
Uberprifen Siebitte
dieVoreinstellung
"Laufwerke".

VIPA
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8.3.1

Alt

F8

Ist im aktuellen Editorbereich bereits eine Datei vor-
handen, wird sie Uberschrieben. Haben Sie diese
Datei bearbeitet und noch nicht gesichert, werden
die Sicherungsabfragen (s. Kapitel 8.2.1) eingeblen-
det.

Von AG oder EPROM geladene Bausteine wer-den
mit einem namensgleich existierenden Bau-stein
auf Platte/Diskettevereinigt. Dabei erfolgtein
Nachladen von Vorkopf, Kommentar und Doku des
korrespondierenden Bausteins. Werden Codeunter-
schiede festgestellt, erfolgt eine Abfrage, ob von
Platte/Diskette nachgel aden werden sol|.

Wollen Sie die Belegung eines Editorbereichs
|6schen, benutzen Sie Funktion "Entfernen” (Tasten
Alt und F8). Die aktuelle Datei wird geldscht. Auch
bei dieser Funktion erfolgt die Sicherungsabfrage.

Datei vor dem Entfernen sichern

(Ol#FBSsichern?(\]/N) W

Waéahrend des Editierens stehen Ihnen also zwei Bear-
beitungsstande zu Verfligung:

- der aktuelle Bearbeitungsstand der Dateien, die
in den Arbeitsspeicher geladen wurden. Dieser
Stand steht Ihnen zur Verfiigung, wenn Sie den
zugehorigen Editorberei ch angewahlt haben.

- der Bearbeitungsstand auf Festplatte, Diskette,
EPROM oder im AG, der mit der Funktion
L aden durch Eingabe des Dateinamens (ggf. ein-
schliefdlich Suchpfad) aufgerufen wird. Fir den
Aufruf kdnnen Sie auch die Buchhalterfunktion
benutzen. Dieser Bearbeitungsstand wird erst mit
dem Sichern (Funktionstaste F2 oder nach Siche-
rungsabfrage) Uberschrieben.

8/14
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83.1

Wollen Sieanstelleeiner bearbeiteten Datei wie-
der die Original-Datei laden, rufen Sie die
Funktion mit F1 auf, und beantworten die einge-
blendete Frage "Datei speichern” mit N (nein).

Wollen SiedieBelegung aller Editorbereiche
Alt |6schen, betétigen Sie die Tasten Alt und X.
Auch bei dieser Funktion erfolgen die Sicherheits-
abfragen.

VIPA M C5-Entwicklungssystem 8/15



8.3.2

Alt

F2

8.3.2 Funktionen: Sichern, neuer Name

Datei sichern

Sie haben die Moglichkeit, jederzeit den aktuel-len
Bearbeitungsstand einer Datei zu sichern. Bel der
Funktion "Sichern" wird der vorhergehende Stand
der aktuellen Datei im Verzeichnismit dem neuen
Bearbeitungsstand aus dem Arbeitsspeicher tber-
schrieben.

Mit Funktionstaste F2 |6sen Sie das Sichern aus. Die
Meldung wird in der Kopfzeile ausgegeben.

Bei der Sicherung auf AG/EPROM wird nachgefragt,
ob der Baustein auch auf Platte gesichert werden
soll, wenn bereits ein namensglei cher Baustei n auf
Platte/Disketteexistiert.

Achtung!

Bei der automatischen Sicherung (Funktion Autosa-
ve, s. Kapitel 6.2.3) wird die urspriingliche Datel
nicht aktualisiert. Das Programm legt eine gesonderte
Sicherungsdatei an.

neuer Name

Die Funktion "neuer Name" wird mit der Tasten-
kombination Alt F2 aufgerufen. In den Arbeitsbe-
reich der Maske wird das zugehorige Eingabefeld
("Schreiben auf") eingeblendet. Tragen Sie den
neuen Dateinamen (ggf. mit Suchpfad) ein und be-
statigen Sie mit der Eingabe-Taste. Wahrend des
Schreibenswird die zugehtrige Meldung ausge-
geben. Existiert der Dateiname bereits, erfolgt die
ublicheSicherheitsabfrage.

Die ursprungliche Datei bleibt im zuletzt gesicher-
ten Stand erhalten. Die aktuelle Datei wird unter
dem neuen Namen abgespeichert und steht im Edi-
torbereich unter diesem Namen zum Bearbeiten zur
Verfligung.
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8.3.3

ElE

B

8.3.3 Funktionen: Suchen, Ersetzen, Wiederholen

Mit der Funktion " Suchen" kénnen Sie den
Cursor auf das erste Zeichen eines Suchbegriffs
positionieren. Wenn Sie die Funktionstaste F3
betétigen, wird folgendes Eingabefeld
eingeblendet:

Suchen nach S

Tragen Sie den Suchbegriff ein und bestétigen Sie mit
der Eingabe-Taste. (Beachten Sie die exakte
Schreibweise, z. B. Grol3- und Kleinschreibung und
verwendeteL eerzeichen).

Die eingegebene Zeichenfolge wird von der Position
des Cursors an bis zum Textende gesucht. Das erste
Zeichen des ersten gefundenen Suchbegriffs wird
angesprungen. Die letzte Eingabe des Suchbegriffs
bleibt alsVorbelegung im Eingabefeld erhalten. Die
Suchfunktion des gleichen Begriffs kdnnen Sie mit der
Funktion " Wiederholen" (Funktionstaste F5
"Wiederh.") erneut ausl 6sen.

Mit der Funktion " Ersetzen" konnen Sie die Funk-
tion " Suchen" erweitern und eine Zeichenfolge gegen
el ne andere austauschen.

—_— Suchen nach

Wenn Sie die Funktionstaste F4 betatigen, wird fol-
gendesEingabefeld eingeblendet:

Geben Sie hier den Begriff ein, der durch einen an-
deren ersetzt werden soll (exakte Schreibweise
beachten). Wenn Sie den Suchbegriff mit der Eingabe-
Taste bestétigen, wird die n&chste Abfrage einge-
blendet:

VIPA
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8.3.3

F

Epaa

N Ersetzen durch S

Geben Sie hier den Begriff ein, der den gesuchten
Begriff ersetzen soll. Wenn Sie jetzt die Eingabe-
Taste betétigen, wird die eingegebene Zeichenfolge
von der Position der Schreibmarke an bis zum
Textende gesucht. Das erste Zeichen des ersten ge-
fundenen Suchbegriffs wird angesprungen. In der
Meldezeile wird die Abfrage "Suchbegriff
ersetzen JN ?' eingeblendet.

Wenn Sie die Begriffe tauschen wollen, betéatigen Sie
die Buchstabentaste J (fur Ja). Soll die urspriing-
liche Zeichenfolge erhalten bleiben, betétigen Siedie
Taste N (fur Nein). Die letzten Eingaben bleiben
alsVorbelegung der Eingabefelder erhalten. Auch die
Funktion "Ersetzen" konnen Sie mit der Funktion
"Wiederholen" (Funktionstaste F5 "Wiederh.")
erneut ausl dsen.

Bevor die Suchen/ Ersetzen-Funktion gestartet

wird, kann eine bestimmte Suchoption vorgegeben
werden.

S Option (g/i/n) -

Bedeutung der Suchoption

Suche bis Dateiende wiederholen
Grol3/ Kleinschreibungignorieren
automatisches Ersetzen

(ohne Ruckfragen - Ersetzen j/n)

1
S5 TrQ

8/18
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8.34

F6

F6

F6

8.3.4 Funktion: Markieren

Mit Funktionstaste F6 (Markieren, Mark Ende,
Mark L6sch) kénnen Sie einen Bausteinbereich
kennzeichnen, umihn anschlief3end weiter zu
bearbeiten (z. B. kopieren, drucken, einsetzen
usw.).

Positionieren Sie die Schreibmarke auf das Zei-
chen, das den Bereichsanfang bilden soll. Durch
Betétigen der Funktionstaste F6 legen Sie diese
Stellefest. F6 wird auf die Funktion "Markieren
Ende" umgeschaltet, die Tastenbeschriftung
andert sich entsprechend (Mark Ende).

Positionieren Sie die Schreibmarke hinter das
letzte Zeichen des gewiinschten Blocks. Durch
erneutes Betdtigen der Funktionstaste F6 kenn-
zeichnen Sie so das Blockende. Der ausgewahlte
Bereich wird invers unterlegt. F6 wird auf die
Funktion"Markierung L 6schen" umgeschaltet,
die Tastenbeschriftung andert sich entsprechend
(Mark Losch).

Wenn Sie jetzt erneut Funktionstaste F6 betéti-
gen, wird die Markierung des Blocks wieder
zurtickgenommen.

VIPA
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8.3.5

Alt

F3

8.3.5 Blockfunktionen
(kopieren, schreiben, lesen, |6schen)

MC5 bietet die Moglichkeit, Blécke zu bilden und
zu bearbeiten. Sie kénnen auf diese Weise z. B.
Teile einer Routineinnerhal b eines Bausteins ko-
pieren oder diese Teile als gesonderte MS-DOS-
Dateien abspeichern und (auch in andere Dateien)
wieder einlesen. Wenn Sie umfangreiche Pro-
grammiteileldschen wollen, kdnnen Sie diesen
Vorgang mit der Funktion "Block l6schen” be-
schleunigen.

Funktion " Block kopieren”

Mit der Funktionstaste F7 setzen Sie einen vorher
markierten Block an der aktuellen Cursor-Position
ein, der Block bleibt an der urspringlichen Stelle
erhalten. Innerhalb eines Editorbereichs kénnen
Sie diese Funktion mehrfach ausfihren.

Funktion " Block schreiben”

Um einen markierten Block alsMS-DOS-Datei
abzuspeichern (alsDatei zu schreiben), be-
tatigen Sie die Tasten Alt und F3 (Block schr.)
gleichzeitig. In den Arbeitsbereich der Maske
wird ein Eingabefenster eingeblendet, in das der
DOS-Dateiname einzutragen ist. Nach dem
Bestatigen mit der Eingabe-Taste wird der Block
unter dem eingegebenen Dateinamenim aktuellen
Verzeichnis abgespeichert und kann z. B. mit der
Funktion "Block lesen" (Tasten Alt und F4) wieder
eingelesenwerden.
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8.3.5

Alt

F4

Alt

F5

Funktion " Block lesen"

Mit der Funktion "Block lesen" kdnnen Sie an der
aktuellen Cursor-Position eine Datei einlesen.
Wenn Sie im Editormeni die Tasten Alt und F4
gleichzeitig betatigen, wirdin denArbeitsbereich
der Maske das Eingabefenster fir den
Dateinamen eingeblendet. Tragen Sie hier den
Namen der Datei ein, die eingelesen werden sol |
(ggf. mit Suchpfadangabe oder mit Hilfe der
Buchhalterfunktion, s. Kapitel 14.4). Nach dem
Bestdtigen mit der Eingabe-Taste wird der
Block (die Datei) an der aktuellen Cursor-
Position eingefigt.

Funktion " Block |6schen"
Mit der Funktion Alt F5 |6schen Sie einen mit
Funktionstaste F6 markierten Block.

VIPA
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8.3.6

8.3.6 Funktion QVL

Eswird eine QVL-Funktion aufgerufen, diein
einem A usgabefenster (QV L-Fenster) eine Uber-
sichtslistemit allen Operandenstellen auflistet.
Uber diese Liste kann schnell zwischen den
Operanden-stel len (Baustei nen) gewechselt
werden.

Befindet sich der Cursor auf einer Programmstelle
im Baustein, die einen Operanden enthélt, werden
alle Referenzen dieses Operanden im QV L-Fenster
ausgegeben, wenn der Operand in der
Querverweis-listeenthaltenist. Befindet sich der
Cursor in einer Zeile ohne Operanden, wird ein
Eingabefenster getffnet in dem Sieeine
Operandeneingabe vor-nehmen kénnen.

Bei eingeschalteter Symbolik ist die Eingabe sym-
bolischer Operanden im Eingabefenster zulassig.
Es erscheint wie oben beschrieben ein
Ausgabefenster wenn der Operand in der
Querverweidlisteenthaltenist. DasAusgabefenster
enthalt alle Programmstel len an denen der
entsprechende Operand verwendet wurde.

Die Programmstelle wird beschrieben durch:
INST

OPERAND
BST NR

- Anweisung

- Der gesuchte Operand

- Baustein in dem der Operand
verwendet wird

NW - Netzwerknummer im Baustein

Hinweis:

Fir dieAnzeige
einer
Operanden-
referenz muf3
eine QVL
vorliegen.

OFFS
DBREF

KOMMENTAR

- Offset der Anweisung
- Der aufgeschlagene DB

- Zeilenkommentar
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8.3.6

MC5 215304 Bites free  OVL-FENSTER
| Relzele 5Spalte 16Netz

BAUSTEIN#PB44

BB #0
0000 ‘0 E163
0002 ‘0 M20
0004 :U E160
0006 ‘U E162
0008 ‘UN E16.7
000A ‘UN E165
000C ‘UN M105.0
000E ‘UN E16.1
0010 = M20
0012 s
0014 ‘U E160
000B T BB2S2

INST-OPERAND — BST_NR ™ NW Z NR™ OFFS™ DBREF KOMVENTAR

1 Finfiigen Smtaxchedk #01  CPRAA

‘U E162 PRZ 1 7 000A
‘UN E162 PB4 2 19 002
‘U E162 PB4 1 5 0006
‘UN E162 PB44 2 17 O0LE
‘U E162 PB4 1 8 0014
‘UN E162 PB4 2 20 0xC
F1 2 3 = B 6 F7 53]

Uber das QVL-Fenster ist es nun moglich an
eineder angezei gten Programmestellen zu verzwei g-
en. QVL-Fenster
Bewegen Sie dazu den Cursor an die gewlnschte

Positionim QVL-Fenster und bestatigen Sie mit der

Eingabe-Taste. Befindet sich die neue Programm-

stellein einem anderen Baustein, erfolgt die Gibliche
Sicherungsabfrage. Anschlief3end wird der Baustein

geladen und der Cursor, im neu geladenen Baustein,

an die gewunschte Programmstell e positioniert.

Abhangig von der Herkunft des Bausteines (DOS,

AG, EP) wird zwischen verschiedenen Querverweis- g;zgs; Sie
listen unterschieden. Wurde ein Baustein aus dem dazu auch das
DOS-Arbeitsverzeichnisgeladen bezieht sich die Kapitel 14
QVL-Funktion auf das Verzeichnis QVL erstellen’

“DOS ALL.QVL”". Wurde von einem Automati-
sierungsgerét ein Baustein geladen, bezieht sich die
QVL-Funktion auf das Verzeichnis
“AG_ALL.QVL". Wurde von einem Eprommodul
ein Baustein geladen bezieht sich die QVL-Funktion
auf das Verzeichnis“EP_ALL.QVL".

VIPA
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8.3.7

8.3.7 Funktion: Drucken

Mit der Funktion "Drucken" (F8) kdnnen Sie den
aktuellen Bearbeitungsstand einer Datel jederzeit Hinweis:
auf ein Druckgerét ausgeben. Die Druckausgabeist ~ Umschalten zum

abhangigvonden Voreinstellungen: Voreinstellungs-
 Druck (s. Kapitel 6.2.5) PWGHU:BgeItZIItheI-
. i ' iges igen
Symbolik (s. Kapitel 6.2.4) dor Tasten Surg
und F3.

Kopfzeilen-Datei / Ful3zeilen-Datel erstellen:
Der Text, der in den Kopfzeilen (bzw. Ful3zeilen)
ausgedruckt werden soll, muf3 in gesonderte MS-
DOS-Dateien geschrieben werden. Diese Dateien
sind ASCII-Dateien, die mit dem Editor als Textda-
teien erstellt werden kénnen. Die Kopf- bzw. Ful3-
zeilen-Datei darf 254 Zeichen/Zeilenicht Uberschrei -
ten. Es werden jedoch nur die ersten 10 Zeilen und
132 Zeichen pro Zeile ausgegeben.

Wollen Sie eine Kopfzeilen-Datei fir verschiedene
Programme erstellen, und die Zeilen Dateiname,
Datum und Seitenzahl jeweilsaktuel | ausdruk-ken,
so haben Sie die M 6glichkeit, diese Zeilen all-
gemeingultig einzugeben, indem Siedrel "at"-Zei-
chen ( @) voranstellen und das zugehdrige Stich-
wort in GrofRbuchstaben eingeben, d. h.:

@@@NAME
Der aktuelle Dateinamewird ausgegeben, z. B.:

Datei:FB123
Datei:C\TEST\PB3

@@@DATUM

Dasim Rechner eingestellte Datum wird in dieser
Zeileausgedruckt (ggf. Ubereinstimmung mit
aktuellem Datum Uberpriifen), Beispiel:

Datum: 01.01.91

@@@SEITE
Die aktuelle Seitenzahl wird ausgegeben, z. B.:

Seite: 001
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8.3.7

Wenn Sieim Voreinstel lungsmend, Funktion
Druck bei "Kopfzeile verwenden" und "Ful3zeile
verwenden" die Option "Nein" vorgewahlt haben,
werden am Anfang jeder Seite der Dateiname, das
Druckdatum und die Seiten-Nummer

ausgedruckt. Wollen Sie diese Funktion nicht
anwenden, legen Sieeineleere Kopfzeilendatel an
und verwenden Sie diese Datel.

Druck von Dateibereich

Wollen Sienur einen Teilbereich der aktuellen
Datei drucken, markieren Siediesen Bereich mit
der Funkton "Markieren" (F6, s. Kapitel 8.3.4).
Nach Betétigen der Funktionstaste F8 "Drucken"
wird nur der markierte Block ausgedruckt.

Haben Sie keinen Block markiert, wird die aktu-
elle Datel vollstandig ausgedruckt, in der Kopf-
zeilewird die entsprechende Meldung
ausgegeben.

VIPA
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8.3.8

Strg

F1

8.3.8 Ubersetzen (Dateien ins PG-For mat
Uber setzen)

Wenn Sie die Tasten Strg-F1 betétigen, wird das
Ubersetzen des Quellcodes gestartet. Das Ubersetzen
des Quellcodes erfolgt nach den M C5-Ubersetzungs-
regeln (s. Kapitel 17). Inder Meldezeile erscheinen
nachei nander diezugehotrigen Meldungen.

Haben Siein der Voreinstellung-Editor “ Auto-
matisch Ubersetzen” “JA” voreingestellt, entspricht
das dem Ubersetzen mit Strg-F1.

Enthalt das Programm Fehler, wird das Ubersetzen
abgebrochen und die Schreibmarke springt auf den
fehlerhaften Ausdruck. Eine entsprechende Fehler-
meldungwirdinder Meldezeileangezeigt.

Beim Ubersetzen und Schreiben auf PG-Diskette
werdenzusétzlicheDOC-Zeilen (Zeilenmitdem Zei-
chen ; am Zeilenanfang) in einem Dokubaustein ge-
speichert und beim Lesen von PG-Diskette wieder
ausgegeben.

Die Dokubausteine werden von M C5 automatisch
angel egt und erhalten eineBausteinkennung, dieeine
ei ndeutige Zuordnung zum Programm-Baustein ge-
wahrleistet. Am Anfang der Kennung steht immer die
zugehorige Bausteinart, erweitert um die Kennung DO
flr Dokumentationsbaustein. DieBausteinnummer
besteht immer ausdrei Ziffern, ggf. werden fihr-ende
Nullen erganzt. So erhdlt z. B. der Dokubaustein fur
Baustein FB1 die Bausteinkennung FBDO.001.

L esen Sie einen Baustein mit zusétzlichen Kom-
mentarzeilen wieder unter MC5im MS-DOS-Format
ein, werden diese Texte wieder ausgegeben. Dabei
werden sie zusammenhangend in einem Block dar-
gestellt, d. h., besteht ein Baustein nicht aus mehr-
eren Netzwerken, werden alle Dokutexte vor den
Anweisungszeilen ausgegeben. Gibt esmehrere
Netzwerke, werden alle Dokutexte eines Netzwerks
am Anfang des zugehorigen Netzwerks ausgegeben.
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8.3.9

8.3.9 Funktion: Aktualisieren
Srg
Mit der Funktion "Aktuell" (Strg und F2, Aktuali-
sieren) |6sen Sie das Formatieren der aktuellen, im
F2 Editor geladenen Datei aus.

Diese Funktion bendtigen Siezur Aktualisierung:

- Der Symbolischen Adressierung, wenn Sie
Dateien, die bereitsin den Editorbereichen 01-
16 geladen waren, eine neue symbolische
Adressierung zuordnen wollen (z. B. bei
Anderung des Symbol dateinamens und Vorwahl
Einstellung " Symboldatei verwenden: Ja").

- Der Offsetadressen , wenn Sie fur Dateien, die
bereitsin den Editorbereichen 01-16 geladen
waren, eine neue Adressierungsart (wortweise/
byteweise) vorwahlen.

- Nach Anderungen an Formal operanden sollte
der

Baustein vor dem Ubersetzen aktualisiert wer-
den. Diesgilt auch fir Bausteine, die Bausteine
mit veranderten Formal operanden aufrufen (Auf-
rufstellen Gber QVL suchen).

- Nach Anderungen in der ersten Bausteinzeile.

Nach dem Ausldsen dieser Funktion wird die
gesamteDatei aktualisiert.
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8.3.10

Strg

F6

8.3.10 Symbolreferenz anzeigen/QVL-
Referenz anzeigen

Eswird ein Ausgabefenster getffnet, in dem alle
Operanden- und Symbolreferenzen des aktuel len
Netz-werkes ausgegeben werden. Mit den Tasten
Bild 1, Bild | und den Cursortasten kann vertikal in
der Operandenliste positioniert werden.

Wird mit der Taste F1 (QVL-Sel) oder mit der Ein-
gabe-Taste ein Operand angewahlt, erscheint ein
weiters Ausgabefenster, in dem alle Referenzen zu
dem symbolischen Operanden enthalten sind. Mit
der Taste F3 (QVL-Wahl) kann ein Operand
selektiert werden, der nicht in der Operandeliste
enthaltenist. Es er-scheint dazu ein weiteres Fenster
zur Operandensel ektion. Dieweiteren
Funktionalitdten entsprechen der im Kapitel 8.3.6
beschriebenen QV L-Funktion.

Hinweis:

Fir dieAnzeige
einer Operanden-
referenz mul3 eine
QI vorliegen.
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8.3.11/8.3.12

Strg

ﬂ
\‘

Strg

F8

8.3.11 Wechsel nach KOP

Mit den Tasten Strg-F7 wird der KOP-Editor
aufgerufen.

Befindet sich der Cursor in einem Netzwerk, das
nicht in KOP dargestellt werden kann, erhalten Sie
die Fehlermeldung "Netzwerk nicht in KOP dar-
stellbar”. Es erfolgt kein Wechsel in den KOP-
Editor.

8.3.12 Wechseln nach FUP

Mit den Tasten Strg-F8 wird der FUP-Editor
aufgerufen.

Befindet sich der Cursor in einem Netzwerk, das
nicht in FUP dargestellt werden kann, erhalten Sie
die Fehlermeldung "Netzwerk nicht in FUP dar-
stellbar”. Es erfolgt kein Wechsel in den FUP-
Editor.

VIPA
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9 FUP - Funktionsplan

Das M C5-FUP-K onzept

Die grafische Bearbeitung von SPS-Programmen
fir S5 von Siemensist unter DIN 40 700 defi-
niert.Aul3er in Daten- und Funktionsbausteinen ist
diefunktionsplanorientierte Editierung moglich.
Der Aufruf von Funktionsbausteinen wird
unterstutzt.

Das Schreiben von FUP-Netzwerken wurde bei
MC5 wesentlich vereinfacht. Die Editierung be-
liebig zusammengestellter Netzwerkeerfol gt Uber
nur vier verschiedene Grundfunktionen:

"Horizontal-Spreizen"
"Vertikal-Spreizen"
"Wechseln"
"Ldschen”.

Um diese vier Funktionen optimal anwenden
konnen, ist im folgenden das M C5-FUP-K onzept
naher erklart.

VIPA
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9.1

9.1 M C5-FUP Nomenklatur

Das M C5-FUP-Netzwerk besteht im wesentlich
nur aus zwei verschiedenen Komponenten: Gatter
und Parameter:

— Gatter

MCS 159960 Bytes free P-EDITOR NE TAVERK-VIENU

| #01 Baustein: DIPB2  Netzwerk: 01 . Verzégerte Freigabe Motor4d

E6.7 I

-L.$42
M4.3 1-V

>=1

KT102 — | qwpu ~— Dw4
DWW MW20

M45 — R Q = [~ MOTORM4

Fl F2 F3 F4 F5 F6

Hor-Spr \er-Sp Wechsel Netz-Kom Léschen

Fertig

- Parameter ———

Eintellung der FUP-Informationszeilen
Dielnformationszeileenthalt dieAngaben:

aktuellePosition (Netzwerknummer)
aktueller Pfad und Bausteinname

aktueller Editorbereich

die (Haupt)-Adresse des Parameters und das
Symbol des aktuellen Parameters (falls
vorhanden)

Netzwerkkommentar (fallsvorhanden).

92

M C5-Entwicklungssystem

VIPA



9.1

Gatter sind Objekte, aus denen die logischen
Verknipfungen aufgebaut werden. Die
Funktionsplan-Darstellung kennt nur eine
begrenzteAnzahl Gattertypen:

Name FUP-Symbol

BIT Adresse oder Symbol
UND &

ODER >=1

TIMER Sl, SV, SE, SS, SA
Zahler ZV, ZR

FLIPFLOP S, R

VERGLEICH =, ><, >, >=, <, <=
Zwischenausgang #

Endausgang =S RL+SI,L+SV,L+
SE

L+SS L +S8SA, 2V, ZR, SPB

Ausgenommen der UND- und ODER-Gatter
haben alle Gatter einedefinierteAnzahl von Para- Hinweis:

metern. UND- und ODER-Gatter kdnnen eine Symbolische
unbegrenzte Anzahl von Eingéngen haben. Konstante sind
nur zulassig,
Parameter sind entweder Konstanten (z. B. "KT ;’Vlfnn 3'6 Symbo-
10.2", "KY 3.0"), Adressen (z. B."A 6.7", "MW |/ % -
" .. . . .. oreinstellung
4.5") oder Uber die Symboldatei definierte eingestellt ist

Symbole (z. B. "LS 42", "MOTOR M4").
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9.2

9.2 Dateien, Bausteine bearbeiten
9.2.1 Neue Datel anlegen

Im FUP-Editor kénnen Sie mit F6 "Andern” die
Editierung beginnen. Wenn noch keine Bausteine
geladen wurden, erfolgt eine Abfrage nach dem zu
bearbeitenden Baustein. Es wird dazu ein Fenster
eingeblendet, in dem Sie den Bausteinnamen ggf.
mit Suchpfad eingeben kdnnen. Sie kbnnen zur
Auswahl dieBuchhalterfunktionverwenden,
indem Sie das |eere Fenster mit der Eingabe-Taste
bestétigen. Wenn dieser Baustein auf der
Festplatte/Diskette noch nicht vorhanden ist, wird
er intern automati sch neu angel egt.

94
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0.2.2/9.2.2.1

9.2.2 Bearbeiten von FUP-Bausteinen

Die MenuUstruktur des FUP-Editor kann in vier Ebe-
nenunterteilt werden:

- Bausteinebene
- Netzwerkebene
- Gatterebene.

9.2.2.1 FUP-Bausteinebene

Ubersicht der Funktionen in der Bausteinebene:

+ Strg Alt

F1 Laden

F2 Sichern

F3 Netz-# Suchen

F4 Einf-Vor Ersetzen

F5 Einf-Hint DOK Wiederh

F6 Andern SYM/QVL

F7 Net-Losch AWL

F8 Druck KOP Entfernen

In der Bausteinebene kdnnen Bausteine geladen und
gesichert werden. Sie kdnnen sich mit der Taste
Bildt, Bildi von einem Netzwerk zum néchsten
bewegen.

Esist auch moglich durch Driicken der Funktions-
taste F3 direkt ein Netzwerk auszuwahlen. In dieser
Ebene kann auch ein komplettes Netzwerk einge-
fugt oder geldscht werden. Die Funktionstaste F4
fugt ein neues Netzwerk vor dem aktuellen Netz-
werk ein, F5flugt ein Netzwerk hinter dem aktuel-len
Netzwerk ein und die Funktionstaste F7 |6scht das
aktuelle Netzwerk. Mit der Funktionstaste F8 wird
das aktuelle Netzwerk an das Druck-A usgabegeréat
gegeben (entsprechen der Voreinstellung). Durch
Betétigen der Taste F6 gelangt man eine Ebene tiefer
indieNetzwerkebene.

VIPA
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9.22.2

Mit den Tasten Strg-F5 wird der DOKU-Kom-
mentar zum aktuellen Netzwerk in einem Ausgabe-
fenster angezeigt. Mit den Tasten Strg-F6 kann
vorhanden Symbolik und ein Querverweiszu allen
Operanden des aktuellen Netzwerk angezeigt wer-
den. In eine neue Darstellung wird gewechselt mit den
Tasten Strg-F7 AWL-Darstellung bzw. Strg-F8 KOP-
Darstellung.

Die Suchfunktionen sind zusammen mit der Alt-

Taste verfugbar (Alt-F3 bisAlt-F5). Ein Baustein
kann durch Driicken von Alt-F8 entfernt werden.

9.2.2.2 FUP-Netzwerkebene

Ubersicht der Funktionen in der Netzwerkebene:

+ Strg Alt
F1 Hor-Spr

F2 Ver-Spr

F3 Wechsel

F4

FS Netz-Kom

F6 L 6schen

F7

F8 Fertig

Bei der Editierung des aktuellen Netzwerkes konnen
neue Gatter oder neue Eingange eingefiigt werden.
Die Funktionstaste F1 spreizt einen Eingang eines
Gattersin horizontaler Richtung. Danachist die
Gatterebene aktiviert und die Auswahl eines Gatters
moglich. Die Funktionstaste F2 wird verwendet um
an einem bestehenden Gatter einen neuen Eingang
einzufiigen. DieArt eines K ontaktes kann mit der
Funktionstaste F3 geéndert werden. Der Netz-
kommentar zum aktuellen Netzwerk kann mit der
Funktionstaste F5 editiert werden. Das aktuelle
Netzwerk wird mit der Funktionstaste F6 gel scht.

9/6
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9.2.2.3

Mit der Funktionstaste F8 beenden Siedie
Netzwerkeditierung und gelangen auf die Baustei -
nebene zuriick.

9.2.2.3 FUP-Gatterebene

Ubersicht der Funktionen in der Gatterebene

+ Strg Alt

F1 & N

F2 >=1 ZR S-FF/S
F3 =/# = R-FF/R
F4 Sl ><

F5 YY) >

F6 SE >= SPA

F7 SS < SPB

F8 SA <=

Die Gatter-Ebeneist immer verfligbar wenn aus
der Netzwerkebene ein neues Gatter nach einem
horizontal en Sprei zen eingegebenwird.
Zusammen mit der Strg-Taste oder mit der Alt-
Taste kOnnen weitere Funktionen zur
Funktionsplandarstel lung ausgewahlt werden.
Nach der Eingabe des gewiinschten Gatter-
symbols kehren Sie wieder in die Netzwerkebene
zuruck.
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9.2.3

F10

ESC

LU

=l

9.2.3 Verlassen des FUP-Editors
Wollen Sie das Editieren nur voriibergehend unter-
brechen, betétigen Sie die Taste "ESC". Es erfolgt
die Ruckkehr ins Hauptmena.

Zum Fortsetzen der Editierfunktionen rufen Sie mit
F1 die Editierfunktion auf und wechseln ggf. in den
richtigen Editorbereich (s. Kap. 9.2.4).

Zum endgultigen Verlassen des FUP-Editor-
Menis betétigen Sie die Funktionstaste F10.
Haben Sie Dateien bearbeitet und noch nicht gesi-
chert, wird folgende Abfrage in den Arbeitsbereich
der Maske eingeblendet:

Datei sichern

01#PB3sichern?(JN)

Diese Abfrage enthélt die Ziffer flr den zugehorigen
Editorbereich (01—16), den Dateinamen und eine
Ja/Nein-Abfrage. Mit ESC kénnen Sie die Funktion
abbrechen und zum Editieren zuriickkehren.
Betétigen Sie Buchstabentaste N (fir nein), wird die
Datei nicht abgespeichert . Beantworten Siedie
Abfragemit J (fur ja), wird die Datel unter demim
Feld angezei gten Namen gesichert.

Existiert noch kein Dateiname, wird einweiteres
Fenster eingeblendet, in das der Dateiname eingetra-
gen werden mul3 (ggf. mit Suchpfad). Wird kein
Suchpfad angegeben, wird die Datel im aktuellen
Verzeichnisabgespeichert.

Schreiben auf

Hinweis:

MS-DOS-Dateien:
Namenmit max.

8 Zeichenund
Namenserweiterung
(max.3Zeichen,
angeschlossenmit
Punkt)

Bausteine:
nur Bausteinnamen,
z.B. PB100, SB3

958

M C5-Entwicklungssystem

VIPA



9.2.3

ESC

Bl Bk

Nach dem Bestéatigen mit der Eingabe-Taste wird
dieDatel unter dem eingetragenen Namen
gesichert.

Haben Sie einen Namen vergeben, der bereits
existiert, erfolgt dieAbfrage:

Baustein sichern
PB3 vorhanden, Uberschreiben (J/N)

Mit ESC konnen Sie die Funktion abbrechen und
zum Editieren zuriickkehren. Betétigen Sie Buch-
stabentaste N (fir nein), wird die vorhandene
Datei nicht tberschrieben und die aktuelle Datei
ohne zu speichern aus dem Editor entfernt. Beant-
worten Sie die Abfrage mit J (fur ja), wird die
vorhandene Datei Uberschrieben.

VIPA
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9.24

9.2.4  Wetere FUP-Editorbereiche belegen

Der Editor bietet die Mdglichkeit, biszu 16 Datei-
en in 16 Editorbereichen zum Bearbeiten bereitzu-
halten. Sie kdnnen hier neue Dateien anlegen oder

Alt vorhandene Dateien von Festplatte, Diskette, AG
oder EPROM laden.

0 Nach Betétigen der Tastenkombination Alt und
Ziffer Owird dieListeder aktuellen Editor-Bele-
gung ausgegeben.

MC5 159960 Bytes free  EDITOR Auswahl der geladenen Dateien
| Netz: 001/003 Offs:0000  Verzdgerte Freigabe Motor4 #01 D:PB2
E6.7 T o . .
1S42 — Editor Dateien
— . .
M43 Dateiname | Bereich | Autosave Bytes
L 1PB2 . #01 09:32:26 379
ani :
#04 0
#05 0
. #06 0
M4. . #07 0
. #08 0
#09 0
#10 0
#11 0
#12 0
#13 0
#14 0
#15 0
#16 0
F1 F2 F3 F4 F5 F6 Fr F8

Sie koénnen einen anderen Editorbeich aufrufen,
indem Siedie eingeblendete Markierung auf den
gewlnsch-ten Bereich positionieren (Cursortasten
1 und 1) und mit der Eingabe-Taste bestétigen.

ESS

Alt
Die Editorbereiche 01 bis 09 konnen Sie direkt
aufrufen, indem Sie die Taste Alt und Taste1 — 9
des al phanumerischen Tastenfel ds betétigen.
8
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9.3 Allgemeine Funkionen im
FUP-Editor

Diefolgenden Funktionen sind in der Bausteine-
bene und zum Teil in der Netzwerkebene
verflgbar.

Alt-Taste und Funktionstaste

F1 Hilfe Aufruf des Hilfesystems
F2 Neuer Name Sichernder aktuellenDatei
unter einem neuen Namen

Strg-Taste und Funktionstaste

F1 Ubersetze  Ubersetzen der aktuellen, im
Editor geladenen Datei

F2 Aktudl Formatieren der aktuellen, im
Editor geladenen Datei. Ge-
mal3Voreinstellungwird
event. auch die Symbolik ein

oder ausgetragen
F3 Vorein Voreinstellungsment aufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

VIPA
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94.1

9.4 FUP-Editorfunktionen
in der Bausteinebene
9.4.1 Funktion: Datel laden

Mit der Funktion "Laden" (F1) kdnnen Sieinden  Hinweis:

aktuellen EditorbereicheineDatei einlesen, dieauf  WirddieFehlermel-
der Festplatte, einer Disketteim Laufwerk, imAG  dung "unbekanntes
oder auf EPROM vorhanden ist. Nach Betétigen ~ Gera” eingeblendet,
der Funktionstaste wird folgendes Eingabefenster Uberpriifen Siebitte

. : . : dieVoreinstellun
in den Arbeitsbereich der Maske eingeblendet: " aufwerke' 0

Laden von

Tragen Sie hier den gewilinschten Bausteinnamen
(Dateinamen) ein (z. B. PB22), und bestétigen Sie
mit der Eingabe-Taste. Soll die Datel nicht aus dem
aktuellen Verzeichnisgeladen werden, missen Sie
ggof. den Suchpfad mit angeben, z. B.:

Laden von
C\FIRMA\NETZWERK\NW-SLAVE\PB22

Sie kdnnen zur Auswahl der Datei auch die Buch-
halterfunktion (s. Kapitel 14.4) benutzen, indem Sie
zum Aufruf des aktuellen Verzeichnisses das leere
Fenster mit der Eingabe-Taste bestatigen. Wollen
Siesich einegezielte Auswahl anzeigen lassen,
tragen Sie Stellvertreterzeichenin dasEingabefeld
ein(z. B. PB* zur Anzeige aller Programmbaustei -
ne) und bestétigen mit der Eingabe-Taste.

Ist im aktuellen Editorbereich bereitseine Datei
vorhanden, wird sie Uberschrieben. Haben Sie diese
Datei bearbeitet und noch nicht gesichert, werden

die Sicherungsabfragen eingeblendet.

9/12
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94.1

Wollen Siedie Belegung eines Editorbereichs
Alt |6schen, benutzen Sie Funktion "Entfernen” (Ta-
sten Alt und F8). Die aktuelle Datei wird gel 6scht.
Auch bei dieser Funktion erfolgt die Sicherungs-
F8 abfrage.

Datei vor dem Entfernen sichern
Fl#PBB sichern?(J/N) T

Waéhrend des Editierens stehen Ihnen also zwei
Bearbeitungsstande zu Verfligung:

- der aktuelle Bearbeitungsstand der Dateien, die
in den Arbeitsspeicher geladen wurden. Dieser
Stand steht Ihnen zur Verfiigung, wenn Sie den
zugehdrigen Editorberei ch angewahlt haben.

- der Bearbeitungsstand auf Festplatte, Diskette,
EPROM oder im AG, der mit der Funktion
L aden durch Eingabe des Dateinamens (ggf.
einschliel’lich Suchpfad) aufgerufen wird. Fir
den Aufruf kdnnen Sie auch die Buchhalter-
funktion benutzen. Dieser Bearbeitungsstand
wird erst mit dem Sichern (Funktionstaste F2
oder nach Sicherungsabfrage) tberschrieben.

Wollen Sieanstelleeiner bearbeiteten Datel wieder
die Original-Datei laden, rufen Sie die Funktion
mit F1 auf, und beantworten die eingeblendete
Frage "Datei speichern" mit N (nein).

VIPA M C5-Entwicklungssystem 9/13



9.4.2

9.4.2 Funktion: Datei sichern

Siehaben dieMdglichkeit, jederzeit den aktuellen
Bearbeitungsstand einer Datei zu sichern. Bei der
Funktion "Sichern" wird der vorhergehende Stand
der aktuellen Datel im Verzeichnis mit dem
neuen Bearbeitungsstand aus dem Arbeitsspeicher
Uberschrieben.

Mit Funktionstaste F2 |6sen Sie das Sichern aus.
Die entsprechende Meldung wird in der Kopfzeile
ausgegeben.

Achtung!

Bei der automatischen Sicherung (Funktion Auto-
save, s. Kapitel 6.2.3) wird die urspringliche
Datei nicht aktualisiert. Das Programm legt eine
gesonderte Sicherungsdatei an.

9/14
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94.3/9.44/945/9.4.6/94.7/9.4.8

F3

F4

F5

F6

F7

F8

9.4.3 Funktion: Netzwerk-Nummer

Nach Eingabe der Netzwerk-Nummer wird der
Cursor an den Beginn dieses Netzwerkes positio-
niert. Wird eineungiltige Netzwerk-Nummer an-
gegeben, so wird auf das letzte Netzwerk positio-
niert.

9.4.4 Funktion: Vorne einfligen

Mit dieser Funktion wird ein neues Netzwerk vor
dem aktuellen Netzwerk eingefugt.

9.4.5 Funktion: Hinten einfligen

Mit dieser Funktion wird ein neues Netzwerk
hinter dem aktuellen Netzwerk eingefigt.

9.4.6  Funktion: Andern

Mit dieser Funktion wird in die Netzwerkebene
umgeschaltet. In dieser Ebeneist es mdoglich An-
derungenim Netzwerk vorzunehmen.

9.4.7 Funktion: Netzwerk |6schen

Mit dieser Funktionwird das aktuelle Netzwerk
gel 6scht.

9.4.8 Funktion: Drucken

Mit dieser Funktion erfolgt der Ausdruck des

aktuellen Netzwerkesauf dem eingestel lten
Druckgerét (s. Kap. 6.2.5 "Voreinstellung")
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9.4.9

9.4.9 Funktion: Symbolreferenzen anzeigen/

=g QVL anzeigen
F6 Eswird ein Ausgabefenster (Symbolfenster)
geoffnet, in dem alle Operanden und

Symbolreferenzen des aktuellen Netzwerkes ausgege-
ben werden. Mit den Tasten Bildt, Bild! und den
Cursortasten kann vertikal in der Operandenliste
positioniert werden.

Wird mit der Taste F1 (QVL-Sel) oder mit der
Eingabe-Taste ein Operand angewahlt, erscheint
ein weiters Ausgabefenster ( QVL-Fenster ), in
dem alle Referenzen zu dem Operanden enthalt-
en sind. Mit der Taste F3 ( QVL-Wahl ) kann
ein Operand selektiert werden, der nicht in der
Operandenliste enthalten ist. Es erscheint dazu
ein weiteres Fenster zur Operandensel ektion.
DasQVL-Fenster enthalt alle Programmstellen

an denen der entsprechende Operand verwendet
wurde.

Die Programmstelle wird beschrieben durch:

INST -Anweisung

OPERAND - Der gesuchte Operand

BST_NR - Baustein in dem der Operand
verwendet wird

NW - Netzwerknummer imBaustein

OFFS - Offset der Anweisung

DBREF - Der aufgeschlagene
Datenbaustein

KOMMENTAR - Kommentar zur Programmzeile
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9.4.9

[VIC5 159960 Bytes free  FUP-EDITOR NETZWERK-VENU
E6.7 ] =1
-LS42
M4.3 1-V
KT 10.2 Tw DU Dw4
DWW MW20
M4.5 R Q = | MOTORM4
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Hor-Spr \er-Spr Wechsel Netz-Kom Loschen Fertig

Symbol-Fenster QVL-Fenster

Uber das QV L-Fenster ist es nun moglich an eine

der angezeigten Programmstel len (Netzwerk) zu
verzweigen. Bewegen Sie dazu den Cursor an die
gewilnschte Position im QV L-Fenster und bestétigen
Sie mit der Eingabe-Taste. Befindet sich die neue
Programmstellein einem anderen Baustein, erfolgt die
ubliche Sicherungsabfrage. Anschlief3end wird der
Baustein geladen und der Cursor, im neu gela-
denen Baustein, an den Anfang des FUP-Netzwerk
positioniert.

Abhangig von der Herkunft des Bausteines
(DOS, AG, EP) wird zwischen verschiedenen
Querverweidlisten unterschieden. Wurde ein Bau-
stein ausdem DOS-Arbeitsverzeichnis geladen,
bezieht sich die QVL-Funktion auf das Verzeich-nis
“DOS_ALL.QVL”. Wurde von einem Auto-
matisierungsgerat ein Baustein geladen, bezieht sich
die QVL-Funktion auf das Verzeichnis
“AG_ALL.QVL”. Wurde von einem Eprommodul
ein Baustein geladen, bezieht sich die QVL-Funktion
auf das Verzeichnis“EP_ALL.QVL".

VIPA
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9.4.10/9.4.11/9.4.12

Strg

Strg

Alt

9.4.10 Funktion: Netzwerk-DOKU anzeigen

Eswird ein Ausgabefenster gedffnet, das die Netz-
werk-DOKU des aktuellen Netzwerkesanzeigt. Um
eine Anderung in der Netzwerk-DOK U vorzuneh-
men, mul3indieAWL -Darstellung gewechselt
werden.

9.4.11 Funktion: Darstellung wechseln

Es wird von der FUP-Darstellung in die AWL-
Darstellung umgeschaltet mit Strg-F7. Es wird
von der FUP - Darstellung in die KOP -
Darstellung umgeschaltet mit Strg-F8. Alle
Anderungen die Sie mit dem FUP-Editor im
aktuellen Baustein vorgenommen haben, werden
sofort in den AWL-Editor Gdbernommen.

9.4.12 Funktion: Suchen, Ersetzen,
W ieder holen

Mit der Funktion "Suchen" kénnen Sie nach einem
bestimmten Suchbegriff suchen lassen.

Suche nach

Tragen Sie den Suchbegriff ein und bestatigen Sie
mit der Eingabe-Taste. Der eingegebene Such-
begriff wird ab der Position des Cursors bis zum
Bausteinende gesucht. Der Cursor wird auf das
erste Zeichen des gefundenen Suchbegriffes
gesetzt.
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9.4.13

Alt

F4

Alt

F5

Mit der Funktion "Ersetzen" kbnnen Sie einen
gefundenen Begriff ersetzen lassen.

Ersetzedurch

Tragen Sie den neuen Begriff ein und bestétigen
Sie mit der Eingabe-Taste.

Mit der Funktion "Wiederholen" kann die
Suchen/Ersetzen-Funktion desgleichen Begriffes
erneut ausgel 6st werden.

Bevor die Suchen/Ersetzen gestartet wird, kann
eine Bestimmte Suchoption vorgegeben werden.

Optionen (g/i/n)

Bedeutung der Suchoptionen:
-9 Suche bis Datelende wiederholen
— i Grol3/ Kleinschreibungignorieren
- n automatisches Ersetzen

(ohne Ruckfrage - Ersetzen j/n)
9.4.13 Funktion: Entfernen

Dasaktuelle Netzwerk wird entfernt.

VIPA
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0.5.1/9.5.2

9.5 FUP-Editorfunktionen in der Netz-
wer kebene
9.5.1 Funktion: Horizontal Spreizen

Zum Bearbeiten einesneuen (leeren) Netzwerks,
bzw. zum Einflgen eines neuen Gattersinein
vorhandenes Netzwerk verwendet man die
Funktion Horizontal Spreizen. Bei der Ausfihrung
der Funktion andert sich die Farbe des Cursors
gemaldVoreinstellung. Durch Ausfihrung der
Funktion gelangt man in die Gatterebene und kann
aus den Menuleisten das gewlinschte Gatter
wahlen.

9.5.2 Funktion: Vertikal-Spreizen

Um die Anzahl der Eingange eines Gatters zu
erweitern dient die Funktion Vertikal Spreizen.

Bei UND- und ODER-Gatter mul3 der Cursor auf
einen bereitsvorhandenen Eingang positioniert
sein. Bei Betatigung der Taste F2 wird dann Uber
diesem Eingang ein neuer eingeflgt.

Bei Timer-, Zahler- und Flipflop-Gattern wird
diese Funktion verwendet um bereits vorhandene
Eingange mit Konstanten zu versorgen. Beim
Betétigen der F2-Taste wird hier der
nachstfolgende noch nicht bel egte Eingang unter-
halb des aktuellen Eingangs generiert. Solltedies
nicht die gewlnschte Position sein, kann dann
uber die Cursortasten beliebig innerhalb dieses
Gatters positioniert werden.

9/20
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9.5.3

9.5.3 Funktion: Wechseln

Befindet sich der Cursor auf einer BIT-Variablen, so
wird deren Funktion invertiert. Befindet sich der
Cursor auf einem UND- oder ODER-Gatter, so wird
der Gattertyp gewechselt. Beachten Sie, dal3 der FUP-
Editor unmittelbar nach dem Wechsel versucht, das
Netzwerk zu optimieren, wobei UND- vor UND-
sowie ODER- vor ODER-Verknipfungen zu einem
Gatter vereint werden.

Befindet sich der Cursor auf einem Vergleichsgatter so
wird, falls der voreingestel lte Sprachraum es erlaubt,
der Operandentyp von "Festpunkt" nach "Gleitpunkt
gewechselt. Beim zweiten Betétigen der Funktionstaste
F3 ( Wechseln) wechselt die Ver-gleichsfunktion
selber und der Operandentyp ist wieder auf
"Festpunkt" gestellt. Wenn der voreingestellte
Sprachraum auf "Byteweise" steht, &ndert sich nur die
Vergleichsfunktion.

Befindet sich der Cursor auf eilnem Timergatter, so
wird der Timertyp gewechselt. Die Reihenfolgeist
dieselbewiein der Funktionstastenzeil e der Gatterebe-
ne angegeben.

Befindet sich der Cursor auf einem Zahlergatter, so
wird der Zahlertyp gewechselt.

Befindet sich der Cursor auf einem Speicherglied, so
wird der Speichertyp gewechselt.

Befindet sich der Cursor auf einem Ausgangsgatter, so
wird der Ausgangstyp gewechselt.
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9.54/955/9.5.6

9.5.4 Funktion: Netzwerk-Kommentar

Nach Betatigen dieser Tastewird ein
Editierfenster getffnet, in dem der Netzwerk-
Kommentar desaktuellen Netzwerkeseditiert
werden kann.

955 Funktion: Loschen

Eswird das aktuelle Gatter gel6scht. Falls sich an
den Eingangen dieses Gatters Ausgange anderer
Gatter befinden, wird der oberste Eingang als
neuer Ausgang definiert.

9.5.6 Funktionen: Fertig

Nachdem ein Netzwerk editiert wurde, kann es
Uber die Taste F8 oder ESC verlassen werden. Es
erfolgt eine Abfrage ob die Anderungen in dem
Netzwerk tbernommen werden sollen. Wird " J"
(fur ja) eingegeben, so wird das neue Netzwerk

im aktuellen Baustein abgespeichert. Wird "N"
(fur nein) eingegeben, so werden die Anderungen
verworfen und der Baustein bleibt in dem alten
Zustand.
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9.6.1

9.6 FUP-Editorfunktionen
in der Gatterebene

9.6.1 Funktion: Gatter, Funktionssymbol
eingeben / andern

In der Gatterebene befinden Sie sich nachdem
eine Einfugefunktion getéatigt wurde. Eserscheint
an der Einflgeposition ein Platzhalter fur ein
Gatter oder ein Funktionssymbol das in der Funk-
tionstastenleisteangezeigt wird. Die
Funktionstasten zusammen mit der Strg-Taste
oder der Alt-Taste zeigen die weitere Auswahl an.

Es gibt verschiedene Arten von Platzhaltern die
fol-gende Bedeutung haben:

— ——— EsistdieAuswahl eines Gatters/
Funktionssymbol maglich

- Es kann ein neuer Ausgangstyp
ausgewahlt werden.

Nach Auswahl des entsprechenden Gatters
wird nach dem Operandentyp/Wert gefragt.
Uber dieVoreinstellung kann gewahlt werden
ob fir den Operanden eine Vorgabe
erscheinen soll (siehe Kapitel 6.2.3 - Default
Oper.).
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9.7

9.7 Symbolik in FUP

Wenn die Symbolik voreingestellt ist, kdnnen
absolute Operanden oder symbolische Namen
eingegeben werden. Im FUP-Netzwerk werden
aber nur

8 Zeichen des symbolischen Namens angezeigt.
Wenn der Cursor Uber einem Operanden steht
werden, gleich wiebeim AWL-Editor, der
Operand, das Symbol und ein evtl. vorhandener

Symbolkommentar inder Titel zeileeingeblendet.
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9.8

9.8 Beispiel: Eingabe eines
Netzwerkes in FUP

Nachstehend soll anhand eines Beispiels gezeigt
werden, wie mit dem FUP-Editor ein Baustein
erstellt werden kann.

Folgendes Netzwerk soll erstellt werden:

Z 14
2.2 — &
3.4 —9
L] zv
—ZR
E152 — S
Kzs57 ~— |zw DU|
DE DW43
A45 T YR Q = A 0.0

SPB PB 25

Wenn Sie sich im Hauptment von MC5 befinden,
gelangen Sie durch Driicken der Funktionstaste F1
oder F2 in den Editor. Wenn Sie sich gemafi3
Voreinstellung im AWL-Editor befinden, kommen
Sie mit der Taste Strg-F8 in den FUP-Editor. In
der Statuszeilewird der aktuelle Bereich angezeigt
und in diesem Fall als leer gekennzeichnet.

Durch Beta-tigen der Funktionstaste F6 (Andern)
gelangt man auf die Netzwerkebene. Dem System
muf3jetzt mit-geteilt werden, welcher Baustein
erstellt werden soll. In unserem Beispiel wird der
Baustein PB 1 erstellt, dessen Name eingegeben
wird. Bestétigen Sie die Eingabe des
Bausteinnamens mit der Eingabe-Taste [1. Falls
der Baustein auf I hrer Festplatte nicht vorhanden
ist, erfolgt eine Abfrage, ob er neu angelegt werden
soll. Bestatigen Sie diese Abfrage mit J (fir ja).

Um dieses Netzwerk jetzt zu editieren, driicken Sie

VIPA
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9.8

die Funktionstaste F6 (Andern) und gelangen
somitindie Netzwerkebene. Die Statuszeile zeigt
jetzt die aktuelle Editorbereichsnummer und das
aktuelle Netzwerk. Hier sehen Sie auch, dal3 das
aktuelleNetzwerk |eer ist.

Driicken Sie nun die Funktionstaste F1 (Hor-Spr).

Sie befinden sich jetzt in der Gatterebene.

Auf den Funktionstastenleisten befinden sich
jetzt die verschiedenen Gattertypen. Durch
Betatigen der Strg- oder Alt-Taste erscheinen
die Ubrigen Gattertypen.

F1: UND-Gatter auswéahlen

0.0 — &
0.0 A0.0

Die Parameter sind standardmallig mit E 0.0
belegt. Geben Sie ein:

E220

A340

Jetzt erscheint "???' im Ausgangsgatter. Auf den
Funktionstastenl ei sten befinden sich alleerlaubten
Ausgangstypen. Standardmaliig wird der Aus-
gangstyp "=" generiert.

[J (Ausgang A 0.0 bestétigen)

Bewegen Siejetzt mit Hilfe der Cursortasten den
Cursor auf A 3.4.

F3: Andern der Polaritat
Mit der Funktionstaste F3 (Wechseln) andern Sie
diePolaritat.

2.2 D

Bewegen Sie jetzt mit Hilfe der Cursortasten
den Cursor auf den Ausgang A 0.0.
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9.8

Durch Betédtigung der Taste F1 wird an der
Ausgangsseite ein neues Element hinzugefigt. Mit
ALT-F6 legen Sie fest, dal3 es sich um einen be-
dingten Baustel nsprung handelt.

Geben Sieein:
PB 25[]

3.4 9 = A 0.0

SPB PB 25

Jetzt soll der Zahler eingefligt werden. Bewegen
Sie den Cursor mit Hilfe der Cursortasten auf
das UND-Gatter und betdtigen Sie die
Funktionstaste F1 (Hor-Spr).

Strg-F1 (Auswahl des Zahlerbausteins)

Geben Sieein:
Z14 10
ESC (fur ein leeres DU-Feld)
DW 43 [0
- I - Z14
3.4 —
yAY

ZR

ZW DU
DE| DW43
—R Q = A 0.0

SPB PB 25

Die Ubrigen Eingange werden nicht automatisch
abgefragt. Sie konnen sie aber einfach nachtraglich
eingeben.

Positionieren Sie den Cursor auf einen Eingang des
Zahlers (in unserem Fall das UND-Gatter) und
geben Sieein:
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9.8

F2 (Ver-Spr)

| (Cursor abwérts um das ZR-Feld nicht zu bear-

beiten)
E15.2 O
Kz57 O

2.2

3.4 —9

Z14

E 15.2
KZ 57

raY

ZR

W

DU
DE

[ DWwi43

SPB

A 0.0

PB 25

Fir den jetzt noch fehlenden Riicksetz-Eingang
bewegen Sie den Cursor auf einen der Eingénge
und drlicken Sie die Taste F2 (Ver-Spr). Positio-

nieren Sie das Eingabefeld auf den Rucksetz-

Eingang und geben Sieein:

A45[]

Positionieren Sie den Cursor auf A 4.5 und

Andern Sie mit F3 die Polaritét.

2.2 I

3.4 —9

Z14

E 15.2
KZ 57

A 4.5

N

ZR

ZW

DU
DE

— Dwi43

SPB

A 0.0

PB 25
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9.8

Sie haben jetzt das komplette Netzwerk eingege-
ben. Die Netzwerkebene kann durch Betétigung
der Taste F8 (Fertig) beendet werden. Es erfolgt
eine Abfrage, ob die Anderungen tibernommen
werden sollen. Bestétigen Sie diese Abfrage mit
"J' (fur Ja).
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10

10 KOP-Kontaktplan

MC5-KOP st an die Schaltzeichen von Stromlauf-
plénen angel ehnt.

Das Schreiben von KOP-Funktionen wurde mit

M C5 wesentlich vereinfacht. Aul3er in Datenbaustei -
nen und Funktionsbausteinen ist die kontakt-
planorientierte Editierung moglich.

DieEditierung beliebig zusammengestel lter Netz-
werke erfolgt Gber vier verschiedene Grundfunktio-
nen:

Einflgen

Wechseln

Verzweigen

L 6schen

Um diese vier Funktionen optimal anzuwenden, ist
im folgenden das M C5-K OP-K onzept naher erklart.

VIPA
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10.1

10.1 M C5-KOP Nomenklatur

M C5-K OP besteht im wesentlichen aus K ontakten
(Offner, SchlielRer, Ausgange) und Funktionssym-
bolen.

Ein Netzwerk in KOP besteht aus logischen Ver-
knUpfungen von Eingangsvariablen zu einer Aus-
gangsvariablen. Die Kontakte und Funktionssym-
bole sind auf einem Balken von links nach rechts
angeordnet. Linksist die Eingangsseite, rechts ist
die Ausgangsseite. Mit den Cursortasten kann
eine Positionierung auf ein Kontaktsymbol
erfolgen. Das Netzwerk wird automatisch hori-
zontal und vertikal am Bildschirm gerollt wenndie
Bild-schirmgrenzeerreicht wird.

GrundlegendeK ontakplandarstel lung:

- Offner —] [—  Eingangskontakt

- Schlief3er —]/[—  Eingangskontakt

- Ausgang —()—  Ausgangskontakt

- Ausgangsetzen —(S)—  Ausgangskontakt
Ausgangrucks. —(R)—  Ausgangskontakt

- bedingter Sprung —(SPB)— Ausgangskontakt

SpezielleK ontakplanerstellung:

-Vergleichsfunktion  Eingangskontakt

- Zeitfunktion Eingangskontakt/Ausgangskontakt
- Z&hlerfunktion Eingangskontakt/Ausgangskontakt
- Speicherglieder Eingangskontakt/Ausgangskontakt

Eine Erklarung zur Bedienung des KOP-Editors
erfolgt in den folgenden Abschnitten. Eine Pro-
grammierunterweisungin KOPist inden
folgenden Abschnitten nicht enthalten und wiirde
den Rahmen dieses Handbuches Ubersteigen. Es
wird auf Handbticher zur S5-Programmierung von
Siemensverwiesen.
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10.2.1

10.2 Dateien, Bausteine bearbeiten
10.2.1 Neue Datei anlegen

Im KOP-Editor konnen Sie mit F6 “Andern” die
Editierung beginnen. Wenn noch kein Baustein
geladen wurde, erfolgt eine Abfrage nach dem zu
bearbeitenden Baustein. Es wird dazu ein Fenster
eingeblendet, in dem Sie den Bausteinnamen ggf.
mit Suchpfad eingeben kdnnen. Sie kbnnen zur
Auswahl die Buchhalterfunktionen verwenden,
indem Sie das |eere Fenster mit der Eingabe-
Taste bestatigen. Wenn dieser Baustein auf der
Festplatte /Diskette noch nicht vorhanden ist,
wird er intern automatisch neu angel egt.

10.2.2 Bearbeiten von KOP-Bausteinen

Die Menustruktur des KOP-Editors kann
unterteilt werdeninvier Ebenen.

Bausteinebene
Netzwerkebene
Kontaktebene
Verzweigungsebene
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10.2.2.1

10.2.2.1 KOP-Bausteinebene

Ubersicht der Funktionen in der Bausteinebene:

+ Strg Alt

F1 Laden

F2 Sicher

F3 Netz-# Suchen
F4 Einf-Vor Ersetzen
F5 Einf-Hint DOK Wiederh
F6 Andern SYM/QVL

F7 Net-Losch

F8 Druck AWL Entfernen

In der Bausteinebene kdnnen Bausteine geladen
und gesichert werden. Sie kénnen sich mit der
Taste Bildt bzw. Bild! von einem Netzwerk zum
néchsten bewegen.

Esist auch moglich durch Driicken der Funktions-
taste F3 direkt ein Netzwerk auszuwahlen. In dieser
Ebene kann auch ein kompl ettes Netzwerk einge-
fugt oder gel6scht werden. Die Funktionstaste F4
fugt ein neues Netzwerk vor dem aktuellen Net-
zwerk ein, F5 flgt ein Netzwerk hinter dem aktuel -
len Netz-werk ein und die Funktionstaste F7 |6scht
das aktu-elle Netzwerk. Mit der Funktionstaste F8
wird das aktuelle Netzwerk an das Druck-Ausgabe-
gerét ge-geben (entsprechend der Voreinstellung).
Durch Be-tétigen der Taste F6 gelangt man eine
Ebenetiefer in die Netzwerkebene. Mit den Tasten
Strg-F5 wird der DOKU-Kommentar zum aktuellen
Netzwerk in ein-emAusgabefenster angezeigt. Mit
den Tasten Strg-F6 kann vorhandene Symbolik
und ein Querverweis zu allen Operanden des
aktuellen Netzwerk angezeigt werden. In eine neue
Darstellung wird gewechselt mit den Tasten Strg-
F8 AWL-Darstellung. Die Suchfunktionen sind
zusammen mit der Alt-Taste verflgbar (Alt-F3 bis
Alt-F5). Ein Baustein kann zusammen mit der Alt-
Taste entfernt werden (Alt-F8).
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10.2.2.2

10.2.2.2 KOP-Netzwer kebene
Ubersicht der Funktionen in der Netzwerkebene:

+ Strg Alt

F1 Einf-Vor S-Vor

F2 Einf-Hint S-Hinter Neuer Eing
F3 Wechsel

F4 Zweig

F5 Netz-Kom

F6 Loschen

F7

F8 Fertig

Bei der Editierung des aktuellen Netzwerkes kon-
nen neue Kontakte eingefiigt werden. Die Funk-
tionstaste F1 fligt einen neuen Kontakt vor dem
aktuellen Kontakt ein und die Funktionstaste F2
fugt einen Kontakt hinter dem aktuel len K ontakt
ein. DieArt eines Kontaktes kann mit der Funk-
tionstaste F3 geandert werden. In das Verzwel-
gungsment wird mit der Funktionstaste F4 ge-
wechselt. Der Netzkommentar zum aktuellen
Netzwerk kann mit der Funktionstaste F5 editiert
werden. Das aktuelle Netzwerk wird mit der Funk-
tionstaste F6 gel 6scht. Mit der Funktionstaste F8
beenden Siedie Netzwerkeditierung und gelangen
auf die Bausteinebene zurtick. Zusammen mit der
Strg-Taste kdnnen Funktionen aktiviert werden,
mit denen es moglich ist einen Kontakt vor einer
Verzweigung (Strg-F1) oder nach einer Verzwei-
gung (Strg-F2) einzufiigen. Zusammen mit der Alt-
Taste kann eine Funktion aktiviert werden, mit der
esmdaglich ist Kontaktsymbole, die mehrere Ein-
gange besitzen, zu parametrieren (Alt-F2).
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10.2.2.3

10.2.2.3 KOP-Kontaktebene

Ubersicht der Funktionen in der K ontaktebene:

+ Strg Alt

F1 —] [— yAY,

F2 —] [— ZR S-FF/S
F3 =/# = R-FF/R
F4 Sl ><

F5 SV >

F6 SE >= SPA

F7 SS < SPB

F8 SA <=

Die Kontaktebeneist immer verfligbar wenn aus
der Netzwerkebene ein neuer Kontakt durch eine
Einfugefunktion eingegebenwird. Zusammen mit
der Strg-Taste oder mit der Alt-Taste kdnnen
welitere Funktionen zur K ontaktplandarstel lung
ausgewahlt werden. Nach der Eingabe des
gewlnschten Kontaktsymbols kehren Sie wieder
in die Netzwerkebene zurtick.
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10.2.2.4

10.2.2.4 KOP-Verzweigungsebene

Ubersicht der Funktionen in der Verzweigungs-
ebene:

+ Strg Alt
F1 Zweig O.

F2 ZweigU.

F3 Zweigneu

F4

F5

F6

F7

F8

EineVerzweigung wird immer benétigt wenn Sie
eine Oder-Verknupfung programmieren mdchten.
Esgibt zwel M 6glichkeiten eineVerzweigung
einzugeben. Einebestehende Verzweigung kann
erweitert werden durch anfiigen oder einfliigen
von neuen Verzwei gungen. Bestehende
Verzweigungen werden tber die Funktionstaste
F1, F2 erweitert. Eine neue Verzweigung kann
eingefihrt werden, in dem Sie den Cursor an eine
Stelle positionieren, unter der ein neuer Zweig
verlaufen soll. Nach betétigen der Funktionstaste
F3 wird ein neuer Zweig dargestellt. Mit den
Cursortasten ist es nun moglich die
obenliegenden Kontakte nach rechts oder nach
links zu tGberbrtcken.
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10.2.3

F10

SC

L

8

10.2.3 Verlassen des KOP-Editors

Wollen Sie den KOP-Editor nur voribergehend
verlassen, betétigen Sie die Taste ESC. Es erfolgt
die Ruckkehr ins Hauptmenu.

Zum Fortsetzten der Editierfunktionen rufen Sie mit
F1 die Editierfunktion wieder auf und wechseln ggf.
in den richtigen Editorbereich (s. Kap. 10.2.4).

Zum endgultigen Verlassen des KOP-Editors betéti-
gen Sie die Funktionstaste F10. Haben Sie Dateien
bearbeitet und noch nicht gesichert, wird folgende
Abfragein den Arbeitsbereich der Maske eingeblen-
det:

R Datei sichern -

01#PB3 sichern? (JN)

Diese Abfrage enthdlt die Ziffer fir den zugehtrigen
Editorbereich (01...16), den Dateinamen und eine
Ja/Nein-Abfrage. Mit ESC kdnnen Siedie Funktion
abbrechen und zum Editieren zuriickkehren.
Beantworten Sie die Abfrage mit J (fir Ja), wird die
Datei unter dem im Feld angezeigten Namen
gesichert.

Existiert noch kein Dateiname, wird ein weiteres
Fenster eingeblendet, in das der Dateiname eingetra-
gen werden muf3 (ggf. mit Suchpfad). Wird kein
Suchpfad angegeben, wird die Datei im aktuellen
Verzeichnisabgespeichert.

- Schreiben auf I

10/8
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10.2.3

ESC

L

Nach dem Bestétigen mit der Eingabe-Taste wird
dieDatel unter dem eingetragenen Namen
gesichert. Haben Sie einen Namen vergeben der
bereitsexistiert, erfolgt dieAbfrage:

Baustein sichern
PB3 vorhanden, Uberschreiben (JN)

Mit ESC konnen Sie die Funktion abbrechen und
zum Editieren zurickkehren. Bestétigen Siemit N
(ftr Nein), wird die vorhandene Datei nicht Gber-
schrieben und die aktuelle Datei ohne zu
speichern aus dem Editor entfernt. Beantworten
Sie die Abfrage mit J (ftr Ja), wird die vorhande-
ne Datei Uberschrieben.

VIPA
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10.2.4

Alt

10.2.4 Weitere KOP-Editorbereiche belegen

Der Editor bietet die Mdglichkeit, biszu 16
Dateienin 16 Editorbereichen zum Bearbeiten
bereitzuhalten. Siekdnnen hier neue Dateien anlegen
oder vorhandene von Festplatten, Diskette, AG
oder EPROM laden.

Nach betétigen der Tastenkombination Alt und
Ziffer O wird die Liste der aktuellen Editor-
Bel egung ausgegeben.

MC5 129448 Bytes free EDITOR Auswahl der geladenen Dateien

Netz: 023/025 Offs:01A4  SPEICHER DOSIERUNG START

#01* D:PB9

-M13.5

-M14.2

S

Dateiname
PB9

Editor Dateien

Bereich Autosave
#01 14:44:00

Bytes
6470

il

}[ R Q : ﬁ854

M13.6 . #07
[ . #08

. #09

#10
#11
#12
#13
#14
#15
#16

[clolelololololololololololole]

F1 F2 F3

E=S

Sie konnen eine anderen Editorbereich aufrufen,
indem Siedie eingeblendete Markierung auf dem
gewulnschten Bereich mit den Cursortasten positio-
nieren und mit der Eingabe-Taste bestétigen.

Alt
Die Editorbereiche 01 bis 09 konnen Sie direkt
8 aufrufen, indem Sie die Tasten Alt und Taste 1...9
des al phanumerischen Tastenfel des betéatigen.
10/10 M C5-Entwicklungssystem VIPA




10.3

ESC

L

10.3 Allgemeine Funktionen im
K OP-Editor

Diefolgenden Funktionen sind in der Bausteinebe-
ne und zum Teil in der Netzwerkebene verfugbar.

Alt Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Aufruf desHilfesystems
F2 Neuer Name Sichernder aktuellen Datei

unter einem neuen Namen

Strg-Taste und Funktionstaste

F1 Ubersetze  Ubersetzen der
aktuellen,im Editor gelade
nenDatel

F2 Aktudl Formatierender aktuellen,

im Editor geladenen Datei.
Gemal3Voreinstel lungwird
event. auch die Symbolik
ein- oder ausgetragen

F3 Vorein Voreinstellungsmenti
aufrufen

F4 System Wechsel ins
Betriebssystem

VIPA
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104.1

10.4 K OP-Editorfunktion in der
Bausteinebene
10.4.1 Funktion: Datel laden

Mit der Funktionstaste F1 (aus der Bausteinebene)
konnen Sie einen Baustein in den aktuellen Editor-
bereich einlesen, der auf der Festplatte, Diskette, im
AG oder auf EPROM vorhanden ist. Nach Betétigen
der Funktionstaste wird folgendes Eingabefenster in
den Arbeitsbereich der Maske eingeblendet:

S Laden von S

Tragen Sie hier den gewlinschten Bausteinnamen
(Dateinamen) ein (z.B. PB22), und bestétigen Sie mit
der Eingabe-Taste. Soll die Datel nicht aus dem aktuel-
len Verzeichnis geladen werden, miissen Sie ggf. den
Suchpfad mit angeben, z.B.:

Laden von

C\FIRMA\WNETZWERK\NW-SLAVE\PB22

Sie kénnen zur Auswahl der Datei auch die Buchhalter-
funktion benutzen, indem Sie zum Aufruf des aktuellen
Verzeichnisses das |eere Fenster mit der Eingabe-Taste
bestétigen. Wollen Sie sich eine bestimmte Auswahl
anzeigen lassen, tragen Sie Stellvertreterzeichenin das
Eingabefeld ein (z.B. PB*.* zur Anzeigealler
Programmbausteine) und bestatigen Sie mit der
Eingabe-Taste.

I st im aktuellen Editorbereich bereits eine Datei
vorhanden, wird sie Uberschrieben. Haben Sie diese
Datei bearbeitet und noch nicht gesichert, werden die
Sicherungsabfragen eingebl endet.

10/12

M C5-Entwicklungssystem VIPA



10.4.1

Alt

F8

Wollen Sie die Belegung eines Editorbereiches
|6schen, benutzen Sie Funktion “Entfernen”
(Ta-sten ALT und F8). Die aktuelle Datei wird
geloscht. Auch bei dieser Funktion erfolgt die
Sicherungsabfrage.

Datei vor dem Entfernen sichern
T 01#PB3sichern? (JN) W

Wahrend des Editierens stehen Ihnen also zwel
Bearbeitungsstande zu Verfligung:

- der aktuelle Bearbeitungsstand der Datei, diein
den Arbeitsspeicher geladen wurde. Dieser
Stand steht Ihnen zur Verfiigung, wenn Sie den
zugehdrigen Editorberei ch ausgewahlt haben.

- der Bearbeitungsstand auf der Festplatte,
Diskette, EPROM oder im AG, der mit der
Funktion Laden durch Eingabe des
Dateinamens(ggf. einschliefdich Suchpfad)
aufgerufenwird. Dieser Bearbeitungsstand
wird erst mit dem Sichern (Funktionstaste F2)
tberschrieben.

Wollen Sieanstelleeiner bearbeiteten Datei wieder
dieOriginal-Datei laden, rufen Siedie Funktion
Laden (Funktionstaste F1) auf, und beantworten
die eingeblendete Frage “ Datei speichern” mit N
(Nein).

VIPA
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10.4.2/10.4.3

10.4.2 Funktion: Datei sichern

Siehaben die Mdglichkeit, jederzeit den aktuellen
Bearbeitungsstand einer Datei zu sichern. Bei der
Funktion “ Sichern” wird der vorhergehende
Stand der aktuellen Datei im Verzeichnismit dem
neuen Bearbeitungsstand aus dem Arbeitsspeicher
uberschrieben.

Mit Funktionstaste F2 |6sen Sie das Sichern aus.
Die entsprechende Meldung wird in der Kopfzeile
ausgegeben.

Achtung!

Bei der automatischen Sicherung (Funktion Auto-
save, s. Kapitel 6.2.3) wird die ursprungliche
Datei nicht aktualisiert. Das Programm legt eine
gesonderte Sicherungsdatei an.

10.4.3 Funktion: Netzwerk-Nummer

Nach Eingabe der Netzwerknummer wird der
Cursor an den Beginn dieses Netzwerkes
positioniert. Wird eineungdltige Netzwerknummer
angegeben, so wird auf das letzte Netzwerk
positioniert.

10/14
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10.4.4/10.45/10.4.6/10.4.7/10.4.8

F4

F5

F6

F7

10.4.4 Funktion: Einfligen vorne

Mit dieser Funktion wird ein neues Netzwerk vor
dem aktuellen Netzwerk eingefgt.

10.4.5 Funktion: Einflgen hinten

Mit dieser Funktion wird ein neues Netzwerk
hinter dem aktuellen Netzwerk eingefligt.

10.4.6 Funktion: Andern
Mit dieser Funktion wird in die Netzwerkebene

umgeschaltet. In dieser Ebeneist esmoglich
Anderungenim Netzwerk vorzunehmen.

10.4.7 Funktion: Netzwerk loschen

Mit dieser Funktion wird das aktuelle Netzwerk
gel bscht.

10.4.8 Funktion: Drucken

Mit dieser Funktion erfolgt der Ausdruck des
aktuellen Netzwerkesauf dem eingestel lten
Druckgerét (s. Kap.- 6.2.5 “Voreinstellung”).

VIPA
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10.4.9

Strg

F6

10.4.9 Funktion: Symbolreferenzen
anzeigen/
QVL anzeigen

Eswird ein Ausgabefenster (Symbolfenster) ge-
Offnet, in dem alle Operanden und Symbolrefer-
enzen des aktuellen Netzwerkes ausgegeben wer-
den. Mit den Tasten Bild t, Bild + und den Cur-
sortasten kann vertikal in der Operandenliste posi-
tioniert werden. Wird mit der Taste F1 (QVL-
Sel) oder mit der Eingabe-Taste ein Operand
angewahlt, erscheint ein weitersAusgabefenster
(QVL-Fenster), in dem alle Referenzen zu dem
Operanden enthalten sind. Mit der Taste F3 (QVL-
Wahl) kann ein Operand sel ektiert werden, der
nicht in der Operanden-liste enthaltenist. Es
erscheint dazu ein weiteres Fenster zur
Operandensel ektion. Das QVL-Fenster ent halt alle
Programmstellen an denen der ent-sprechende
Operand verwendet wurde.

Die Programmstelle wird beschrieben durch:

INST -Anweisung

OPERAND - Der gesuchte Operand

BST_NR - Baustein in dem der Operand
verwendet wird

NW - Netzwerknummer im Baustein

OFFS - Offset der Anweisung

DBREF - Der aufgeschlagene Daten-
baustein

KOMMENTAR - Kommentar zur Programm-
zeile

10/16
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10.4.9

MC5 142728 Bytes free  QVIL-FENSTER
[ Netz 005/017_OffS004C #01_CPRA4
TINST OPERAND BSTNR NW  ZNR  OFFS  DBREF KOMMENTAR
0 E207 PB4 5 52 0068
0 E20.7 PB44 5 50 0064
‘0 E207 PB4 5 53 0072
== bl
— Operand: — Symboal: Kommentar:
M20 -<Hat kein Symbol>
M21 -<Hatkein Symbol>
E181 -<Hat kein Symbol>
E180 -<Hat kein Symbol>
M220 -<Hat kein Svmbol>
E20.7 -END1 Enschalterstellung 1 erreicht
A134 -MOTORL AN Antrieb 1 zuschalten
A135 -MOTOR2 AN Antrieb 2 zuschalten
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8

QVL-Fenster

Uber das QVL-Fenster ist es nun moglich an eine der
angezeigten Programmestellen (Netzwerk) zuver-
zweigen. Bewegen Sie dazu den Cursor an die ge-
winschte Position im Ausgabefenster und bestatigen
Sie mit der Eingabe-Taste. Befindet sich die neue
Pro-grammstellein einem anderen Baustein, erfol gt
die tbliche Sicherungsabfrage. Anschlief3end wird der
Baustein geladen und der Cursor, im neu geladenen
Baustein, an den Anfang des KOP-Netzwerk po-
sitioniert.

Abhangig von der Herkunft des Bausteines (DOS,
AG, EP) wird zwischen verschiedenen Querverweis-
listen unterschieden. Wurde ein Baustein aus dem
DOS-Arbeitsverzeichnisgeladen, bezieht sich die
QVL-Funktion auf das Verzeichnis“DOS ALL.
QVL". Wurde von einem Automatisierungsgerét ein
Baustein geladen bezieht sich die QV L -Funktion auf
das Verzeichnis“AG_ALL. QVL”. Wurde von einem
Eprommodul ein Baustein geladen, bezieht sich die
QVL-Funktion auf das Verzeichnis“EP_ALL.QVL".

Symbol-Fenster

Hinweis:
Beachten Sie
dazu auch das
Kapitel 14
“QVL erstellen”

VIPA
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10.4.10/10.4.11/10.4.12

Strg

F5

Strg

F8

Alt

F3

Alt

F4

10.4.10 Funktion: Netzwerk-DOKU anzeigen

Eswird ein Ausgabefenster getffnet, das die
Netz-werk-DOKU des aktuellen Netzwerkes an-
zeigt. Um eine Anderung in der Netzwerk-DOK U
vorzu-nehmen mu3indieAWL -Darstellung
gewechselt werden.

10.4.11 Funktion: Darstellung wechseln

Eswird von der KOP-Darstellung in die AWL-
Darstellung umgeschaltet. Alle Anderungendie
Siemit dem KOP-Editor im aktuellen Bau-stein
vorgenommen haben, werden sofort in den
AWL-Editor ibernommen.

10.4.12 Funktion: Suchen, Ersetzen,
W ieder holen

Mit der Funktion "Suchen" kénnen Sie nach
einem bestimmten Suchbegriff suchen lassen.

Suche nach

Tragen Sie den Suchbegriff ein und bestéatigen Sie
mit der Eingabe-Taste. Der eingegebene Suchbe-
griff wird ab der Position des Cursors bis zum
Bau-steinende gesucht. Der Cursor wird auf das
erste Zeichen des gefundenen Suchbegriffes
gesetzt.

Mit der Funktion "Ersetzen" konnen Sie einen
gefundenen Begriff ersetzen lassen.
Ersetzedurch

10/18
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10.4.12/10.4.13

Tragen Sie den neuen Begriff ein und bestétigen
Sie mit der Eingabe-Taste.
Alt Mit der Funktion "Wiederholen" kann die
Suchen/Ersetzen-Funktion desgleichen Begriffes

s erneut ausgel 6st werden.

Bevor die Suchen/Ersetzen gestartet wird, kann

eine bestimmte Sichnntinn varnegeben werden.
- Optionen (g/i/n) E—

Bedeutung der Suchoptionen:

-9 Suche bis Dateiende wiederholen
— i Grol3/ Kleinschreibungignorieren
-n automatisches Ersetzen

(ohne Ruckfrage - Ersetzen j/n)

Alt 10.4.13 Funktion: Entfernen

Dasaktuelle Netzwerk wird entfernt.
F8
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10.5.1/10.5.2

3
Srg
F1

F2

10.5 K OP-Editorfunktionen in der
Netzwer kebene

10.5.1 Funktion: Einflgen vorne/
Speziell Einfligen vorne

Mit dieser Funktion wird ein Platzhalter fir einen
neuen Kontakt oder ein neues Funktionssymbol
vor dem aktuellen Kontakt eingefligt oder die
Editierung einesneuen Bausteines (Netzwerkes)
begonnen.

Automatisch wird in die neue Kontaktebene ge-
wechselt um ein beliebiges Kontaktsymbol an-
wahlen zu kénnen.

Beim speziellen vorne Einfugen wird ein K ontakt
vor einem bestehenden Zweig oder vor einer
Verzweigung die an der linken Seite (am Anfang)
des Netzwerkesbeginnt eingeflgt.

10.5.2 Funktion: Einfligen hinten /
Speziell Einfugen hinten

Mit dieser Funktion wird ein Platzhalter fir einen
neuen Kontakt oder ein neues Funktionssymbol
nach dem aktuellen Kontakt eingefligt oder die
Editierung einesneuen Bausteines (Netzwerkes)

Strg begonnen.
Automatisch wird in die neue Kontaktebene ge-
wechselt um ein beliebiges Kontaktsymbol an-
F2 wahlen zu kénnen.
Beim speziellen hinten Einfugenwird ein Kontakt
nach einem bestehenden Zweig eingeflgt.
10/20 M C5-Entwicklungssystem



10.5.3/10.5.4

Alt

F2

10.5.3 Funktion: Neuer Eingang

Zusammen mit der Alt-Taste kann eine Funktion
aktiviert werden, mit der esmoglichist bei Kon-
taktsymbol en die mehrere Eingénge besitzen
(Zeiten, Speicherglieder. ...) alefreien Eingénge
Zu parametrieren.

10.5.4 Funktion: Wechsel

Befindet sich der Cursor auf einer Bit-Variablen,
so wird deren Funktion invertiert.

Befindet sich der Cursor auf einem Verglei chsgat-
ter so wird, falls der voreingestel lte Sprachraum
es erlaubt, der Operand von , Festpunkt® auf

» Gleitpunkt” gewechselt.

Nach dem zweiten Betétigen der Funktionstaste
F3 wechselt die Vergleichsfunktion sel ber.
Befindet sich der Cursor auf einem Timergatter,
so wird der Timertyp gewechselt.

Befindet sich der Cursor auf einem Zahlergatter,
so wird der Zahlertyp gewechselt.

Befindet sich der Cursor auf einem Speicherglied,
so wird der Speichertyp gewechselt.

Befindet sich der Cursor auf einem
Ausgangsgatter, so wird der Ausgangstyp
gewechselt.

VIPA
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10.5.5/10.5.6/10.5.7/10.5.8

F5

F6

F8

10.5.5 Funktion: Zweig

Mit dieser Funktion wird in das Menu der Ver-
zweigungsebene gewechselt. Sie kdnnen dort
einen bestehenden Zweig erweitern oder einen
neuen Zweig einfihren.

10.5.6 Funktion: Netzkommentar

Mit dieser Funktion wird ein Editierfenster
gedffnet in dem der Netzwerkkommentar des
aktuellen Netzwerkeseditiert werden kann.

10.5.7 Funktion: Loschen

Mit dieser Funktion wird der aktuelle K ontakt
oder das Kontaktsymbol gel6scht auf dem sich
der Cursor befindet.

10.5.8 Funktion: Fertig

Nachdem ein Netzwerk editiert wurde, kann es
Uber die Taste F8 oder ESC verlassen werden. Es
erfolgt eine Abfrage ob die Anderungen in dem
Netzwerk tibernommen werden sollen. Wird ,, J*
(fur ja) eingegeben, so wird das neue Netzwerk im
aktuellen Baustein abgespeichert. Wird ,, N* (fur
nein) eingegeben, so werden die Anderungen
verworfen und der Baustein bleibt in dem alten
Zustand.
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10.6.1

10.6 K OP-Editorfunktionen in der
Kontaktebene

10.6.1 Funktion: Kontakt, Kontaktsymbol
eingeben / andern

In der Kontaktebene befinden Sie sich nachdem
eine Einfugefunktion getéatigt wurde. Eserscheint
an der Einflgeposition ein Platzhalter der ersetzt
werden kann durch einen Kontakt oder ein Kon-
taktsymbol dasin der Funktionstastenleiste ange-
zeigt wird. Die Funktionstasten zusammen mit der
Strg-Taste oder Alt-Taste zeigen die weitere Aus-
wahl an.

Es gibt verschiedene Arten von Platzhalter die

folgende Bedeutung haben:
- — 77— Esist die Auswahl einesneuen
K ontaktes/K ontaktsymbol
moglich.
- <=7 >3 Es kann vor der Auswahl
Alt e nes
neuen Kontaktes der Balken
Uber die oben liegenden Kon-
F3 takte gebriickt werden (nach
Funktion neuer Zweig).
- — (77?7 — Es kann ein neuer
Ausgangstyp
ausgewahlt werden.
Nach Auswahl des entsprechenden Kontaktes
wird nach dem Operandentyp/Wert gefragt. Uber
die Voreinstellung kann gewéahlt werden ob fir
den Operanden eine Vorgabe erscheinen soll
(siehe Kapitel 6.2.3 - Default Oper.)
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10.7.1/10.7.2/ 10.7.3

10.7 K OP-Editorfunktion in der
Verzweigungsebene
10.7.1 Funktion: Zweig oben

Bei dieser Funktion kann eine bestehende Ver-
zweigung (Oder-Verkntpfung) um eine Oder-
Bedingung erweitert werden. Der neue Zweigwird
oberhalb der Cursorposition angefigt.

10.7.2 Funktion: Zweig unten

Bei dieser Funktion kann eine bestehende Ver-
zweigung (Oder-Verkntpfung) um eine Oder-
Bedingung erweitert werden. Der neue Zweigwird
unterhalb der Cursorposition angeflgt.

10.7.3 Funktion: Zweig neu

EineneueVerzwel gung kann eingeftihrt werden
indem Sie den Cursor an eine Stelle positionieren
unter der ein neuer Zweig verlaufen soll. Ein neuer
Zweig wird dargestellt. Mit den Cursortasten ist
es mdglich die obenliegenden K ontakte nach
rechts oder nach links zu Uberbriicken. Es kann
damit eine Oder-Verknlpfung erzeugt werden die
parallel zumehreren UND-Verknipfungen
verlauft.
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10.8

10.8 Symbolik in KOP

Wenn die Symbolik voreingestellt ist, kbnnen
absolute Operanden oder symbolische Namen in
einem Editierfenster eingegebenwerden. Im
KOP-Netzwerk werden aber nur 8 Zeichen des
symbolischen Namens angezeigt. Wenn der
Cursor Uber einem Operanden steht werden das
Symbol und ein evtl. vorhandener
Symbolkommentar inder Titel zelleeingeblendet.

VIPA
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10.9

10.9 Beispiel: Eingabe eines
KOP-Netzwerkes

Nachstehend soll anhand von Beispielen gezeigt
werden, wie mit dem KOP-Editor ein Baustein
erstellt werden kann. Beachten Sie, dal3 esviele
M 6glichkeiten gibt das selbe Netzwerk mit dem
KOP-Editor zu erstellen.

Beispiel 1
Folgendes Netzwerk soll erstellt werden:
T3
M 23.6 4, 3.7 5.1
T
M11.2
I
E10.1 E7.
1t ft
KT42 ~— | TW DU
Sl DE[
A5.0
R Q ( )
Z4
[ )
\R/

Wenn Sie sich im Hauptment von MCS5 befinden,
gelangen Sie durch driicken der Funktionstaste F1
oder F2 in den Editor. Wenn Sie sich gemal3 Vor-
einstellungim AWL -Editor befinden, kommen Sie
mit der Taste Strg-F7 in den KOP-Editor.

Zuerst muR Gber F6-Andern in die Netzwerkebene
verzweigt werden. Uber , F2-Einf Hint“ wirdin
die Kontaktebene gewechselt. Eswird ein Platzhal -
ter fUr einen Kontakt ausgegeben. Auf der Funk-
tionstastenl ei ste werden alle K ontaktsymbol e abge-
bildet. Wéhlen Sie"F1 -] [". Der Kontakt wird an-
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10.9

gezeigt. Geben Sie den Operanden/Wert ein

(M 23.6) und tlbernehmen Sie diesen mit der Ein-
gabe-Taste. Der Cursor springt anschlief3end zum
Ausgang. Wir wahlen hier den Ausgang A 5.0.
Wiederholen Siedie Eingabefir E 4.3, M 3.7,
M 5.1 wiebei M 23.6.

Die Eingabe des Zeitgliedes erfolgt in der
selben Weise. Parametrieren Sie den
Operandenwert des Timers, geben Sie die
Zeitkonstante ein und |6schen Sie die
vorgegebenen Dual/Dezimalwerte.

Danach wird der Cursor auf A 5.0 positioniert
und “F2-Einf Hint “ gedrickt. Ein neuer Ausgang
wird angefugt. Mit den Tasten Alt-F3 ,R-FF/R"
kann die Art des Ausgangs gewechselt werden.
Geben Sie noch den Operandentyp/Wert Z 4
en.

Als néchster Schritt werden die Verzweigungen
eingegeben. Um die oben abgebildete Verzwel gung
Zu erzeugen, positionieren Sie den Cursor auf

M 3.7 und driuicken ,, F4-Zweig“. Sie befinden
sich in der Verzweigungsebene, in der Sie ,, F3-
Zweig Neu“ wahlen missen. Ubernehmen Sie
den Platz-halter mit der Eingabe-Taste und geben
Sie den Operandentyp/Wert M 11.2 ein.

Um den Zweig mit den Eingangen E 10.1, E7.5zu
erzeugen, positionieren Sie den Cursor auf M

3.7 und driicken Sie wieder die Taste , F4-
Zweig“. Im Verzweigungsmenu dricken Sie,,F3
Zweig Neu“. Ein neuer Zweig wird unten angeflgt
und Sie kon-nen mit der Cursor-links-Taste die
Verzweigung Uber den oben liegenden Kontakt E
4.3 spannen. Betétigen Sie die Eingabe-Taste und
geben Sie den Operandentyp/Wert E 10.1 ein.
Der Operand E 7.5 wird mit ,F2 Einf Hint*

Im Zweig eingeflgt.

VIPA
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10.9

Beispiel 2:

DiesesBeispiel zeigt wieeinfach esist eine zusatzli-
che Verzweigung einzufihren. Eswird von dem
unten abgebildeten Netzwerk ausgegangen.

E 10.3 M3.7 M3.6 M7.6 M 10.1

| |

Um die neue Verzweigung einzufihren wie unten
abgebildet sind folgende Schritte erforderlich:

Positionieren Sie den Cursor auf M 3.7 und
dricken Sie "F4-Zweig". Im Verzweigungsmeni
dricken Sie "F3 Zweig Neu". Ein neuer Zweig
wird unten angeflgt. Driicken Sie zweimal die
Taste Cursor-rechts. Der Zweig Uberbriickt jetzt
den Merker M 3.6 und M 7.6. Betdtigen Sie
die Eingabe-Taste und geben Sie den
Operandentyp/Wert M 10.1 ein.

Das oben abgebildete Netzwerk mufl3 nach der
Edi-tierung dem unten abgebildeten Netzwerk

entsprechen.

E 10.3 M3.7 M 3.6 M7.6 M10.1
I I I (| ()
M 4.3 ML1. 2
| |
M 10.1
(|

1
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11 Ubertragungsment
11.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

Das Ubertragungsmenii konnen Sie vom Hauptme-
nii aus mit Hilfe der Funktionstaste F4 (Ubertrage)
anwahlen, diefolgende Funktionstastenbel egung
wirdangezeigt:

Funktionstastenbelegung Ubertragungsment

F1 S5D-Datel S5D-Dateiment aufrufen
F2 SEQ-Datei  SEQ-Dateimentaufrufen

F3 Alles Diskettenkopierprogramm
F4 Baustein SPS-Bausteine Ubertragen
F5 nicht belegt
F6 nicht belegt
F7 nicht bel egt
F8 nicht belegt

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Srg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstellungsment aufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem
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11.2

F4

11.2 S5D-Dateien erzeugen, Ubertragen

S5D-Datei (Menu er6ffnen)

Mit der Funktionstaste F1 (S5D-Datei) im Ubertra-
gungsmenl wird das S5D-Dateiment er6ffnet, in dem
S5D-Dateien von einer CPM-Diskette nach DOS
Ubertragen werden kdnnen. Die nach DOS
Ubertragene S5D-Datel kannineinemVerzeichnis
ausgepackt werden. Umgekehrt konnen Bausteine
ausgewahlt werden zum Einpackenin eine S5D-Datei.
Eine S5D-Datei kann wieder auf eine CPM-Diskette
Ubertragen werden oder unter DOS (z.B. mit
Siemens-S5DOS) welter verarbeitet werden.

Funktion DOS - Sb5D:

Mit der Funktionstaste F1 (DOS - S5D) im S5D-
Dateimenti kénnen Baustei ne Uiber die Buchhalterfunk-
tion ausgewahlt werden. Dieangewéahlten Bausteine
werden in eine S5D-Datel geschrieben die ebenfalls
Uber die Buchhalterfunktion angewahlt werden kann.
Die S5D-Datei wird unter DOS ab-gelegt. Die S5D-
Datei kann z.B. mit Siemens-S5DOS weiterverarbeitet
werden.

Funktion S5D - DOS:

Mit der Funktionstaste F2 (S5D — DOS) im S5D-
Dateiment kann eine S5D-Datei Uber die
Buchhalterfunktion ausgewahlt werden. Dieaus-
gewahlte S5D-Datei enthélt Bausteinedieebenfalls
Uber die Buchhalterfunktion zum Auspacken ange-
wahlt werden kdnnen. Die ausgepackten Bausteine
werdenim aktuellen Verzeichnisabgel egt.

Funktion DOS - CPM:

Mit der Funktionstaste F4 (DOS —>CPM) im S5D-
Dateimeni kann eine S5D-Datei dieim CPM-Format
vorliegt, von DOS auf eine CPM-Diskette Ubertragen
werden. Dazu muR3 vor Beginn der Ubertragung eine
formatierte CPM-Diskette ins entsprechenden L auf-
werk eingelegt werden.

11/2
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Funktion CPM - DOS:

Mit der Funktionstaste F6 (CPM —>DQOS) im

S5D-Dateimeni kann eine S5D-Datel die auf einer

CPM-Diskette vorliegt nach DOS tbertragen
werden. Eswird ein Buchhalter Uber die

eingel egte CPM-Diskette ausgegeben, in dem nur

S5D-Dateien zur Auswahl angezei gt werden.

DOS

—_——
_—
—_—

MC5 F1

Dateien DOS—S5D | -S5D
> —
MC5
F2 .S5D

F4 DOS —
>CPM

F6 CPM —
>DOS

CPM

VIPA
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S Funktion AG -> Sb&D:

Mit den Tasten Strg-F5 (AG->S5D) im S5-Datei-
menu kdnnen Bausteine aus dem AG direkt in eine

o S5D-Datel Ubertragen werden.

Funktion EP -> S5D:

g Mit den Tasten Strg-F6 (EP->S5D) im S5D-
Dateimenii kbnnen Bausteine aus einem
EPrommodul direkt in eine S5D-Datei tibertragen

F6 werden.

Strg Funktion S5D -> AG:

Mit den Tasten Strg-F7 (S5D->AG) im S5D-
Dateimenii konnen Bausteineauseiner S5D-Datel

F7 direkt in das AG Ubertragen werden.

Strg Funktion S5D -> EP:

Mit den Tasten Strg-F8 (S5D->EP) im S5D Datel-
menu kénnen Bausteine aus einer S5D-Datei

F8 direkt in ein Eprommodul Ubertragen werden.
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F2

F1

F2

F4

F6

11.3 Symboldateien Ubertragen und
konvertieren

SEQ-Datei (Meni er6ffnen):

Mit der Funktionstaste F2 (SEQ-Datei) im Ubertra-
gungsmenl wird das SEQ-Dateiment eroffnet, in dem
Symboldateien von einer CPM-Diskette nach DOS
Ubertragen und konvertiert werden kénnen. Symbol-
dateien die unter DOS im CPM-Format vorliegen,
koénnen in das ASC-Format konvertiert werden.

Funktion S5 -> MCE5:

Mit der Funktionstaste F1 (S5 —>MC5) im SEQ-
Dateimeni kann eine SEQ-Datei die unter DOSim
CPM-Format vorliegt in das ASC-Format konvertiert
werden.

Funktion MC5 -> S5

Mit der Funktionstaste F2 (MC5 —>S5) im SEQ-
Dateimenil kann eine SEQ-Datei dieim ASC-Format
vorliegt in das CPM-Format konvertiert werden. Die
SEQ-Datel kann z.B. mit Siemens-S5DOS weliterver-
arbeitet werden.

Funktion DOS -> CPM:

Mit der Funktionstaste F4 (DOS —>CPM) im SEQ-
Dateiment kann eine Symboldatei dieim ASC-Format
vorliegt, vom DOS-Format in das CPM-Format kon-

vertiert und auf eine CPM-Diskette Ubertragen wer-den.

Dazu muR vor Beginn der Ubertragung eineformatierte
CPM-Disketteinsentsprechenden L auf-werk eingel egt
werden.

Funktion CPM -> DOS:

Mit der Funktionstaste F6 (CPM —>DOS) im SEQ-
Dateimenl kann eine Symboldatei die auf einer CPM -
Diskette vorliegt nach DOS Ubertragen werden. Bei der
Ubertragung findet eine K onvertierung vom CPM-
Format in das ASC-Format statt. Es wird ein Buch-
halter Uber die eingel egte CPM-Diskette ausgegeben, in
dem nur .SEQ-Dateien zur Auswahl angezeigt werden.

VIPA
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DOS CPM
) F4 DOS—>CPM ()
ASC
bol —>
o F6 CPM —>DOS E
<
g F1 S5->MC5
symbol | < | SEQ
datel

|

ASC | F2 MC5->S5
Symbol >

datei
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11.4 PG-Disketten kopieren

DasM C5-Entwicklungssystem bietet die M dglichkeit,
PG-Disketten vollstandig zu kopieren. Falls notwendig,
wird die Zieldiskette vor dem Beschreiben auch
formatiert. Die Quelldiskette sollten Sie, um
Bedienfehler auszuschlief3en, vor dem Ubertragen mit
einem Schreibschutz versehen.

Funktion Alles:

Nach dem Betétigen der Funktionstaste F3 (Alles) wird
eine Funktionstastenl el steeingeblendet. DieBelegung
der Funktionstasten ist abhangig von der
Voreinstellung (Einstellung: "Laufwerke" s. Kapitel
6.2.1).

Wenn Sie die Funktionstaste, die dem gewtiinschten
Diskettentyp (PG635/675/685) entspricht, betatigen,
werden in den Arbeitsbereich der Maske weitere
Anweisungen fir die Handhabung der Funktion
eingeblendet.

Sie kdnnen am Bildschirm verfolgen, welche Spur
bearbeitet (gel esen/geschrieben) wird. Dader Disket-
ten-Inhalt der Quelldiskettein einem Zwischenspei cher
abgelegt wird, kbénnen Sie nacheinander mehrere
Zieldisketten beschreiben, ohne den Inhalt neu ein-
zulesen. Die entsprechende Abfrage erfolgt am Ende
des K opiervorgangs. Ubertragungsfehler werden durch
Klartext-Meldungen mit Abfragen angezeigt.

Mit der Esc-Taste kdnnen Sie die Funktion "Disketten
kopieren" jederzeit abbrechen.

VIPA
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11.5.1

11.5 Funktion: Bausteine Ubertragen
11.5.1 Allgemeines

Funktion Baustein:

Mit der Funktion F4 (Baustein) lassen sich Bau-
steine bzw. M S-DOS-Dateien auf unterschiedli-
che Speichermedien Ubertragen. Mit den Buch-
halterfunktionen (s. Kapitel 14.3) haben Siedie
M o6glichkeit, Bausteine (Dateien) zum Ubertragen
anzuwéahlen.

Durch Betétigen der Taste "Esc" kénnen Sie die
Funktion "Ubertragen" abbrechen und ins Uber-
tragungsmenu zuriickkehren.

Wenn auf eine Diskette Ubertragen werden soll,
muf3 sie vorher im entsprechenden Format (DOS,
PG635, PG675, PG685) formatiert sein (s. Son-
derment, Funktion "Format"). Fir die Ubertra-
gung insAG mul3im Voreinstel lungsmenti die
Voreinstellung " Online: Ja" vorgewahlt werden.

11/8
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11.5.2 Eingabefenster, Ablauf, Meldungen

Eingabefenster " Ubertrage von"
Wenn Sie im Ubertragungsmenti die Funktionstaste
F4 (Baustein) betétigen, wird folgendes
Eingabefenster in den Arbeitsbereich der Maske
eingeblendet: .
Ubertrage von

’ -

Fir die Auswahl eines oder mehrerer Bausteine kon-
nen Siedie Buchhalterfunktion einsetzen (s. Kapitel
14.3). Wenn Sie den Baustei nnamen (Dateinamen)
direkt in das Eingabefenster eintragen, missen Sie
gof. den Suchpfad mit angeben, ohne diese Angabe
verwendet MC5 den aktuellen Pfad. Eingeben kénnen
Se

- logische Laufwerkskennzeichnung ,
alleim Rechner verfiigbaren Festplatten- und
Diskettenlaufwerke. Zusatzlich zur DOS-K enn-
zeichnung stehen folgende M C5-K ennzei chnungen

zur Verfligung: o

Hinwels:
FDO: A-Laufwerk alsPG-Laufwerk DieFehlermeldung
FD1: B-Laufwerk alsPG-Laufwerk "Unbekanntes
AG:  Automatisierungsgerét Sﬁrr?ch?eutet .
EP. EPROM/EEPROM Modul angegebenesPG-

- Verzeichnisname, Laufwerkhin.
Diese Angabe ist nur méglich, wenn Bausteine
von MS-DOS ubertragen werden. Die Angabe des
Verzei chnisnamens kann nur dann entfallen, wenn
Bausteinevom aktuellen Verzeichnisaus tbertra-
gen werden sollen.

- Dateiname
Der DOS-Dateiname (=Bausteinkennung) oder
Bausteinkennung (z. B. FB1, DB25, OB31).

VIPA
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Eingabefenster " Ubertrage auf"

Nachdem die zu Ubertragenden Bausteine ausge-
wahlt wurden (Bestatigung mit der Eingabe-Taste
oder F10), wird das Eingabefenster fur das Uber-
tragungsziel eingeblendet:

Ubertrage auf
FDO:

Auchhier gilt, da3 ggf. Laufwerkskennzeichnung
und (fir MS-DOS) Verzei chnisname mit eingege-
ben werden mussen.

Das Ubertragen der angewahlten Bausteinewird
gestartet, wenn Sie die Eingaben mit der Eingabe-
Taste bestatigen.

Im Arbeitsbereich der Maske wird fir jeden ange-
wahlten Baustein angezeigt, ob er fehlerfrel Gber-
tragen wurde oder ob wegen eines Fehlers keine
Ubertragung stattgefunden hat.

Die Ubertragung kann jederzeit mit der Esc-Taste
abgebrochen werden. Die Funktion "Baustein” ist
abgeschlossen, wenn die Meldung "Ubertragung
beendet !" in den Arbeitsbereich der Maske ein-
geblendet wird. Das Ubertragungsmentiist frei
fur dieweitere Bearbeitung.

Die Ubertragung von Bausteinen kann in der Datei
MC5.LOG protokolliert werden. Nicht tbertrage-
ne Bausteinewerden aufgelistet. Eine Protokollie-
rung kann Uber die Voreinstellung-Sonder (s.
Kapitel 6.2.6) eingeschaltet werden.

11/10
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MS-DOS
nach
MS-DOS

MS-DOS
auf FDO

FDO auf
MS-DOS

11.5.3 Beispiele fur die Funktion Bausteine Ubertragen

Ubertrage von
CA\VERZ1\FB* .*

. Ubertrage auf
A\VERZ2\* *

Alle Funktionsbausteine werden von Festplatte C:

aus dem VerzeichnisVERZ1 auf die Diskettein
Laufwerk A: in dasVerzeichnisVERZ2 (ibertra-
gen. Das VerzeichnisVERZ2 mul3 bereits existie-
ren.

Ubertrage von
C\VERZ1\DB* *

Ubertrage auf

FDO:

Alle Datenbausteine werden von Festplatte C: aus
dem VerzeichnisVERZ1 auf die PG-Diskettein
Laufwerk FDO: Ubertragen. Dabel werden die
DOS-Dateien in das PG-Format Ubersetzt..

Ubertrage von

FDO:* .*

Ubertrage auf
A\N\VERZ2\* *

Alle Bausteine werden vom Laufwerk FDO: auf
die Diskettein Laufwerk A: als DOS-Datel Uber-
tragen. DasVerzeichnisVERZ2 mul} bereits
existieren.

VIPA
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11.5.3

MS-DOS - Ubertrage von

auf C\VERZ\FB1

EPROM/

EEPROM — Ubertrage auf o
EP.

Der Baustein FB1 wird vom Laufwerk C: aus dem
Verzeichnis VERZ auf das EPROM EP: Ubertra-
gen.

AG auf o Ubertrage von
MS-DOS AGFB11

. Ubertrage auf

Der Baustein FB11 wird vom Automatisierungsge-
rat AG: auf die Festplatte C: in das aktuelle Ver-
zeichnisUbertragen.

EPROM/ o Ubertrage von
EEPROM EP.?2B*
auf FDO
- Ubertrage auf _
FDO:

Alle Bausteinarten (ausgenommen FX, DX)
werden von EPROM EP: auf die PG-Diskette im
Laufwerk FDO: Ubertragen.
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12.1

12 L 6schment
12.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

(L6schen) das Léschmenti aufgerufen und die

. Vom Hauptmen( aus wird mit Funktionstaste F5
F5
Funktionstastenbel egung angezeigt.

Funktionstastenbelegung L dschmend

F1 AG AG urlschen

F2 PG ... PG-Diskette | 6schen *)
F3 PG ... PG-Diskette | 6schen *)
F4 (nicht belegt)

F5 Baustein Baustein |dschen

F6 (nicht belegt)

F7 EEPROM EEPROM-Modul |8schen
F8 (nicht belegt)

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Strg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

*) DieBelegungist unterschiedlich, inAbhangigkeit
vonder Rechnerausstattung (Voreinstellung der
Diskettenlaufwerkes. Kapitel 6.2.1).
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L

12.2 Urldschen des AG

Mit Hilfe der Funktionstaste F1 (AG) kénnen Sie
das Url6schen des Automatisierungsgerétes ausl 6-
sen. Um Fehlbedienungen auszuschlief3en, wird nach
dem Betétigen der Taste folgende Abfrage
eingeblendet:

AGLOSCHEN —————
AG urléschen (J/N)?

Wollen Sie das Urldschen ausl 6sen, betdtigen Sie
die Buchstabentaste "J" (fir Ja). Das Urldschen
entspricht der Funktion "Urléschen” (bzw. "Overall
Reset"), die Sie ggf. am AG auslsen konnen. Da-
bei werden alleRAMsgeldscht undinitialisiert.
Informieren Siesich bittein der Bedienungsanlei-
tung IhresAG, welcher Betriebszustand nach Aus-
|6sen der Funktion "Urldschen™ ansteht.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein" (Buch-
stabentaste N), wird das Urléschen nicht ausgel ost.
Das Fenster wird ausgeblendet und in der
Meldezeile der Maske erscheint die Meldung " Funk-
tion abgebrochen”. Es kann auch mit der Taste
"Esc" oder Funktionstaste F10 abgebrochen

F10 werden. Auch dabei wird die Abfrage ausgeblendet
und die Meldung ausgegeben.
12/2 M C5-Entwicklungssystem VIPA



12.3

.

L

F10

12.3 PG675-Disketten |oschen *)

Mit Funktionstaste F2 (PG675) kdnnen Sie den
gesamten Inhalt einer PG675-Diskettel6schen. Die
Diskette muf3 sich im entsprechend definierten
Laufwerk (s. Kapitel 6.2.1) befinden. Beim L6-
schen der Diskette werden alle dort gespeicherten
Bausteine, einschliefdich der zugehdrigen Code-,
Doku-, Kommentar- und Vorkopf-Dateien

gel 6scht.

Um Fehlbedienungen auszuschliel3en, wird nach
dem Betéatigen der Taste folgende Abfrage einge-
blendet:

L 6schen?
gesamte PG675-Diskettel 6schen (J/N)?

Wollen Sie die PG675-Diskette |6schen, betatigen
Sie die Buchstabentaste "J" (fur Ja). Hat die Dis-
ketteim angewahlten Laufwerk kein PG675-
Format, wird der Vorgang automatisch abgebro-
chen.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein" (Buch-
stabentaste N), wird das Ldschen nicht ausgel Ost.
Das Fenster wird ausgeblendet und in der Melde-
zeile der Maske erscheint die Meldung " Funktion
abgebrochen". Es kann auch mit der Taste "Esc"
oder Funktionstaste F10 abgebrochen werden.
Auch dabei wird die Abfrage ausgeblendet und
die Meldung ausgegeben.

*

)
DieBelegungist
abhangigvonder
Zuordnung der
Diskettenlaufwerke
(s.Kapitel 6.2.1).
DieBeschreibung
beziehtsichauf die
Beegung:
F2 = PG675
F3 = PG685

VIPA
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.

L

12.4 PG685/635 Programmdatei |6schen *)

Mit Funktionstaste F3 (PG685) kdnnen Sie die Pro-
grammdateien einer PG685-Diskette, diesichim ent-
sprechend definierten Laufwerk (s. Kapitel 6.2.1)
befindet, |6schen. Beim Ldschen der Programmdatel
werden alle dort gespeicherten Bausteine, einschlief3-
lich der zugehorigen Code-, Doku-, Kommentar- und
Vorkopf-Dateien gel scht.

Nach Anwahl dieser Funktion wird ein Auswahlfen-
ster eingeblendet, so dal3 Sie mit Hilfe der Buchhal -
ter-/Directory-Funktion (s. Kapitel 13.2) diezu

| 6schenden Datei en auswahlen konnen.

Um Fehlbedienungen auszuschlief3en, wird danach
folgende Abfrage eingeblendet, aus der die Anzahl
der angewahlten Dateienersichtlichist:

L 6schen?
2 Programmdatei (en) |6schen (J/N)?

Wollen Sie die angewahlten Dateien |6schen, be-
tatigen Sie die Buchstabentaste "J" (fur Ja). Der

L 6schvorgang wird ausgel 0st, im Arbeitsbereich
der Maske werden die Namen der gel 6schten Pro-
grammdatei enangezeigt.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein" (Buch-
stabentaste N), wird das Fenster ausgeblendet, in
der Meldezeile der Maske erscheint die Meldung
"Funktion abgebrochen". Sie kénnen auch mit der
Taste "Esc" oder Funktionstaste F10 abbrechen.
Auch dabei wird die Abfrage ausgeblendet und die

*

)
DieBelegungist
abhangigvonder
Zuordnung der
Diskettenlaufwerke
(s.Kapitel 6.2.1).
DieBeschreibung
beziehtsichauf die
Belegung:
F2 = PG675
F3 = PG685

Hinwes:
BeachtenSiedie
User-Eingtellung
beim L dschenvon
PG685/635-Disket-
ten.

F10 M el dung ausgegeben.
Das L 6schen einer PG635-Diskette verlauft analog,
wenn ein PG635-L aufwerk installiert und
zugeordnet wurde.
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12.5 Bausteine l6schen

Mit Funktionstaste F5 (Baustein) kdnnen Sie Bau-
steine | 6schen, die auf Disketten im PG635-,
PG675-, PG685-, DOS-Format (je nach Voreinstel-
lung der Laufwerke), im AG oder auf Festplatte
abgespeichert wurden.

In das eingeblendete Fenster kdnnen Sie den Bau-
steinnamen (ggf. einschlief3lich Suchpfad) eintragen
oder die Buchhalterfunktion (s. Kapitel 14.3) zur
Auswahl einer oder mehrerer Dateien benutzen.

Bausteine |6schen:

Um Fehlbedienungen auszuschlief3en, wird da-
nach folgende Abfrage eingeblendet, aus der der
Dateiname bzw. die Anzahl der angewahlten Da-
teienersichtlichist:

Bausteine |6schen:

Wollen Siewirklich die 002 angewahlten Dateien |6schen (J/N)?

L L

F10

Wollen Siedieangew&hlten Bausteine (Dateien)
|6schen, betdtigen Sie die Buchstabentaste " J"
(fdr Ja). Der Loschvorgang wird ausgel 6st, im
Arbeitsbereich der Maske werden die Namen der
gel 6schten Bausteineangezeigt.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein" (Buch-
stabentaste N), wird das Fenster ausgeblendet, in
der Meldezeile der Maske erscheint die Meldung
"Funktion abgebrochen”. Sie kbnnen auch mit
der Taste "Esc" oder Funktionstaste F10
abbrechen.

VIPA
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Wenn Sie Bausteine, die im DOS-Format auf
Festplatte oder Diskette gespeichert wurden,
|6schen, wird mit der ASCII-Datei gleichzeitig die
Binarcode-Datei gel 6scht.
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12.6 EEPROM |6schen

Mit Funktionstaste F7 (EEPROM) wird eine Rou-
tine gestartet, mit der Sie alle auf einem EEPROM
gespei cherten Daten |6schen kénnen.

Beim ersten EEPROM-Zugriff oder nach Mo-
dulwechsel wird die MC5-Modulbibliothek (s.
auch Kapitel 20) angezeigt, in der auch die l6sch-
baren EEPROMs enthalten sind:

Modulauswahl
378-0OAA11 1*2K 2 .KBytes
378-0AA41 1*8K 8 .KBytes
VIPA-LC11 1*2K 2 .KBytes
372-OAA61 4*8K 16 .KWorte
372-0OAA62 4*8K 16 .KWorte
373-0OAA11 1*8K 8 .KBytes
373-0AA21 2*8K 16 .KBytes

Die Auswahl des EEPROMSs erfolgt mit den Cur-
sortasten. Nach dem Bestétigen mit der Eingabe-
Taste wird ein Fenster eingeblendet, das genauere
I nformationen zu dem ausgewéhlten EEPROM
enthalt:

BitteModul einsteckenundbestétigen —
Modulbezeichnung... 372-OAA61

Kapazitét.......... 16K
Organisation....... Wortweise, 1 Seite
Bausteine.......... 4*2764 (je 8KB)
Programmierspannung 21 \Volt

Bitte bestéatigen mit ENTER oder Abbruch mit ESC

VIPA
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Uberprifen Sie vor dem Start der Funktion noch
einmal dieModulauswahl. Bei richtiger Auswahl
bestétigen Sie mit der Eingabe-Taste, um den

L 6schvorgang zu starten.

Der Fortschritt des Léschens (Loschen = Uber-
schreiben mit OFFh) wird im Arbeitsbereich der
Maske angezeigt. Die Dauer des L 6schvorgangs
ist abhangig vom Belegungsgrad der Module. Das
Ende des L 6schens wird akustisch angezeigt.

Ein Abbruch wéhrend des L 6schvorgangs ist
nicht moglich und auch nicht sinnvoll, da das PG
einteilgel 6schtes EEPROM-Modul alsfehlerhaft
abweist.

12/8
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13 Sonder menu
13.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

(Sonder) das Sonderment aufgerufen und

Vom Hauptment aus wird mit Funktionstaste F6
folgende Funktionstastenbel egung angezeigt:

Funktionstastenbelegung Sonder ment

F1 Start Neustart desAG

F2 Komp Speicherplatz (AG) komprimie-
ren

F3 (nicht belegt)

F4 Stop Anhalten desAG

F5 (nicht bel egt)

F6 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen

(Beschreibungin Kapitel 6)
F7 Format Diskettenformatieren
F8 (nicht belegt)

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Strg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

VIPA M C5-Entwicklungssystem 13/1
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L

F10

13.2 Starten und stoppen des AGs

Neustart AG

Mit Hilfe der Funktionstaste F1 (Start) konnen
Sie einen Neustart (Wiederanlauf) desAG
ausl 6sen. Um Fehl bedi enungen auszuschliefen,
wird nach dem Betétigen der Taste folgende

AG Starten (JN)?

Abfrageeingeblendet:

Wollen Sie einen Neustart ausl sen, betétigen
Sie die Buchstabentaste "J" (ftr Ja). Dieser
Neustart entspricht der Funktion "Neustart”, die
Sie ggf. am AG ausl6sen kdnnen. In Abhangig-

keit vom angeschlossenen AG kénnen dabeil z B.

Merker, Zeiten, Z&hler und das Prozef3abbild
gel6scht werden. Informieren Sie sich bittein
der Bedienungsanleitung lhresAG, welcher Be-
triebszustand nach Ausldsen der Funktion
"Neustart" (Wiederanlauf) ansteht.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein", wird
der Neustart des AG nicht ausgel6st. Das
Fenster wird ausgeblendet und in der Meldezeile
der Maske erscheint die Meldung " Funktion
abgebrochen”. Es kann auch mit Hilfe der Taste
Esc oder Funktionstaste F10 abgebrochen
werden. Auch dabei wird die Abfrage aus-
geblendet und die Meldung ausgegeben.

13/2

M C5-Entwicklungssystem

VIPA



13.2

.

L

AG anhalten

Mit Hilfe der Funktionstaste F4 (Stop) kdnnen
Sie das AG in den Betriebszustand " Stop" (Pro-
zessor steht) bringen. Um Fehlbedienungen
auszuschlief3en, wird nach dem Betatigen der

AG Stoppen (JN)?

Tastefolgende Abfrage eingeblendet:

Wollen Sie dasAG anhalten, betdtigen Siedie
Buchstabentaste "J' (fir Ja). Das Anhalten ent-
spricht dem manuellen Anhalten, das Sie ggf.
am AG durch Tastenbetatigung auslsen kon-
nen. Haben Sie diese Funktion ausgel 6st, so
kann sie durch einen Neustart (am AG oder tber
die Funktionstaste F1 " Start") aufgehoben
werden.

Beantworten Siedie Abfrage mit "Nein", wird
das AG nicht angehalten. Das Fenster wird
ausgeblendet und in der Meldezeile der Maske
erscheint die Meldung "Funktion abgebrochen"”.
Es kann auch mit Hilfe der Taste Esc oder der
Funktionstaste F10 abgebrochen werden. Auch

F10 dabel wird die Abfrage ausgeblendet und die
M el dung ausgegeben.
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F2

L

F10

13.3 Speicher komprimieren

Werden im AG Bausteine gel 6scht, so bleiben diese
Bausteine zunachst im AG-RAM erhalten (siewerden
nur als"ungultig" gekennzeichnet). BeimKorrigieren
wird der korrigierte Baustein zusétzlich zum alten,
ungiltigen Stand in den Speicher geschrieben. Diese
ungiltigen Bausteinebel egen al so weiterhin Speicher-
platzimAG.

Mit Hilfe der Funktionstaste F2 (Komp) kdnnen Sie
den Speicherplatz im AG komprimieren. Durch diese
Funktion werden ungiiltige BausteineimAG-RAM
gel 6scht und gultige Bausteine optimal abgelegt, so
dal3 wieder Speicherplatz frei wird. Beim
Komprimieren darf das AG nicht im " Stop-Zustand"
sein. Um Fehlbedienungen auszuschlie-f3en, wird
nach dem Betétigen der Taste folgende Abfrage ein-
geblendet:

AGKomprimieren(JN)?

Wollen Sie den Speicher des AG komprimieren,
betdtigen Sie die Buchstabentaste "J* (fur Ja).

Beantworten Sie die Abfrage mit "Nein", wird der
Speicherplatz nicht komprimiert. Das Fenster wird
ausgeblendet und in der Meldezeile der Maske er-
scheint die Meldung "Funktion abgebrochen". Es
kann auch mit Hilfe der Taste Esc oder der Funk-
tionstaste F10 abgebrochen werden. Auch dabei
wird die Abfrage ausgeblendet und die Meldung
ausgegeben.

Das Ende des Komprimierens wird nicht abgewar-
tet. Wéahrend das AG den Speicher komprimiert,
kann mit MC5 weiter gearbeitet werden.

Hinweis
DieFunktion
"AGkomprimieren”

wirdnichtvonallen
AGsunterstitzt.
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13.4 Format

Beim Aufruf dieser Funktion wird ein weiteres M enu
eingeblendet:

F1 PG ... PG-Laufwerk gem. Voreinstellung
F2 PG ... PG-Laufwerk gem. Voreinstellung
F3 (nicht belegt)
F4 (nicht belegt)

F5 DOSA DOS-LaufwerkA:
F6 DOSB DOS-Laufwerk B:
F7 (nicht belegt)
F8 (nicht belegt)

Die DOS-Laufwerke werden immer angezeigt, die
PG-Laufwerke nur dann, wenn sie in der Vor-
einstellung (s. Kapitel 6.2.1) definiert wurden.

Zum Formatieren von DOS-Disketten wird das
Formatierprogramm "FORMAT" des Betriebssy-
stems benutzt. Dieses Programm muf3 im Suchpfad
eingetragen sein (z. B. PATH-Befehl in der
AUTOEXEC.BAT). Nach dem Aufruf einer Funk-
tion werden Anwei sungen eingeblendet, nach denen
Sie vorgehen missen. AlsBeispiel ist im folgenden
das Formatieren von PG-Disketten beschrieben:

Disketten im PG-Format formatieren

Im Arbeitsbereich der Bildschirm-Maske erscheint
dieAufforderung: "Bitte Diskettein Laufwerk LW:
geben und die Eingabe-Taste driicken”. Legen Sie
die Diskette in das Laufwerk, das Sie in der
Voreinstellung definiert haben (FDOist immer
Laufwerk A:, FD1 ist immer Laufwerk B:) und bet&-
tigen Sie die Eingabe-Taste, um den Formatierungs-
prozel3einzuleiten. Siekdnnen am Bildschirm verfol -
gen, welche Spur formatiert wird, Formatierungs-
fehler werden durch eine entsprechende Meldung
angezeigt.

VIPA
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Bei PG675-Disketten meldet sich MC5 nach
abgeschlossener Formatierung mit der Aufforde-
rung: "Bitte Label eingeben (20 Zeichen)". Sie
konnen der Diskette einen Titel (ein Label) ge-
ben, der maximal 20 Zeichen lang sein darf.
Diese Eingabeist nicht zwingend erforderlich.
Zum Beenden des Formatiervorgangs betétigen
Sie die Eingabe-Taste.
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14 Auskunftsment
14.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

Funktionstaste F7 (Auskunft) aufgerufen. Nach
dem Menuaufruf wird folgende Funktionstastenbe-
legungangezeigt:

. Vom Hauptment aus wird das Auskunftsmenti mit
F7

Funktionstastenbelegung Auskunftsment

F1 QVL Querverweidliste/Belegungsplan
F2 Buch Buchhalter-/Directory - Funktion
F3 Doc Bausteinedrucken

F4 Spaus Auskunft zum Spelcherausbau

F5 Ustack Ausgabe des Unterbrechungsstacks

F6 Bstack Ausgabe des Bausteinstacks

F7 Syspar Ausgabe der Systemparameter

F8 Adresse  Aufruf des Adress-Menis
(Beschreibung s. Kapitel 16)

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Srg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstellungsmeni aufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem
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14.2 Querverweisliste

Mit Hilfe der Querverweisliste (QVL) ist esmog-
lich, Operanden- sowieBaustei naufruf-Referenzen
Uber einen Baustein oder eine Gruppe von Baustei -
nenzu erhalten. Die Querverweisliste-Funktion

Uber einen Baustein (F1-QV-Liste) erzeugt

Dateien Uber die einzelnen Operandentypen, eine
Datei, in der alle Operanden zusammengefaldt sind,
sowieeinelnfo-Datei Uber die zuletzt erstellte QVL.

Die erzeugten Dateien kbnnen angezeigt oder ge-
druckt werden. Die Dateien kénnen aber auch mit
einem externen Editor weiterbearbeitet werden, da
sieim ASCII-Format auf die Festplatte/Diskette
geschrieben werden.

14.2.1 QV-Liste erstellen

Nach dem Betétigen von Funktionstaste F1 (QV-
Liste) im Menl Querverweislisteerscheint einwei-
teresMend, indem Sie eine QV-Liste erstellen kon-
nen. Zum Erstellen einer QV-Listeerscheint ein
Eingabefenster, in dem Sie den Namen der Datel
angeben, in der alle gefundenen Referenzen zusam-
mengefaldt werden. Vorgegeben wird der Name
"AUSGABE.QVL". Nach Ubernahme des QVL-
Datei namens erscheint ein neues Eingabefenster, in
dem Sie einen Bausteinnamen, oder eine Gruppe
von Baustel nen tiber Buchhal terfunktion auswahlen
konnen. Nach Selektion der entsprechenden Bau-
steine erscheint eine Maske in der Sie eine Operand-
ensel ektion vornehmen kdnnen. Es kann tber Ein-
zeloperanden, Operandengruppen, oder Uber alle
Operanden ein QV L-Lauf stattfinden. Die Eingabe
einer symbolischen Operandenbezeichnung ist

ebenfalls mdoglich.
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MC5 171192 Bytes frel BUCHHALTER, MEHRERE DATEIEN AUSWAHLEN

Alle Alle
A - Ausgénge FX - Funktionsbausteine
BA - Systemtransferdaten M - Merker
BB - Systemtransferdaten erweiter OB - Organisationsbausteine
BS - Systemdatenworte P - Peripherie
BT - Systemdatenworte erweitert PB - Programmbausteine
D - Daten Q - Perpherie erweitert
DB - Datenbausteine SB - Schrittbausteine
DX - Datenbausteine erweitert T - Zeiten
E - Eingange Z - Zahler
FB - Funktionsbausteine S - Sondermerker

Operandenselektion

X - Alle Operanden Y - Alle Bausteinaufrufe

Bsp. fur Eingabe: A,D,M1.0,M255.7,E,Z,VENTIL_1A,... (Maximal 20 Selektionen)

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7

F8

All.Sel. All.Des. All.Bst.

Dr.Verz.

QVL-Listen werden abhangig von der Geréteart
in ein eigenes Unterverzeichnisgeschrieben. Es
wird dabei zwischen den Gerétearten DOS, AG,
EP unterschieden.

Folgende Verzeichnisse werden vor dem Start
einesQV L -L aufesautomatisch angel egt:

Bei Anwahl QVL mit Operandenselektion " X"
(vollstandiger QVL-Lauf):

QVL Uber Bausteine

\DOS ALL.QVL

ImDOS-Verzeichnis

QVL uber BausteineimAG \AG_ALL.QVL
QVL Uber Bausteineim \EP_ALL.QVL
EP-Modul

Auf diese Verzeichnisse beziehen sich auch die
QVL-Funktionen des AWL-, FUP- und KOP
Editors (siehe Kapitel 8.3.6, 9.4.9, 10.4.9) bei
der Anzeige der QVL-Operandenreferenzen.

VIPA
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Bei Anwahl QV L mit Operandensel ektion ungleich

"X" (unvollstandiger QV L -L auf)

QVL Uber Bausteine
im DOS-Verzeichnis
QVL Uber Bausteine
IMAG

QVL Uber Bausteine
im EP-Modul

Anschlief3end werden alle gewiinschten Referenzen
gesucht, sortiert und in den unten beschriebenen

Dateien abgel egt.

AlsErgebniserscheint eine Maske mit allen Ein-
trégen der gefundenen Operanden des QV L-Laufes
(Ubersicht QVL-Lauf). Uber die Eingabe eines
Buch-stabens (A-U) oder mit der Eingabe-Taste

\DOS_OPER.QVL
\AG_OPER.QVL

\EP_OPER.QVL

kann die entsprechende Liste zur Ansicht

ausgewahltwerden.

ﬂuskunft Querverweisliste: Bitte wahlen Sie

Ubersicht die aufzulistende Datei
QVL-Lauf
Eingabe Filename Bedeutung
<CR> AUSGABE.QVL Gesamte Querverweisliste
A INFO.QVL Informationen Quverweisl.
B OP_A.QVL Ausgange
OP_B.QVL Nicht gefunden -
Systemtransferdaten
OP_BB.QVL Nicht gefunden -
Systentransferdaten erweitert
OP_BS.QVL Nicht gefunden -
Systemdatenworte
OP_BT.QVL Nicht gefunden -
Systemdatenworte erweitert
OP_D.QVL Nicht gefunden - Daten
OP_DB.QVL Nicht gefunden - Datenbausteine
OP_DX.QVL Nicht gedunden -
Datenbausteine erweitert
J OP_E.QVL Eingéange
K OP_FB.QVL Funktionsbausteine
OP_FX.QVL Nicht gefunden -
Funktionsbausteine erweitert
M OP_M.QVL Merker
OP_OB.QVL Nicht gefunden -
Organisationsbausteine
OP_P.QVL Nicht gefunden - Peripherie
OP_PB.QVL Nicht gefunden -
Programmbausteine
OP_Q.QVL Nicht gefunden -
Peripherie erweitert
OP_SB.QVL Nicht gefunden -
Schrittbausteine
S OP_T.QVL Timer
OP_Z.QVL Nicht gefunden - Zahler
\\ U OP_S.QVL Sondermerker
i VIPA
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Ist in der Spalte unter "Eingabe" ein Buchstabe
(A-U) eingeblendet bedeutet dies, dal3 Operanden
dieses Typs gefunden wurden. In den Zeilen, in
denen unter "Eingabe" ein Buchstabe steht, steht
unter "Bedeutung”, um welchen Operanden es
sich handelt. Unter "Filename" steht der Name der
Dateien, in denen die einzelnen Operandentypen,
zu finden sind.

Nach Eingabe des Buchstabens wird die unter
"Filename" stehende Datei geladen und angezeigt.
Bei Betatigen der Eingabe-Tastewird die
"AUSGABE.QVL"-Datei geladen, diealle QVL-
Referenzenenthdlt.

VIPA
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14.2.2 QV-Liste anzeigen

Nach Betatigen der Taste F2 gelangen Sieindie
QVL-Anzeigefunktion.

Das Ergebnis eines QVL-Laufes bleibt in Form
vonDateienindemjeweiligen QVL -Verzeichnis
(siehe Kapitel 14.2.1) erhalten und steht so als Re-
ferenz zu einem Projekt zur Verflgung.

DieAnzei gefunktionen unterscheiden zwischen Hinwels:

den verschiedenen QVL-Listen die bei der Beachten Sieauch

ErstellungindasjeweiligeQVL-Verzeichnis gﬁ%\llol;‘en 2ur

geschrieben wur-den. Anzeigevon

Im Untermeni “ QV-Listeanzeigen” erscheint Operanden-

folgende Funktionstastenl eiste: referenzenim
AWL-, KOP-,

F1DOS ALL  AnzeigendesQVL-Laufesaus FUP-Editor.
\DOS ALL.QVL

F2 DOS OPER AnzeigendesQVL-Laufesaus
\DOS OPER.QVL

FSAG _ALL Anzeigen des QVL-Laufesaus
\AG_ALL.QVL

F4 AG_OPER Anzeigen des QVL-Laufesaus
\AG_OPER.QVL

F5 EP_ALL Anzeigen des QVL-Laufesaus
\EP_ALL.QVL

F6 EP_OPER Anzeigen des QVL-Laufesaus
\EP_OPER.QVL

Nach Betétigung einer Funktionstaste (F1-F6)
erscheint dieumseitig abgebildete Liste
“Ubersicht QVL-Lauf” tiber das Ergebnis eines
QVL-Laufes. Ist das QVL-Verzeichniswelches
Uber die Funktionstaste zugeordnet ist nicht
vorhanden, erhalten Sie eine entsprechende
Meldung.

14/6
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14.2.3 QV-Liste drucken

Nach Betétigen der Taste F3 gelangen Sieindie
QVL-Druckfunktion.

Das Ergebniss eines QVL-Laufesbleibt in Form
vonDateienindemjeweiligen QVL-Verzeichnis
(siehe Kapitel 14.2.1) erhalten und steht so als Re-
ferenz zu einem Projekt zur Verfigung.

Die Druckfunktion unterscheidet zwischen den
verschiedenen QVL-Listen diebei der Erstellung
indasjewelligeQV L-Verzeichnisgeschrieben
wurden.

Im Untermenti “ QV-Liste drucken” erscheint fol-
gendeFunktionstastenl eiste:

F1 DOS ALL Drucken des QVL-Laufes aus
\DOS ALL.QVL

F2 DOS OPER Drucken des QVL-Laufes aus
\DOS OPER.QVL

F3AG_ALL Drucken des QVL-Laufes aus
\AG_ALL.QVL

F4 AG_OPER Drucken des QVL-Laufes aus
\AG_OPER.QVL

F5EP ALL Drucken des QVL-Laufes aus
\EP_ALL.QVL

F6 EP_OPER Drucken des QVL-Laufes aus
\EP_OPER.QVL

Nach Betétigung einer Funktionstaste (F1-F6)
erscheint die umseitig abgebildete Liste
“Ubersicht QVL-Lauf” Uber das Ergebnis eines
QVL-Laufes. Ist das QVL-Verzeichnis welches
Uber die Funk-tionstaste zugeordnet ist nicht
vorhanden, erhalten Sie eine entsprechende
Meldung.

VIPA
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14.3 Belegungsplan

DieBelegungsplan-Funktion (F2-QV-Belegp) erzeugt
eine Datei, die eine Belegung von Operanden lber einen
Baustein oder eine Gruppe von Bausteinen enthélt. Der
Belegungsplan gibt Auskunft dartiber, welchesBitin
welchem Byte der Operandenbereiche Eingange (E),
Merker (M), Ausgénge (A) belegt ist.

Die erzeugten Dateien kbnnen angezei gt oder gedruckt
werden. Die Dateien konnen aber auch mit einem
externen Editor weiterbearbeitet werden, dasieim
ASCII-Format auf die Festplatte/Diskette geschrieben
werden.

14.3.1 QV-Belegp erstellen

Nach Betétigen der Funktionstaste F2 (QV-Belegp) im
Menl Querverweislisteerscheint einweiteresMend. Mit
der Taste F1 konnen Sie den Belegungsplan erstellen.
Zum Erstellen einesBelegungsplaneserscheint ein
Eingabefenster in dem Sie den Namen der Datel
angeben, unter der ein Belegungsplan abgelegt wird,
Vorgegeben wird der Name "AUSGABE.BPL". Nach
Ubernahme des BPL -Dateinamens erscheint ein neues
Eingabefenster, in dem Sie einen Bausteinnamen oder
eine Gruppe von Bausteinen tiber Buchhalterfunktion
auswahlen kdnnen. Nach Selektion der entsprechenden
Bausteine werden alle Operandenbel egungen gesucht
und in die vorgegebene Datei ("AUSGABE.BPL")
abgelegt.

Bedeutung der K ennzeichen eines Bel egungsplans:

"Leer"  Auf den Operanden wird ein Byte-, Wort
oder Datenwortbefehl angewendet.
- Der Operand ist noch nicht belegt.
? Der Operand wird als Formal operand
bentitzt (innerhalb eines FB-oder FX-

14/8
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Bausteins).

#  Der Operand wird im Zusammenhang mit

einem BDW- oder BMW-Befehl benutzt
(indirekteAdressierung).
X DiesesBit eines Operanden ist belegt

Belegungsplan: E/A/M
Vorhandene Eingénge:

Byte76543210BWD|Byte76543210BWD
0-1---X----- T-4----- --
2XX XXX XXX =-n| Benefecnn-
4 “eX Beede----

6 X X S S
824D R
10-f-mmmmmm-- 11-t---X{----
12-fcemmmmnn- 13-4-----

14 --- 15 o - -
16 <<= -- 17 |- == - - 1
18-f-mmmmmm-- 19-4-----

20 # -#- 21

22-f - 23-1-----

7Y | A 7} S R
26-f - 27 -1-----

7S J (R 29 - --- -1

14.3.2 QV - Belegungsplan anzeigen

Nach Betatigen der Taste F2 (Anzeigen) im QV-
Belegp-Meni erscheint ein Eingabefenster in dem
der Nameeineserstellten Bel egplan eingegeben
werden kann. Der angewahlte Belegungsplan wird
geladen zur Anzeige.

14.3.3 QV-Belegungsplan drucken

Nach Betétigen der Taste F3 (Drucken) im QV-
Belegp-Meni erscheint ein Eingabefenster in dem
der Nameeineserstellten Belegungsplan eingege-
benwerden kann. Der angewéahlte Belegungsplan
wird geladen zum Drucken.

VIPA
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F3

F1

L L

14.4. Programmuber sicht

Die Programmubersicht ist ein Tell der QVL-
Funktionen. Man erhélt eine Ubersicht tiber die
Baustein-Struktur eines Projektes.

Die Ubersichtsfunktion erzeugt eineListealler an-
gewahlten Bausteine und deren Grole.
Anschlietend wird der Ubersichtsplanin
grafischer Darstellung erzeugt. Der Ubersichtsplan
zeigt ausgehend vom Baustein OBl alle

Baustei naufrufeineiner Art Baumdiagramm.

Die erzeugten Dateien kbnnen angezeigt oder ge-
druckt werden. Die Dateien konnen aber auch mit
einem externen Editor weiterbearbeitet werden, da
sieim ASCII-Format auf die Festplatte/Diskette
ge-schrieben werden.

14.4.1 QV-Programmubersicht erstellen

Nach Betatigen der Funktionstaste F3 (QV-Uber.)
imMenil Querverweislisteerscheintein weiteres
Mend. Mit der Taste F1 kdnnen Sie die
Programmiibersicht erstellen. Eserscheint ein
Eingabefenster in dem Sieeinen Bausteinnamen
oder eine Gruppe von Bausteinen Uber
Buchhalterfunktionenauswahlen kdnnen. Nach
Sel ektion der entsprechenden Bausteine werden
alle Bausteinaufrufe gesucht undindie
vorgegebene Datei ("AUSGABE.PRG") abgelegt.

Optionen:
1: Programmubersicht ohne DB-Information.
Die Ubersicht zeigt nicht welche Datenbausteine

verwendet oder erzeugt werden. Standardbausteine
werden nicht geprift.
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2: Programmubersicht mit DB-Infor mation

Die Ubersicht zeigt an wel che Datenbausteine
verwendet oder erzeugt werden. Standard-
baustei ne werden nicht geprift.

3: Programmiubersicht ohne DB-
I nformationen,

mit Standard-Funktionsbaustein-Analyse.
Die Ubersicht zeigt nicht welche Datenbausteine
verwendet werden. Standardbaustei ne werden
gepruft.

4. Programmubersicht mit DB-Information,
und Standard-Funktionsbaustein-Analyse.

Die Ubersicht zeigt an wel che Datenbausteine
verwendet werden. Standardbaustei ne werden

gepruft.

Bedeutung der K ennzeichen eines Ubersichtsplans
[-OBXXX-  Beginn des Ubersichtsplans.

I—PBXXX- Baustein wird absolut aufgerufen.
(Gilt fur PB,SB,FB,FX.)

—=PBXXX- Baustein wird bedingt aufgerufen.
(Gilt far (PB,SB,FB,FX.)
—PBxxx- der aufgerufene Bausteinist nicht
vorhanden. (Gilt fur
PB,SB,FB,FX.)
#-PB O- der Block steht nach einem BDW-
oder BMW-Befehl (Giltfuralle
Bausteinarten)
—FBxxx-  Der Funktionsbaustein wird auf-
?—DBxxx- gerufen alsBausteinparameter.
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(als Par. sind alle Bausteinarten
moglich)

(gilt fur DB und DX.)

(gilt fur DB und DX.)

E—DBxxx- Der Datenbaustein wurde erzeugt.
(gilt fir DB und DX.)

nlF113!!
Fehler: Der Ubersichtsplan ist zu
lang, und Uberschreitet die
Papierlange.

—PB 41-»1F113!!
Fehler: Der Baustein (PB41) wird
rekursiv aufgerufen.

14.4.2 QV-Programmubersicht anzeigen

Nach Betatigen der Taste F2 (Anzeigen) im QV-
Uber-Menti erscheint ein Eingabefenster in dem
der Name eines erstellten Ubersichtsplans
eingegeben werden kann. Der angewahlte
Ubersichtsplan wird geladen zur Anzeige.

14.4.3 QV-Programmubersicht drucken

Nach Betétigen der Taste F3 (Drucken) im QV-
Uber-Menti erscheint ein Eingabefenster in dem
der Name eines erstellten Ubersi chtsplans eingege-
ben werden kann. Der angewahlte Ubersichtsplan
wird geladen zum Drucken.
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14.5

14.5 Buchhalter-Funktion
14.5.1 Allgemeines

des Auskunftsmentis, die Sie mit der Funktionstaste
F2 (Buch) aufrufen. Andererseits stehen die
Buchhalterfunktionen in verschiedenen Pro-
grammteilenintegriert zur Verfigung (Laden, Sichern,
Ubertragen, ...). Die Buchhalter-Funktion bietet eine
Vereinfachung bei der Eingabe von Dateinamen.

Schon beim Aufruf des Buchhalters haben Sie die
Mdglichkeit, durch Angabe des Suchpfads (z. B.
FDO:, AG:, A:\MCS5, ..\) und die Verwendung von
Stellvertreterzeichen (z. B. *.SEQ, FB*, ?B*) das

I nhaltsverzei chniseinesbestimmten Verzei chnisses
oder eine Liste bestimmter Dateien aus dem aktuellen
Verzeichnisaufzurufen. Der Aufruf erfolgt, wenndie
Eingabe mit der Eingabe-Taste bestétigt wird.

Bestatigen Sie ein Eingabefeld, daskeinen Eintrag
enthalt, mit der Eingabe-Taste, wird automatisch der
Buchhalter fir das aktuelle Verzei chnis ausgegeben.

. DieBuchhalter-Funktionist einerseitseine Funktion
F2

Nach Aufruf des Buchhalters werden Dateinamen und
Verzei chnisnamen mit der zugehorigen Angabevon
Grol3e, Datum und Uhrzeit angezeigt. Wird im
Voreinstellungsmenti dieVorwahl “ Buchhalter erwei-
tert” eingestellt (s. Kapitel 6.2.2), enthélt das
Inhaltsverzeichnisvon FDO/FD 1-Diskettenfolgende
Angaben: Baustei nbezei chenung, Grof3e, Name und
BIB-Nr.

Baustei ne werden nach Nummern sowie al phabetisch
nach Baustei narten sortiert.

DieBausteinart Operationsbausteine bildet eine
Ausnahme. Operationsbausteine sind in Buchhalter als
letzte Bausteinart angeordnet. (Bei Selektierungvon
mehreren Baustei narten werden Operationsbausteine
immer zum Schluf behandelt). Danachfolgen alle
sonstigen Datelen al phabetisch sortiert.
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14.5.1

Dateien mit bestimmten Namenserweiterungen
haben im M C5-Entwicklungssystem keine Bedeu-
tung. DOS-Dateien mit den folgenden Erweiterun-
genwerden nicht angezeigt:

.CNF .COM
.MC5 .0OBJ
SYM SYS
Inhaltsver- I
Zeichnisvon D:\M C5\FIRM A\????7??7?22.77?
MS-DOS- Dateiname Grofe Datum Zeit
. . . Verz.
Verzeichnis DB1 137 09.09.90 18:39:54
DB10 * 1397 12.10.90 09:42:45
DB12 197 11.03.90 18:43:11
DB123 7397 24.02.90 09:53:21
FB1 1007 02.10.90 22:47:56
FB11 1397 13.09.90 09:45:43
FB12 2375 01.10.90 05:45:32
FB2 3897 12.10.90 09:22:25
FB22 4007 14.08.90 09:45:22
FB234 457 22.11.90 17:00:46
MC5 Verz. 12.01.90 23:11:21
TEXTE Verz. 13.01.90 09:45:55
FIRMA Verz. 12.09.90 09:45:37
Inhaltsver- , N
seichnisvon FD1: 2B?7777?
PG-Diskette Baustein GroRe Name Bibnr.
FBDO.011  * 97
FBDO.012  * 357
FBDO.022 * 207
DB1 * 137 SYSPA keine
DB10 * 1397 ANL-2 3019
DB12 * 197 DEMOS5 10110
DB123 * 7397 TEST 21090
FB1 * 1007 CHECK 23110
FB11 * 1397 REGEKG 23110
FB12 * 2375 MUSTER 12100
FB2 * 3897 NONAME 5029
FB22 * 4007 ANL-1 6039
FB234 * 457 TEST1 12080
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Das Zeichen Stern (*) hinter dem Dateinamen
zeigt an, dal’ der zugehdrige Baustein Ubersetzt als
Binarfileabgespeichert vorliegt.
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Bild:

Bild+

Posl

Ende

HO0oaa

Alphanume-
rische
Tastefur
Suchbegrif-
fe

Bedienung des Buchhalters:

Mit den Cursortasten (1 und 1) bewegen Sie die
Markierung um eine Position herunter oder herauf.

Mit den Tasten Bildt und Bild: blattern
Sie um einen Fensterinhalt vor bzw. zuriick.

Nach Betétigen der Tasten Posl springt die Mar-
kierung auf den Anfang bzw. das Ende des In-
haltsverzei chnisses.

Wenn Sie eine der Buchstabentasten betétigen,

die dem Anfangsbuchstaben eines Dateinamens ent-
spricht (z. B. Buchstabentasten F), springt die inverse
Markierung auf die erste Datei mit dem Anfangsbuchsta-
ben "F".

In die Kopfzeile des Fensters wird der Suchbegriff
eingetragen, dieser Suchbegriff kann erweitert wer-den.
Bei der Eingabe sind nur Buchstaben- und
Zahlenkombinationenwirksam, diein diesem Ver-
zeichnis auch vorhanden sind. Werden andere Tasten
betétigt, wird der Tastendruck vom Programm igno-riert.
Den Suchbegriff kbénnen Sie zeichenweise mit den
Tasten ENTF oder Backspace |6schen.

Mit den Cursortasten (- und ), den Tasten Posl/
Ende oder Bild1 /Bild:, schalten Sie die Suchfunktion
aus, die Kopfzeile des Buchhalterfensters wird wieder
eingeblendet.
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Die Eingabe dieses Zeichens hat nur bel DOS-
Verzeichnissen eine Wirkung. Bel Eingabe des
Zeichens Backslash (\ ) springt der Cursor auf
denersten Unterverzeichniseintrag. Diese Eintrége
befinden sich am Ende des Inhaltsverzeichnisses
und sind dort al phabetisch angeordnet.

.

F1

| st dieAnwahl mehrerer Dateien zul assig, enthalt
die Funktionstastenlei stefolgende Belegung:

F1 All. Sel.  alesAnwahlen (selekt)

F3 F2 All. Des. Anwahl zurlicknehmen (desel ekt)
F3 All. Bst. Anwahl aller SPS-Bausteine

F2

Ll

I'st beim Einsatz der Buchhalterfunktion eine
Anwahl von Dateien méglich, benutzen Siezur
Anwahl die Taste "Einfg" oder die Leertaste,
nachdem Siedieinverse Markierung mit den
Cursor-Tasten auf den gewlinschten Dateinamen
positioniert haben. Dieangewahlten Dateinamen
werden hervorgehoben. DieAnwahl einzelner
Dateinamen machen Sie durch erneutes Betétigen
der Taste "Einfg" rtickgangig, mit F2 nehmen Sie
dieAnwahl aller Dateinamen zurtick.

Bnfg

E
5

a

F Funktionstaste F8 (Drucken) ist immer belegt.
Wenn Sie F8 betatigen, wird das Inhaltsverzeich-
nis des aktuell angezeigten Verzei chnisses ausge-
druckt.
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14.4.2 Funktion “Buch” im Auskunftsmenu

Sie kdnnen mit der Funktion “ Auskunft Buch"
von einem Verzeichnisin ein anderes wechseln
und sich dessen Inhalt anzeigen und auch
ausdrucken lassen.

Wenn Sie im Auskunftsmenu die Funktionstaste
F2 betétigen, wird in den Arbeitsbereich der
M aske ein Eingabefenster eingeblendet:

Auskunft Buch

Wird das |eere Eingabefenster mit der Eingabe-
Taste bestétigt, wird das Inhaltsverzeichnis des
aktuellenVerzei chnissesangezei gt (A uswahlmog-
lichkeitens. Kapitel 14.3.1)

Die Markierung kénnen Sie mit Hilfe der Cursor-
tasten verschieben und so einen Verzei chnisnamen
anwahlen (Cursorpositionierung s. Kapitel 14.3.1).
Wird einmarkierter Verzei chnisname bestétigt,
wird dieses Verzeichnis gedffnet und der Inhalt
angezeigt. In der Funktion "Auskunft Buch" ist es
nicht mog-lich, eine Datei durch Bestétigen mit der
Eingabe-Taste anzuwéhlen, die Funktion “Buch”
wird abgebrochen, es erfolgt die Rickkehr ins
Auskunftsmen(.

Wird in der Buchhalterfunktion ein Eintrag der
eine S5D-Datei enthalt (Datei in S5-DOS Format
von Siemens) mit der Eingabe-Taste angewahit,
erhalten Sieeinenweiteren Buchhalter, der alle
Eintréageder S5D-Datei enthalt.

14/18
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14.5.3 Buchhalterfunktion bel Eingaben

Wenn das Programm die Eingabe eines Dateina-
mensin ein Eingabefeld erwartet, konnen Sie
diesen Vorgang vereinfachen, indem Sie die Buch-
halterfunktion benutzen. Dazu bestétigen Sie das
leere Feld mit der Eingabe-Taste oder rufen durch
Eingaben ein bestimmtesVerzeichnisauf.

In einigen Ments konnen Siedie Buchhalter-
funktion dazu benutzen, mehrere Dateien gleich-
zeitig auszuwahlen. Dann kdnnen Siemit F1
(All.Sel.) alle Dateinamen desaktuellen Verzeich-
nisses gleichzeitig anwéhlen und mit der Taste F2
(All. Des.) dieAn-wahl zurticknehmen.

Die Anwahl mehrerer oder einzelner Dateien des
aktuellen Verzeichnisses erfolgt Gber die Taste
"Einfg". Mit dieser Taste wird die Datei an der
Cursorposition selektiert, der angewéhlte Dateina-
me wird hervorgehoben. Die Anwahl machen Sie
durch erneutes Betatigen der Taste “Einfg”
rickgangig.

M 6chten Sie ausschliefdlich SPS-Baustei ne sel ek-
tieren, konnen Sie mit F3 (All.Bst.) alle SPS-Bau-
steinedes aktuellen Verzei chni ssesanwahlen.

VIPA
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14.6 Funktion DOC: Bausteine Drucken

Mit Funktionstaste F3 (Doc) wird eine Funktion
aufgerufen, mit der Sie Dateien auf einem Druckgerat
ausgeben kdnnen. Die Druckausgabe kann zu einem
Drucker oder in eine Datei geleitet werden.

Wenn Sie die Funktionstaste F3 betatigen, wird die
zugehorige M aske eingeblendet. Nach dem Betétigen
der Taste F1 (Drucken) wird ein Eingabefeld in den
Arbeitsbereich der Maske eingeblendet.

Ausdruck Baustein(e) —_—

I n dieses Eingabefeld konnen Sie einen Bausteinna-
men (Dateinamen), ggf. mit Suchpfad eintragen oder
die Buchhalterfunktion zur Auswahl mehrerer oder
einzelner Dateien benutzen (s. Kapitel 14.5).

Wahrend des Druckens werden Meldungen Uber den
Druckvorgang in den Arbeitsbereich der Maske
eingeblendet.

Betétigen Sie die “Esc”-Taste, wird der Druck
abgebrochen, wenn die zuletzt Gibergebene Zeil e auf
dem Drucker ausgegeben wurde.
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Die Druckausgabe ist abhangig von den Voreinstel lun-
gen:

- Druck (s. Kapitel 6.2.5)

- Symbolik (s. Kapitel 6.2.4)

Beim Ausdruck von Bausteinen gibt es grundsétzlich
drel Arten von Druckausgaben.

- "Zeichen pro Zeile" = "Normalschrift (80 Zeichen)",
Ein Ausdruck erfolgt mit 80 Zeichen pro Zeileg;
Der Ausdruck von vorhandenen Symbolreferenzen
und von Symbolkommentar folgt immer im
Anschlu3an dasjeweilige Netzwerk.

- "Zeichen pro Zeile" ="Schmalschrift (132 Zei
chen)",
"Ausdruck Symbolreferenz" = "nach Netzwerk";
Ein Ausdruck erfolgt mit 132 Zeichen pro Zeile.
Der Ausdruck von vorhandenen Symbolreferenzen
und von Symbolkommentar folgt im Anschlul an
dasjeweiligeNetzwerk.

- "Zeichen pro Zeile" = "Schmalschrift (132
Zeichen)",
"Ausdruck Symbolreferenz" = "im Netzwerk";
Ein Ausdruck erfolgt mit 132 Zeichen pro Zeile. Der
Ausdruck von vorhandener Symbolreferenz und der
Symbolkommentar wird immer im Netzwerk zu der
jeweiligen Zeilegedruckt. Inder Darstellung KOP
oder FUP werden die Symbolreferenzen und der
Symbolkommentar neben dem Netzwerk gedruckt.

Die Erstellung von Kopf- und Ful3zeilendatei wirdim
Kapitel 8.3.6 beschrieben. Die Verwendung von Kopf-
und Ful3zeilendatel kann tber die Voreinstellung Druck
(s. Kapitel 6.2.5) vorgegeben werden.

VIPA
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14.7 Auskunft zum Speicherausbau

Mit Hilfe der Auskunftfunktion Speicherausbau
erhalten Sie Informationen tUber Speicherkapazitét
und Speicherausbau des AG. Die Adressen werden
hexadezimal ausgegeben, ndhere I nformationen tber
die Belegungsmaoglichkeiten entnehmen Siebittedem
Handbuch des angeschlossenen AG.

Nach Betétigen von Funktionstaste F4 (Spaus) kon-
nen im Arbeitsbereich der Maske fir ein AG 150 U/S
z. B. folgende Hexadezimal adressen ausgegeben
werden:

MC5  Bytes free AUSKUNTFSMENU

Speicherausbau

Speicherausbau bis  4000h

Speicher belegt bis D7A8h

F2

Buch

3

Doc

F4

Spaus

kS

Ustack

F6

Bstack

=

Syspar

F8

Adresse
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14.8 Ausgabe des Unterbrechungsstacks

DieAuskunftfunktion Unterbrechungsstack kann
nur aufgerufen werden, wenn dasAG in den
Betriebszustand " Stop" versetzt wurde. Erfolgte
dies z. B. durch einen Softwarefehler, kbnnen Sie
dem Unterbrechungsstack Hinwel se auf mégliche
Fehlerursachen entnehmen.

Nach Betétigen von Funktionstaste F5 (Ustack)
wird im Arbeitsbereich der Maske zunéchst die
Liste der Steuerbits ausgegeben, gesetzte Bits
werden durch das Zeichen " X" gekennzeichnet.
Nach Betétigen einer beliebigen Taste werden
diese gekennzeichneten Steuerbits mit der
zugehorigen Klartextmel dung ausgegeben. Der
Unterbrechungsstack wird dann, nach einem
welteren Tastendruck, ausgegeben.

Die Bedeutung der Steuerbit-Abkurzungen entneh-
men Sie bitte der Bedienungsanleitung desAG, die
folgendenAbbildungenenthaltenein Beispiel fur
das AG 150 U/S.

VIPA
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MC5 ___ Bytes free AUSKUNTFSMENU

STEUERBITS

ENDSCH PBSSCH BSTSCH SCHTAE ADRBAU SPABBR
NAUAS QUITT
EXSPVH NSTPAN NB NB PFEANW PFESYS
PBEXSP PBHSP
X X
STOZUS STOANZ NEUSTA WIEDAN BATPUF DATEIN
BARB BARBEND
X X X X
NB UAFEHL MAFEHL EOHV WANAU WWAKT
OBWIED OBNAU

X X

Weiter mit beliebigen Tastendruck

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Buch Doc Spaus Ustack Bstack Syspar Adresse

MC5 Bytes free AUSKUNTFSMENU

UNTERBRECHUNGS - STACK

Befehl: 2000h --->A DBO

Bef-Reg: 2000h SAZ: DB6Ch DB-Adr.: DB97h
BA-Adr: DB62h
Bst-Stp.: EBB1h  PB-Nr.: 203 DB-Nr.: 203
(SB-Nr.: 202)

Rel-Saz: 0003h DBL-Reg: 0003h
Vek-Adr: 0000h  Uamk :0040h UALW : FFFFh

AKKU1: 0000 0040 AKKU2:0000 0040 AKKU3:0001 OE84
AKKU4: 0000 0000

El E2 E3 E4 ES E6 E ES

Buch. Doc Spaus. Ustack Bstack Svspar Adresse
t t

MC5 ___ Bytes free AUSKUNTFSMENU

STEUERBITS - Meldungen im Klartext

EXSPVH: Externspeicher vorhanden
NSTPAN: Nach Urléschen wurde bereits ein Anlaufdurchgefiihrt

STOZUS: AG im Stoppzustand

STOANZ: AG Stoppanzeige (rote LED)

BATPUF: Netzgerat hat eine Batteriepufferung

DATEIN: Inhalt der Datum- und Uhrzellen fir Weckalarm nicht gultig
MAFEHL: Eintrag im Maschinenfehlerwort vorhanden.

WWAKT : Weckzeitweiche aktiv

TESBST: Testbaustein nicht in Ordnung

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Buch Doc Spaus Ustack Bstack Syspar Adresse

14/24 M C5-Entwicklungssystem VIPA



14.9

14.9 Ausgabe des Bausteinstacks

Der Bausteinstack stellt die Verschachtelung der
aufgerufenen Bausteine dar. Wahrend der Pro-
grammbearbeitung erfolgen bel jedem Verlassen
einesBausteinsfolgendeEintrage:

BAUST.-NR. Bausteinnummer
BAUST.-ADR. Bausteinadresse
RUCK SPR.-ADR.AbsoluteRiicksprungadresse
eines Bausteins zum Aufrufer
REL.-ADR. Relative Ricksprungadressse
(Differenz zwischen
absoluter Ricksprungadresse
und Anfangsadresse des
aufrufenden Bausteins)

DB.-NR. Nr. des aufgeschlagenen DBs
DB.-ADR. Anfangsadresse des zum
Zeitpunkt desAufrufs
anwahltenDBs
Wenn Sie Funktionstaste F6 (Bstack) betatigen,
wirdfolgende M aske eingeblendet:
MC5 ___ Bytes free AUSKUNTFSMENU
BAUSTEIN-STACK
Baust.-Nr. Baust.-Adr. Ruckspr.- Adr. Rel.-Adr. DB-Nr. DB-Adr.
OB 1 DB48h DB49h 0001h
OB 43 0E34h OEA4h 0070h
FB 2 DB58h O05EFh 2A97h
El E2 E3 E4 ES EQ EZ ESQ
Buch Doc Spaus. Ustack Bstack Syspar Adresse

VIPA M C5-Entwicklungssystem
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14.10

Ausgabe der Systemparameter

Mit Hilfeder Auskunftfunktion Systemparameter
erhalten Sie Informationen tber den internen Aufbau
und die Ausgabestande des AG. Die Adressen werden
hexadezi mal ausgegeben.

Nach Betétigen von Funktionstaste F7 (Syspar) kon-
nen im Arbeitsbereich der Maske fir ein AG 150 U/S z.
B. folgende Parameter ausgegeben werden:

MC5 ___ Bytes free AUSKUNTFSMENU

Ausgangssignalformer  FOOOh
Eingangssignalformer  FOOOh
ProzeRabbild Eingange EFO0Oh
ProzeRabbild Ausgange EF80h

Merkerspeicher EEOOh
Zeitspeicher EDOOh
Zahlerspeicher ECO00h

SD-Bereich im AG-PROM EAO00h
Ausgabestand AG-Softw. Z 13

Anwenderspeicher-Endadr. DFFFh
Systemprogrammspeicher E800h

AG-Typ: AG 150 S/U

Systemparameter

Lénge der DB-Liste 100h
L&énge der SB-Liste 100h
Lénge der PB-Liste 100h
Lénge der FB-Liste 100h
L&énge der OB-Liste 40h
Lénge der TB-Liste 2h

Lénge der DBO-Liste 44Eh
Gerateeingabepuffer-1 DFFFh
Bausteinkopf-Lange 5h
CPU-Kennung 2h
Ausgabestand PGAS-Softw. Z 42

El E2 E3

E4

ES EG EZ

ES

Buch Doc

Qpallc

Lstack Bstack Syspar

Adresse
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15 Testmenu
15.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

Das Testmeni enthalt Unterments, mit denen
kom-plexe Programme oder einzelne Bausteine
getestet werden konnen, teilweise sind Anderun-
gen von Werten (z. B. bel Prozef3variablen)
moglich.

Vom Hauptmeni aus wird mit Funktionstaste F8
(Test) das Testmeni aufgerufen und folgende
Funktionstastenbel egung des Testmenis
angezeigt:

Funktionstastenbelegung

F1 (nicht belegt)

F2 (nicht belegt)

F3 (nicht belegt)

F4 (nicht belegt)

F5 Steu.Var Steuern (éandern) von Prozel3-
variablen

F6 Steuern Steuern (andern) von Ausgangs-
signalformern

F7 Stat.Var Status (Signal zustand) von
Prozefdvariablenanzeigen
F8 Status Status eines Bausteins

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Srg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

VIPA
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15.2

F5

F7

S

15.2 Steuern Variablen, Status Variablen
15.2.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

Vom Testmenl aus wird mit Funktionstaste F5
(Steu.Var) das Untermenu " Steuern Variablen" auf-
gerufen, mit Funktionstaste F7 (Stat.Var) das Unter-
menu " Status Variablen". Nach dem Start der Funk-
tion wird jeweils der Status ausgegeben, der am Ende
einesAG-Zyklusansteht.

Beide Untermentis haben die gleiche Funktionstasten-
belegung:

Funktionstastenbelegung (Editier-Funktionen)

F1 Start Ausgabe starten (AG)
F2 Sichern Schreiben der Variablenlistein
eineDatel

F3 OP-Losch  AktuelleEingabezeileldschen

F4 OP-Einfig Leerzeilean Position der Schreib-
markeeinfiigen

F8 Laden Ladeneiner Datel (Variablenliste)

Nach dem Sarten der Funktion

F5 Editieren Editier-Funktionenfreischalten

Alt-Taste und Funktionstaste

F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Strg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstellungsmeni aufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem
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15.2.1

Mit Hilfe desUntermenis" Steuern Variablen"
kénnen Sie die bindren Signal zusténde von Ope-
randen (Prozef3variablen) ausgeben und &ndern.
Dazu mussen die Operanden seitenwei se (auf max.
20 Seiten) in die Maske eingetragen werden. In
Abhangigkeit vom Operandentyp kénnen Sie
unterschiedliche Ausgabeformate vorgeben.
Ebenso kdnnen Sie die Werte der Operanden
andern (Ausnahmen: Bit-operationen bzw. DL/
DR).

Im Untermeni " Status Variablen" haben Sie keine
M o6glichkeit, die Werte der Operanden zu veran-
dern. Das Ausgabe-Format kann jedoch auch in
diesem Untermenti verandert werden (abhangig
vom Operandentyp).

Operandenlisten, die mit einem dieser Untermentis
angelegt und alsVariablen-Datei gesichert wurden,
kénnen auch vom jeweils anderen Meni aus
geladen werden.
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15.2.2

Seuern
Variablen

15.2.2 Bildschirm-Masken und Bedienung

DieBildschirm-Masken der Untermeniis " Steuern
Variablen" und " Status Variablen" haben den gleichen
Aufbau. Die Bedienung beim Editierenund die
Funktionenstastenbelegung ist bei beiden Menlsgleich.

DieEingabemdglichkeitist auf jeder Bildschirmseite
einerseitsdurch dieAnzahl der moglichen Zeilen
begrenzt, andererseits durch die Anzahl der Bytes, die
vom AG angefordert werden kénnen. Werden diese
Grenzen erreicht, wird eine Fehlermeldung im Klartext
ausgegeben, weitere Eingaben (abgesehen von
Anderungen) sind dann auf dieser Seite nicht moglich.

Bildschirm-Maske " Steuern Variablen"

MC5 Bytes free TEST Steuern von Variablen

Steuern Variablen Belegt 0% Seite:1 Ueb.

Operand Format Wert

(Arbeitsbereich der Maske, max. 18
Zeilen)

F1 2 E3 F4 E5 E6 E7 E8

Start Sichern QP-| dsch 10P-Finfiig | aden

DieBildschirm-Maske" Steuern Variablen" enthaltin
der ersten Kopfzeile die Informationen tber die
angezeigte Funktion, den Belegungsgrad der aktuellen
Seite (in %) und die aktuelle Seitennummer (von 1 bis
20). Imweiterenist die Maske vierspaltig aufgebaut. In
der Spalte "Operand" werden die Prozel3variablen
durch Editieren oder Laden einer Variablenliste einge-
tragen. In der Spalte "Format" konnen, in Abhangig-
keit vom Operanden-Typ, Anderungen vorgenommen
werden (s. Kapitel 15.2.3).
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15.2.2

Satus
Variablen

In der Spalte "Wert" kann der Wert der Operan-
den im gultigen Bereich geandert werden. Gean-
derte Werte werden vom Programm dadurch
gekennzeichnet, dald in der Spalte "Ueb" (Uber-
nehmen) automatisch das Zeichen X eingefligt
wird. Beim Starten der Funktion werden die so
gekennzeichneten Werte in das AG geschrieben.
In der Spalte "Ueb" kann nicht editiert werden.

Bildschirm-Maske " Status Variablen"

MC5 __ Bytes free TEST Status von Variablen

Status Variablen Belegt 0% Seite:1

Operand Format Wert

(Arbeitsbereich der Maske, max. 18
Zeilen)

F1 F2 E3 F4 ES5 E6 E7

F8

Start Sichern OP-1 6sch I0P-Finfiig

Laden

DieBildschirm-Maske" Status Variablen" enthalt
in der ersten Kopfzeile die Informationen Uber die
angezeigte Funktion, den Belegungsgrad der aktu-
ellen Seite (in %) und die aktuelle Seitenzahl (von
1 bis20). Im weiteren ist die Maske dreispaltig
aufgebaut. In der Spalte "Operand” werden die
Prozef3variablen durch Editieren oder Laden einer
Variablenliste eingetragen. Inder Spalte"Format"
konnen, in Abhangigkeit vom Operanden-Typ,
Anderungen vorgenommen werden (s. K apitel
15.2.3).

In der Spalte "Wert" kann nicht editiert werden,
Anderungen der Werte sind mit Hilfe der Funktion
"Steuern Variablen" maoglich.

VIPA
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Bedienung

Nach Betétigen der Tabulatortaste springt die
Schreibmarke in die nachste Spalte derselben Zeile.
Kann in der Spalte nicht editiert werden, ist diese
Funktion blockiert. Von der letzten Spalte aus er-
folgt der Sprung in die erste Spalte der Zeile. Der
Rucksprung in die vorhergehende Spalte wird aus-
gefihrt, wenn Sie die Tasten o (Shift) und Tabulator
gleichzeitigbetétigen.

Um die Schreibmarke innerhalb einer Spalte zu
bewegen, benutzen Sie die Cursor-Tasten, die Be-
wegungsrichtung entspricht der Pfeilrichtung auf
den Tasten. Mit der Tastenkombination Strg und
Cursor-Taste - wird das letzte Zeichen der aktuellen
Zeichenkette angesprungen, mit der Tastenkombina-
tion Strg und Cursor-Taste - das erste Zeichen
dieser Zeichenkette. Beim Verlassen der aktuellen
Zeile erfolgt ein Syntaxcheck der Eingaben. Bei
fehlerhaften Eingabenwird eine Fehlermeldungim
Klartext ausgegeben, das Verlassen der Zeileist nur
bei glltigen Eingaben moglich.

Nach Betétigen der End-Taste springt die Schreib-
marke hinter dasletzte Zeichen der aktuellen Zeilein
der aktuellen Spalte, mit Taste "Posl" (Home) wird
auf das erste Zeichen zurtickgesprungen.

Mit der — -Taste (Backspace) kann das Zeichen
links von der Schreibmarke gel 6scht werden, mit
der "Entf"-Taste das Zeichen an der Position der
Schreibmarke.

Durch Betétigen der "Einfg"-Taste wird an der
Position der Schreibmarke ein L eerzeichen ein-
geftgt.
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B

Bildl

Bildt

L

Nach Betétigen der Eingabe-Taste springt die
Schreibmarkein die néchste Zeile. Beim
Verlassender aktuellen Zeileerfolgtein
Syntaxcheck der Eingaben. Fehlerhafte Eingaben
werden mit Fehlermel dung (Klartext) abgewiesen,
das Verlassen der Zeileist nur bei giltigen
Eingabenmaglich.

Mit den Tasten Bild. und Bild+ wird um eine
Bildschirmseite vorwarts bzw. riickwarts
geblattert. Dieaktuelle Seiten-Nr. wird in der
Kopfzeileder Maske angezeigt.

Mit der Taste "Esc" werden Funktionen abgebro-
chen, gleichzeitig erfolgt die Riickkehr in das

nachsthdhere Mend.
F10 Mit der Funktionstaste F10 werden Funktionen
beendet, gleichzeitig erfolgt die Riickkehr in das
nachsthdhere Mend.
VIPA M C5-Entwicklungssystem 15/7
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15.2.3 Erstellen und Laden der Variablenliste

Die Unterments " Steuern Variablen" und " Status
Variablen" werden mit freigeschalteten Editierfunktio-
nen aufgerufen, die Schreibmarke steht in der ersten
Zeilein der Spalte "Operand”. Tragen Sie hier die
Operanden ein, deren Signalzustand Sie Uberprufen
wollen.

Bei den Operandentypen D, DL, DR, DW, DD muf3
der zugehdrige Datenbaustein vor den Operanden
eingetragen werden. Andernfallswird nach Start der
Status-Ausgabe in der Spalte "Wert" die Klartextmel -
dung "DB nicht vorhanden !" ausgegeben.

Beim Verlassen der Zeilewird vom Programm ein

zugehoriges Format eingetragen. In Abhangigkeit vom

angeforderten Operandentyp kann das Format
geandert werden. Diefolgende Tabelle gibt eine
Ubersicht tiber die Operandentypen und die jeweils

zuldssigen Formate. Das vom Programm vorgegebene

Format steht vor der Klammer, die zusétzlich
moglichen Formate sind in der Klammer aufgefihrt.

Operand ZulassigeFormate
M,EA,S KM
1.Z,D KM

MB,AB,EB, DL,DR, SY | KH (KM, KY, KC, KF)

DW, MW, AW, EW, SW KH (KM, KY, KC, KF, KT, KZ)

MD,AD, ED, DD, SD KH (KM, KY, KC, KF, KG)

T KT (KM, KY, KC, KF, KH, KZ)

Z KZ (KM, KY, KC, KF. KH, KT)

DB, DX --

KOM beliebiger Kommentar (ab Spalte”Format" max. 51
Zdachen)
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F3

F4

L

Kommentar
KOM

=l

Mit Funktionstaste F3 (OP-Losch) kénnen Sie
je-weils die aktuelle Zeile (Position der Schreib-
marke) |6schen, mit Funktionstaste F4 (OP-
Einflig) eineL eerzeileoberhalb der aktuellen
Zeile einfugen. Sie kdnnen so Operandenin eine
vorhandene Liste einfligen, vorausgesetzt, die
Kapazitat der Seite ist noch ausreichend.

Durch den Eintrag "KOM" in der Spalte "Ope-
randen” haben Siedie M 6glichkeit, zeilenweise
einen beliebigen Kommentar hinzuzufiigen. Es
stehen Ihnen ab der Spalte "Format" maximal
51 Zeichen zur Verfligung.

Operandenliste sichern

Diemit diesem Untermenti erstellte Liste kann
alsVariablen-Datel gespeichert werden. Wenn
Sie Funktionstaste F2 (Sichern) betétigen, wird
ein Eingabefenster in den Arbeitsbereich der
Maske eingeblendet. Das Eingabefeldist mit
dem Dateinamen STEU.VAR (bzw. STAT.VAR)
vorbelegt. Sie kdnnen diesen Namen mit der
Eingabe-Taste bestatigen oder vorher einen
anderen Dateinamen eintragen. Gibt esden
Dateinamen noch nicht, wird diese Datei im
aktuellen Verzeichnis vom Programm angel egt.
Eine solche Liste kann bis max. 20 Seiten
enthalten.

_ Operanden sichern auf

STAT.VAR

VIPA
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Existiert eine Datei mit diesem Namen bereitsim
aktuellen Verzeichnis, wird nach dem Bestétigen die
entsprechendeAbfrage eingebl endet:

. Existiert bereits!

STAT.VAR Uberschreiben ? (J/N)

Wenn Siedie Datei Uiberschreiben wollen, bestatigen
Sie mit der Buchstabentaste J. Soll die urspringliche
Datei erhalten bleiben, betétigen Siedie
Buchstabentaste N. Das Fenster wird ausgeblendet,
die Datei wurde nicht gesichert. Sie knnen nun die
Funktion "Sichern" erneut ausl 6sen und einen ande-
ren Dateinamen eintragen.

Operandenliste laden

Einemit"Sichern" erzeugteVariablen-Datei
(Operandenliste) kann mit Hilfe der Funktionstaste
F8 (Laden) jederzeit wieder eingel esen werden,
aktuelle Eintrage werden dabel Uberschrieben. Wenn
Sie Funktionstaste F8 (L aden) betétigen, wird ein
Eingabefenster in den Arbeitsbereich der Maske
eingeblendet. Das Eingabefeld ist zundchst mit dem
Dateinamen STEU.VAR (bzw. STAT.VAR) vorbe-
legt. Sie konnen diesen Namen mit der Eingabe-
Taste bestétigen oder vorher den Namen einer an-
deren gultigen Datei eintragen, der dann als Vor-
belegung erhalten bleibt.

_— Operanden laden von -

STEU.VAR
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L]

F10

L]

15.2.4 Satus-Anzeige starten

Mit Funktionstaste F1 (Start) wird die Ausgabe der
Status-Anzeige gestartet. Haben Sieim Untermen(
"Steuern Variablen" Anderungen der Werte
vorgenommen, werden diese Anderungen jetzt an
das AG Ubertragen. In der oberen Kopfzeile der
Maske wird die Meldung " Schreiben auf AG" ein-
geblendet. Die Kennzeichnung der gednderten
Werte in der Spalte "Ueb" bleibt zun&chst erhalten.

Ist das Schreiben abgeschlossen, wird die Anzeige
des AG-Betriebszustands eingeblendet ("AG lauft"
bzw. "AG steht"). Im Unterment " Status
Variablen" wird der Betriebszustand sofort ausge-
geben, da eine Anderung von Werten nicht moglich
ist.

Neben der Anzeige des Betriebszustands zeigt ein
blinkender Kreis an, dal3 die Status-Anzeige vorge-
wahltist, gleichzeitigwerden die Editierfunktionen
gesperrt und die Funktionstastenbel egung andert
sich. Mit Funktionstaste F5 (Editieren) werden die
Editierfunktionenwieder freigeschaltet. Zum Been-
den bzw. Abbrechen der Status-Anzeige kdnnen
Sie auch die Tasten F10 oder "Esc" benutzen.

In der Spalte "Wert" wird der Signalzustand der
Operanden angezeigt. Ausgegeben wird der Status,
der jeweils am Ende eines AG-Zyklus ansteht.

VIPA
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Bildschirm-Masken " Seu.Var" und " Sat.Var"

nach Start der Status-Ausgabe

MC5 __ Bytes free TEST Steuern von Variablen

Steuern Variablen Belegt 100% Seite: 1 AG lauft

Operand Format Wert

M 21 KM 1

A 4.0 KM 0

E 1.0 KM 1

MW 2 KMH 0110111,00

AW 3 KHY 00,000

EW 1 KHM FF,11111111

T 1 KT Timer steht!

DB 11

DW 1 KH 0000

DL 2 KH C1

MD 3 KY 143,143, 0000,0000

AD 1 KH 0100 1111

KOM TEST REGELUNG ANLAGE 1

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8

Editieren

MC5 __ Bytes free TEST Status von Variablen

Status Variablen Belegt 100% Seite: 1 AG lauft

Operand Format Wert

M 21 KM 1

A 4.0 KM 0

E 1.0 KM 1

MW 2 KMH 0110111,00

AW 3 KHY 00,000

EW 1 KHM FF,11111111

T 1 KT Timer steht!

DB 11

DW 1 KH 0000

DL 2 KH C1

MD 3 KY 143,143, 0000,0000

AD 1 KH 0100 1111

KOM TEST REGELUNG ANLAGE 1

F1 F2 F3 F4 ES) F6 F7 F8

Editieren

Werden dieEditierfunktionenwieder freigeschal -
tet, bleibt der zuletzt ausgegebene Status in der
Spalte"Wert" erhalten. Klartextmeldungen (z. B.
TIMER STEHT !) werden durch Werte ersetzt.
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15.3 Steuern von Ausgangssignalformern
15.3.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

Vom Testmenu aus rufen Sie mit Funktionstaste F6
(Steuern) das Unterment " Steuern von Aus-
gangssignalformern” auf. Mit Hilfe diesesMenis
konnen Ausgange direkt auf einen Signal zustand
eingestellt werden. Dadiese Funktion nur im Be-
triebszustand "AG im Stop" wirksam ist, hat die
Anderung dieser Werte keinen EinfluR auf das
Prozef3abbild oder die Programmbearbeitung.

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen die Ausgange eines
AG einzeln angesteuert werden. Die Zuordnung zu
den Schaltgliedern der zugehtrigen Anlage kann
somit geprift werden, fehlende oder defekte
Ausgangssignalformer werden kenntlich gemacht.

Das Untermenii " Steuern von Ausgangssignal for-
mern" hat folgende Funktionstastenbel egung:

Funktionstastenbelegung

F1 Start Steuerung starten (Ausgange)

F2 Sichern Schreibender Variablenliste
(Ausgange) ineineDatei

F3 OP-Losch  AktuelleEingabezeileldschen

F4 OP-Einflg Leerzeilean Position der
Schreibmarkeeinfiigen

F8 Laden Ladeneiner Datei (Variablenliste)

Alt-Taste und Funktionstaste
F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

Strg-Taste und Funktionstaste

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

VIPA
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15.3.2

Steuernvon
Ausgangssi-
gnalformern

15.3.2 Bildschirm-Maske und Bedienung

MC5 ___ Bytes free TEST Steuern von Ausgangssignalformern

Steuern (Ausgange)  Belegt 0% Seite:1

Operand Format Wert Ueb.

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8

Start Sichern OP-Losch | OP-Einfiig Laden

Die Eingabemoglichkeit in dieser Maskeist auf
jeder Bildschirmseite einerseitsdurch dieAnzahl
der mdglichen Zeilen begrenzt, andererseits durch
die Anzahl der Bytes, die vom AG angefordert
werden kdnnen. Werden diese Grenzen erreicht,
wird eine Fehlermel dung im Klartext ausgegeben,
weitere Eingaben (abgesehen von Anderungen)
sind dann auf dieser Seite nicht moglich.

DieBildschirm-Maske" Steuern (Ausgange)"
enthaltin der ersten Kopfzeile die Informationen
Uber die angezeigte Funktion, den Belegungsgrad
der aktuellen Seite (in %) und die aktuelle Seiten-
nummer (von 1 bis 20). Im weiteren ist die Maske
vierspaltig aufgebaut. In der Spalte "Operand"
werden dieAusgangssignalformer durch Editieren
oder Laden einer Liste eingetragen. In der Spalte
"Format" kdnnen, in Abhangigkeit vom Operan-
den-Typ, Anderungen vorgenommen werden.

In der Spalte "Wert" kann der Wert der Ausgangs-
signalformer im gultigen Bereich geéndert werden.
Geanderte Werte werden vom Programm dadurch
gekennzeichnet, dal3 in der Spalte "Ueb"

(Ubernehmen) automatisch das Zeichen X einge-
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HLT

ol aann

fugt wird. Beim Starten der Funktion werden die
so gekennzei chneten A usgangssi gnal former mit
den eingestellten Werten belegt. In der Spalte
"Ueb" kann nicht editiert werden.

Bedienung

Nach Betatigen der Tabulatortaste springt die
Schreibmarke in die ndchste Spalte derselben Zel-
le. Kann in der Spalte nicht editiert werden, ist
diese Funktion blockiert. Von der letzten Spalte
aus erfolgt der Sprung in die erste Spalte der Zeile.
Der Ricksprung in die vorhergehende Spalte wird
ausgefuhrt, wenn Sie die Tasten[J (Shift) und Tabu-
lator gleichzeitig betétigen.

Um die Schreibmarke innerhalb einer Spalte zu
bewegen, benutzen Sie die Cursor-Tasten, die
Bewegungsrichtung entspricht der Pfeilrichtung auf
den Tasten. Mit der Tastenkombination Strg

und Cursor-Taste - wird das letzte Zeichen der
aktuellen Zeichenkette angesprungen, mit der
Tastenkombination Strg und Cursor-Taste - das
erste Zeichen dieser Zeichenkette. Beim Verlassen
der aktuellen Zeile erfol gt ein Syntaxcheck der
Eingaben. Bei fehlerhaften Eingabenwird eine
Fehlermeldung im Klartext ausgegeben, das Verlas-
sender Zeileist nur bel gultigen Eingaben mdglich.

Nach Betatigen der End-Taste springt die
Schreibmarke hinter das|etzte Zeichen der
aktuellen Zeilein der aktuellen Spalte, mit Taste
"Posl" wird auf das erste Zeichen
zuriickgesprungen.

Mit der — -Taste kann das Zeichen links von der
Schreibmarke gel 6scht werden, mit der "Entf"-
Taste das Zeichen an der Position der Schreib-
marke.

=
a
-
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Bild:

Bildt

LLUE | L

Durch Betétigen der Einfg-Taste wird an der Position
der Schreibmarke ein L eerzeichen eingefigt.

Nach Betéatigen der Eingabe-Taste springt die
Schreibmarke in die n&chste Zeile. Beim Verlassen der
aktuellen Zeileerfol gt ein Syntaxcheck der Eingaben.
Fehlerhafte Eingaben werden mit Fehlermeldung
(Klartext) abgewiesen, das Verlassen der Zeileist nur
bei glltigen Eingaben moglich.

Mit den Tasten Bild: und Bild: wird um eine Bild-
schirmseite vorwarts bzw. rtickwarts gebl éttert. Die
aktuelle Seiten-Nr. wird in der Kopfzeile der Maske
angezeiqt.

Mit der Taste Esc werden Funktionen abgebrochen,
gleichzeitig erfolgt die Rickkehr in das nachsthéhere
Menu.

Mit der Funktionstaste F10 werden Funktionen

F10 beendet, gleichzeitig erfolgt die Riickkehr in das
néchsthohere Mena.
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15.3.3 Erstellen und Laden der Liste der
Ausgangssignalfor mer

DasUntermeniwird mit freigeschalteten Editier-
funktionen aufgerufen, die Schreibmarke steht in
der ersten Zeile in der Spalte "Operand"”. Tragen
Siehier die Ausgangssignalformer ein, deren
Signal zustand Sie dndernwollen.

Beim Verlassen der Zeile wird vom Programm in
der Spalte "Format" das Format KH eingetragen.
InAbhangigkeit vom angeforderten
Operandentyp kann dieses Format geandert
werden.

Mit Funktionstaste F3 (OP-Ldsch) konnen Sie
jeweilsdieaktuelle Zeile (Position der Schreib-
marke) |6schen, mit Funktionstaste F4 (OP-
Einflig) eineL eerzeileoberhalb der aktuellen Zeile
einflgen. Sie kdnnen so Operanden in eine
vorhandene Liste einfiigen, vorausgesetzt, die
Kapazitét der Seite ist noch ausreichend.

Kommentar ) )
KOM Durch den Eintrag "KOM" in der Spalte "Ope-
randen” haben Siedie M 6glichkeit, zeilenweise
einen beliebigen Kommentar hinzuzufiigen. Es
stehen Ihnen ab der Spalte "Format" maximal 51
Zeichen zur Verfigung.
VIPA M C5-Entwicklungssystem 15/17
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Operandenliste sichern

Die mit dem Unterment " Steuern von Ausgangs-
signalformern” erstellteListekannalsDatei
gespeichert werden. Wenn Sie Funktionstaste F2
(Sichern) betétigen, wird ein Eingabefenster in
den Arbeitsbereich der Maske eingeblendet. Das
Eingabefeld ist mit dem Dateinamen STEU.AUS
vorbelegt. Sie kénnen diesen Namen mit der
Eingabe-Taste bestétigen oder vorher einen
anderen Datei-namen eintragen. Gibt esden
Dateinamen noch nicht, wird diese Datei im
aktuellen Verzeichnisvom Programm angel egt.

o Operanden sichern auf I

STEU.AUS

Eine hier abgespeicherte Liste kann bis max. 20
Seitenenthalten.

Existiert eine Datel mit diesem Namen bereitsim
aktuellen Verzeichnis, wird nach dem Bestétigen

Existiert bereits!

STEU.AUS Uberschreiben ?(J/N)

die entsprechende Abfrage eingeblendet:

Wenn Sie die Datei Uberschreiben wollen, bestéti-
gen Sie mit der Buchstabentaste J. Soll die ur-
spriingliche Datel erhalten bleiben, betétigen Sie
die Buchstabentaste N. Das Fenster wird ausge-
blendet, die Datei wurde nicht gesichert. Sie kon-
nen nun die Funktion "Sichern” erneut ausl 6sen
und el nen anderen Dateinamen eintragen.
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Operandenliste laden

Einemit "Sichern" erzeugte Datel (Liste der
Ausgangssignalformer) kann mit Hilfe der Funk-
tionstaste F8 (L aden) jederzeit wieder eingelesen
werden, aktuelle Eintrage werden dabel Uber-
schrieben. Wenn Sie Funktionstaste F8 (Laden)
betdtigen, wird ein Eingabefenster in den
Arbeitsbereich der Maske eingeblendet. Das
Eingabefeld ist zunachst mit dem Dateinamen
STEU.AUS vorbelegt. Sie konnen diesen Namen
mit der Eingabe-Taste bestétigen oder Uber die
Buchhalterfunktion den Namen einer anderen
gultigen Datei auswahlen, der dann alsVorbel e-
gungerhaltenbleibt.

N Operanden laden von S

STEU.AUS

VIPA
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15.3.4 Seuern starten

Mit Funktionstaste F1 (Start) wird das Steuern der
Ausgangssignalformer gestartet. Diese Funktion
kann nur ausgel 6st werden, wenn das angeschl osse-
ne AG im Betriebszustand "AG im Stop" ist,
andernfallswird mit Fehlermeldung (K lartext)
abgebrochen. Ist das Steuern moglich, wird die
Anzeige "Ausgange steuern” in der oberen Kopfzeile
der Maske eingeblendet.

MC5 ___ Bytes free TEST Steuern von Ausgangssignalformern

Steuern (Ausgéange) Belegt 65% Seite: 1 Ausgange steuern
Operand Format Wert Ueb.
AB 1 KH Ungultiger Ausgangssignalformer !

AW 2 KH Unguiltiger Ausgangssignalformer !

AD 3 KH Ungultiger Ausgangssignalformer !

AB 20 KH 04
AB 21 KM 11110000

AD 20 KHY 0E,120, OF,003

KOM TEST AUSGANGSSIGNAL FORMER ANLAGE 1
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Start Sichern OP-Lésch |OP-Einfiig Laden

Die eingetragenen Werte werden an die Ausgangs-
signalformer Ubertragen. Enthalt dieListeAus-
gangssignalformer, die nicht angesprochen
werden kénnen, wird in der zugehorigen Spalte
"Wert" dieKlartextmeldung "Ungultiger Aus-
gangssignalformer !" eingeblendet. Die Spalte
"Wert" dieser Zeilen kann anschlief3end nicht
mehr editiert werden.
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15.4 Status Baustein
15.4.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung
Vom Testmenti aus wird mit Funktionstaste F8 Hinwers:

- . ImVoreinstellungs-
(Status) das Untermen( " Status Baustein” aufge- 1 enimurdieEin-
rufen. Nach dem Start der Funktion wird jeweils der geiung” Online:

aktuelle Baustein-Status ausgegeben. Ja" vorgewahit
werden.

Funktionstastenbelegung " Status Baustein”

F1 (nicht belegt)

F2 (nicht belegt)

F3 Suchen Cursor auf Suchbegriff

positionieren

F4 Ersetzen Suchbegriff durch anderen
Begriff ersetzen

F5 Wiederh. Suchen bzw. Ersetzen
wiederholen

F6 Markieren Block in der aktuellen
Datei markieren

F7 Block Kop. Block an der Cursorposition
einsetzen

F8 Status Ausgabe der Statusdaten a. d.
Bildschirm

Alt-Taste und Funktionstaste

F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen

F3 Block schr. MarkiertenBlock als
MS-DOS-Datei schreiben

F4 Blocklesen Block (Datei) an Cursor-
position einlesen

F5 Block losch Markierten Block |6schen

F6 Block versch Markierten Block verschieben

F7 QVL Operanden QVL anzeigen

F8 Drucken Drucken der aktuellen Datel
oder des markierten Blocks

Strg-Taste und Funktionstaste
F1 Ubersetze  Ubersetzender aktuellen,
geladenen Datel

VIPA
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15.4.2

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem
F5 Netz-# Netznummer wahlen

F6 Sym/Qvl Symbolliste/Operandenliste
Uber aktuellesNetzwerk/

Operand
F7 KOP Darstellung KOP
F8 FUP Darstellung FUP

15.4.2 Bildschirm-Maske und Bedienung
Nach Betatigen der Funktion F8 (Status) wird die

Eingabemaske fir die Funktion "Test Status Bau-
stein" ausgegeben:

Bildschirm-Maske " Satus Baustein” (Eingabe)

MC5 ___ Bytes free TESTMENU Status Baustein

Bitte Bausteine auflisten (maximal 6)

Baustein 1: FB2
Baustein 2: PB3
Baustein 3:
Baustein 4:
Baustein 5:
Baustein 6:

Status Baustein —
| OB1

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8

Steu.Var Steuern Stat. Var Status

Tragen Siein das eingeblendete Eingabefeld den
@ Bausteinnamen des zu testenden Bausteins ein und
bestétigen Sie die Eingabe mit der Eingabe- Taste.
Der Namewird alsBaustein 1 in die Maske eingetra-
gen, wenn er im angeschlossenen AG vorhanden ist.

Andernfallswirdinder gleichen Zeileeine Fehler-
mel dung ausgegeben.
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15.4.2

Betétigen Siebei einenleeren Eingabefeld die
Eingabetaste, erscheint der Buchhalter desAG's. (s.
auch Kapitel 14.4)

Wird ein Baustein mehrfach im Programm verwendet,
kann durch Vorgabe der Aufrufreihenfolge
(Verschachtelung) der gewtinschte Durchlauf ange-
wahlt werden. Diese Verschachtelung von Bausteinen
kann durch den Eintrag der entsprechenden
Bausteinnamen indieZeilen"Baustein 1" bis
"Baustein 6" vorgegeben werden. Dabei mul3 die
Reihenfolge der Eingabe der Schachtelung entspre-
chen (s. Beispiel). Esist eine Schachtelung von max.
5Bausteinen maoglich.

Beispiel:
Schachtelung der Bausteine Bausteinliste:

Bausteinl: FB2
Baustein2: PB3
Baustein3: OB1
Baustein4:

SPA PB3 > B toins
austein5s:
PB3 Baustein6:
. SPA FB2 >
\ FB2

OB1

Beenden Sie die Eingabe, indem Sie die Funk-
tionstaste F8 betatigen, danach wird der zuerst
angegebene Baustein zum Testen geladen.

Befindet sich der Baustein, der aus dem AG gela-
den wurde, gleichzeitig auf der Festplatte im aktu-
ellen Verzeichnis, wird er so ausgegeben, wie er
unter MC5 erstellt wurde (z. B. in Bezug auf
symbolische Adressierung, Kommentare u. &.).
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15.4.2

Bildschirm-Maske " Status Baustein” mit geladenem Baustein

MC5

Bytes free  STATUS BAUSTEIN

RelZeile 0 Spalte 1 Netz

1 Einfiigen Syntaxcheck #01* C:FB2

BAUSTEIN#FB2

BSTNAME #FB2
BIB #7119
0000 ‘A DB10 KOMMENTAR
0002 LW KH5678 KOMMENTAR
0006 LW KH9ABC KOMMENTAR
000A L MB1
oooC :ADD BF+1
000E T MB2
0010 ‘B MWO
0012 L DW1
0014 U M24
0016 ‘BEB
0018 A DB20 KOMMENTAR
001C LW KH5678 KOMMENTAR
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
Wechsel Suchen Ersetzen Wiederh. Markieren Block Kop Status
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Bildl

Bild?

T
H

T
w

LU L

T
ol

Alt

F7

Strg

F6

15.4.3 Vorbereitung der Satus-Ausgabe

Die Position der Schreibmarke bestimmt den
Startpunkt der Statusausgabe. Zum Positionieren der
Schreibmarke kénnen Sie Cursor-Taste:. und
Cursor-Tastet benutzen sowie die Tasten Bild: und
Bildr.

Mit der Funktionstaste F1 (Wechsel) wird ein
Eingabefenster getffnet. Sie kdnnen einen neuen
Bausteinnamen eingeben. Der neue Baustein wird zur
Status-Ausgabe geladen. Es stehen dazu auch die
Buchhalterfunktionen zur Verfiigung (sieheauch
Kapitel 14.4)

Besonders schnell und gezielt kbnnen Siedie
Schreibmarke mit den Funktionstasten F3 (Suchen)
und F5 (Wiederh.) positionieren. Eswerden hier die
gleichen Funktionen ausgefihrt, die beim Editor zur
Anwendung kommen.

Mit den Tasten Alt-F7 wird eine QV L-Funktion
aufgerufen, dielhnenin einem Ausgabefenster eine
Ubersichtsliste zeigt, in der alle Operandenstellen
aufgelistet sind. Uber diese Liste kann schnell zwi-
schen den Operandenstel len (Bausteinen) gewechselt
werden. Eine ausfihrliche Beschreibung finden Sie
in Kapitel 8.3.6.

Mit den Tasten Strg-F6 wird eine Ausgabefenster
gedffnet,in dem alle Operanden und Symbolrefe-
renzen des aktuellen Netzwerkes ausgegeben wer-
den. Wird mit der Eingabe-Taste ein Operand ange-
wahlt, wird eine QV L-Funktion aufgerufen, dielhn-
enin einem weiteren Ausgabefenster eine Uber-
sichtsliste zeigt, in der alle Operandenstellen aufge-
listet sind. Uber diese Liste kann schnell zwischen
den Operandenstellen (Bausteinen) gewechselt

VIPA
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Alt

F8

L]

werden. Eineausfihrliche Beschreibung finden
SieinKapitel 8.3.6 AWL-Darstellung, Kapitel
9.4.9 FUP-Darstellung, Kapitel 10.4.9 KOP-
Darstellung.

Mit den Tasten Alt und F8 (Drucken) wird der
Ausdruck des aktuellen Bausteins gestarten. Soll
nur ein Teil des Bausteins gedruckt werden, muf3
dieser Bereich vorher mit der Funktion F6 "Mar-
kieren" gekennzeichnet sein.

Mit der Taste "Esc" werden Funktionen abgebro-
chen, gleichzeitig erfol gt die Ruckkehr ins ndchst-

hohere Men(.
F10 Mit der Funktionstaste F10 werden Funktionen
beendet, gleichzeitig erfolgt die Riickkehr in das
néchsthohere Mena.
Hinwels:

Weiterhin stehen | hnen Editorfunktionen tiber Editierfunktionen:
Tastenkombinationen, vergleichbar mit dem ﬁgﬁ;ﬁ‘;ﬂi‘mﬁ"
WordStar™-Editor, zur Verfugung. DieAuflistung g7 P
dieser Funktionen ist in der Editorbeschreibung,
Kapitel 8.1 enthalten.
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15.4.4 Funktion " Satus"

Mit Funktionstaste F8 (Status) wird die Ausgabe
des Baustein-Status gestartet. Die Anzeige erfolgt
ab der Cursor-Position.

Einige Befehle unterbrechen die Status-Ausgabe,
dain das Betriebssystem des AG oder in andere
Bausteineverzweigt wird (z. B. die Befehle BEB,
SPA usw.).

Bildschirm-Maske " Satus Baustein" mit
Satus-Ausgabe AG150

MC5 ___ Bytes free Stautsbearbeitung lauft GO - GO - GO F1 - Bst.wechseln

DBADR: DB 10 VKE Z STATUS/AKKU1 --AKKU2-- ZUSTAND
BAUSTEIN#FB2
BSTNAME #FB2
BIB #7119

9254 ‘A DB10 1 1 12340006 0000 0006 00000011
9258 'L KH5678 1 1 5678 1234 0000 1234 00000011
925C 'L KH9ABC 1 1 9ABC 5678 0000 9ABC 00000011
925E 'L MB1 1 1 0000 9ABC 0000 0001 00000011
9260 :ADD BF+1 1 1 0001 9ABC 00005678 00000011
9264 ‘B MWO 1 1 0001 0001 0000 7373 00000011
'L DW1
9266 U M24 1 1 0001 0001 0000 0040 00000000

‘BE.

VIPA

M C5-Entwicklungssystem

15/27



15.4.4 15
Nach dem Start der Funktion wird in der zweiten
Maskenzeileangezeigt:

- die Nummer des aktuellen DBs bzw.
DBADR: 0000, wenn kein DB aufgeschlagen ist oder die
DB-Adresse nicht auf einen DB zeigt
- das Verknupfungsergebnis

VKE
- der Statuszustand des Bit-Operanden (E/A/M)

Z
- der Status des Operanden

STATUS InhaltAkkul nach Befehlsausfiihrung

AKKU1 Inhalt Akku 2 nach Befehlsausfiihrung

AKKU2
- der Signalzustand des Operanden

ZUSTAND

Anstelle des Offsets wird die absolute AG-Adresse
eingeblendet. Der Kommentarbereich wird mit der
Anzeige des aktuellen Status Uberschrieben.

Wird die Anweisung, auf der sich der Cursor befin-
det, nicht bearbeitet, wird die entsprechende
Meldunginder Titel seiteeingeblendet.

Wollen Sie die Status-Ausgabe unterbrechen, be-
tétigen Sie irgendeine Taste. Wird der Cursor in eine
Zeilegefiihrt, oder um eine Bildschirmseite
geblattert, werden wieder Offset und Kommentare
des geladenen Bausteins angezeigt.

Uber die Funktionstaste F1 kénnen Siein einen
anderen Baustein wechseln.
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15.5 Funktion " Satus' bei FUP, KOP

Die Funktion " Status Baustein" wird in FUP éhn-
lich bedient wiein AWL. Nach Eingabe der Bau-
steinliste haben Sie die meisten Editorfunktionen
zur Verfigung.

Nach Betétigung der Taste "F8: Status" beginnt
dieOnline-Bearbeitung.

Ist das Netzwerk grof3er als der Bildschirm,
koénnen Sie mit den Cursortasten das Netzwerk
vertikal und horizontal verschieben. Wahrend der
Online-Bearbeitung werden die Statuszusténde
entsprechend den Farbeinstellungen des
Voreinstellungs-Sondermentsdargestellt.

Parameter von Vergleichs-, Zeit- und Zahlergatter
werden innerhalb oder neben dem Gatter einge-
blendet.

VIPA
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F7

F8
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16 Adress-Meni
16.1 Aufruf und Funktionstastenbelegung

DasAdress-Meni ist ein Unterment des Aus-
kunftments. Vom Hauptmeni aus wird mit Funk-
tionstaste F7 (Auskunft) das Auskunftmeni und
von dort mit Funktionstaste F8 (ADR) das
Adress-Menl aufgerufen. Nach dem Menuaufruf
wird automatisch das Eingabefenster fir die neue
Adresse eingeblendet (s. Kapitel 16.3) und die
Funktionstastenbel egung des Adress-Mentis
angezeigt.

Funktionstastenbelegung Adress-Ment

F1 Adresse Neuen Speicherbereichanwéhlen

F2 Rollen Speicherbereich wird ab Position
der Schreibmarke angezeigt.

F3 Editieren Eingaben zulassen / sperren

F4 Rucknahme Anderungbyteweise (wortweise)

zurticknehmen
F5 (nicht belegt)
F6 Markieren  Speicherbereichmarkieren
F7 Flllen Speicherbereichfillen

F8 Drucken Speicherbereich drucken

Alt-Taste und Funktionstaste:

F1 Hilfe Hilfesystemaufrufen
F2 Schreiben  Anderungen an AG Ubertragen
F4 Loschen  Anderungslisteléschen

Strg-Taste und Funktionstaste:

F3 Vorein Voreinstel lungsmentaufrufen
F4 System Wechsel ins Betriebssystem

VIPA
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Darstellung

byteweise

(leerer Spei-

cher)

Darstellung

wor tweise
(leerer
Speicher)

16.2

Bildschirm-Maske und Handhabung

Die Bildschirm-Maske desAdress-Menus enthélt die
Darstellung des Spei chers des Automatisierungsgerétes.
Dabei sind hexadezimale Darstellung und ASCI I -
Darstellung einander gegentibergestel It.

MC5 ___ Bytes free AUSKUNFT Adresse

Adresse

0000
0010
0020
0030
0040
0050
0060
0070
0080
0090
00AO
00BO
00CO
00D0
00EO
00FO0

Anzahl

00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 00 00 00

Hexadezimal-Dump
hex +0+1+2 +3 +4 +5 +6 +7

ASCII-Dump
+8 +9 +A +B +C +D +E +F 0123456789ABCDEF

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 QO ....
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 QO ....
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 ...
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 ....
00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 000000 ....

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

der gednderten Bytes 0

Editieren nicht erlaub

F1

F2

F3 F4 F5 F6 F7

F8

Adresse

Rollen

Editieren

Ricknahme Fullen

Markieren

Drucken

MC5 ___ Bytes free AUSKUNFT Adresse

Adresse

hex

0000
0008
0010
0018
0020
0028
0030
0038
0040
0048
0050
0058
0060
0068
0070
0078

Anzahl der aeinderten Rutes 0

+0 +1 +2 +3  +4

0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000

Hexadezimal-Dump

ASCII-Dump
+5 +6 +7 .0.1.2.345.6.7
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000

Editieren nicht erlaubt

F1

F2

F3 F4 F5 F6 F7

F8

Adresse

Rollen

Editieren

Ricknahme Fillen

Markieren

Drucken
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Der auf einer BildschirmseitedargestellteBereich
umfaldt max. 128 Adressen (Darstellungsart: wort-
weise) bzw. 256 Adressen (Darstellungsart: bytewel-
se). In der linken Spalte ist die Adresse des
Speicherbereichsaufgefhrt, der mittlere Bereich
enthalt den zugehorigen Hex-Dump und der rechte
Bereich den zugehorigen ASCI-Dump. In Abhan-
gigkeit vom Automatisierungsgerét wird der Spel-
cherinhalt byteweise oder wortwei se ausgegeben. In
der letzten Zeile des Arbeitsbereichs sind die Infor-
mationen Uber die Anzahl der gednderten Bytes und
dieAnzeige des Editier-Status enthalten.

Um Fehlbedienungen auszuschlief3en, wird die
Bildschirm-Maskeim Status" Editieren nicht er-
laubt" aufgerufen, d. h., esist nicht moglich, tber
die Tastatur Anderungen der eingetragenen Werte
vorzunehmen oder Bereiche zu fillen. Die Editier-
funktion kdnnen Sie mit der Funktionstaste F3
(Editieren) freischalten. Alleanderen Funktionen
sindin dieser Einstellung méglich (s. Kapitel 16.5).

Handhabung

Nach Betétigen der Tabulatortaste springt die
Schreibmarke vom Hex-Bereich in den ASCII-Be-
reich, bei erneutem Betétigen zuriick in den Hex-
Bereich.

Zum Positionieren der Schreibmarke im Hex- bzw.
ASCII-Bereich verwenden Sie die Cursortasten. Die
Pfeilrichtung auf den Tasten entspricht dabei der
Bewegungsrichtung der Schreibmarke.

Bei Erreichen des Seitenendeswird um 16 Zeilen
vorwarts bzw. rickwarts geblattert. Die Schreibmar-
ke steht auf der néchsten Position. Uber Adresse
0000 hinaus kann nicht zuriickgebl &ttert werden.
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Bild:

Bild?

[uooy

L [0

Mit den Tasten Bild: und Bildt wird um eine
Bildschirmseite (16 Zeilen) vor- bzw. zurtickge-
blattert (Uber Adresse 0000 hinaus kann nicht ge-
bléttert werden). Die Schreibmarke bleibt dabel an
der ursprtinglichen Bildschirm-Position stehen.

Nach Betétigen der Taste Posl wird die erste Ad-
resse der aktuellen Bildschirmseite angesprungen,
durch Betétigen der Taste End wird die letzte
Adresse der Maske erreicht.

Alle gednderten Adressen werden programmintern
in einer Liste hinterlegt. Die Riicknahme von An-
derungen erfolgt in umgekehrter Reihenfolge des
Listeneintrags. Anderungen kénnen nur zuriickge-
nommen werden, wenn sie noch nicht gesichert
(insAG geschrieben) wurden. Die Ricknahme
erfolgt byteweise (bzw. wortweise) mit Hilfe der

— -Taste. Die Anzahl der veranderten Byteswird
in der Anzeige entsprechend vermindert.

Achtung!

Werden gednderte Adressen noch einmal
geandert, konnen diese Anderungen erst dann
zuriickgenommen werden, wenn die Liste bis zum
entsprechenden Eintrag gel 6scht wurde.

Bei einigen Funktionenwerden Eingabefenster
eingeblendet. Adressen und Werte miissen hexa-
dezimal eingegebenwerden. Diezugehdrige
Funktion wird erst ausgel 6st, wenn Sie die
Eingaben mit der Eingabe-Taste bestéatigt haben.
Die Eingaben er-folgen Uber die Tastatur und
konnen vor dem Verlassen der Zeile mit der — -
Taste gel Gscht werden.
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Cursor-Taste
I Durch Betatigen der Cursor-Taste - wird der
” vorhergehende Eintragim Eingabefeld (zeichen-
weise) wieder ausgegeben.

E Fehlerhafte Eingabenin die Eingabefel der werden
vom Programm erkannt. Das Feld kann nur nach

Eingabe einer Hex.-Zahl oder durch Abbruch mit
der Esc-Taste verlassen werden.

Haben Sie eine Funktion irrttimlich ausgel st,
kann sie mit der Esc-Taste abgebrochen werden.
(Bei einigen Funktionen erfolgt der Abbruch erst
nach einer kurzen Bearbeitungszeit.)
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e

16.3 Speicherbereich anwahlen

Beim Aufruf des Adress-Ments und nach Betéti-
gen der Funktionstaste F1 (Adresse) wird folgen-
des Eingabefenster in den Arbeitsbereich der

Adresse

ﬂIEXZ 0000 T

Maskeeingeblendet:

Vorbelegt ist jeweilsdie hexadezimale Adresse
des Seitenanfagsder aktuellen Bildschirm-Seite,
bei MenU-Aufruf dieAdresse 0000. Die Vorbele-
gung kann durch Eingabe einer hexadezimalen
Adresse Uberschrieben werden. Nach dem Besta-
tigen mit der Eingabe-Taste wird die Bildschirm-
Maske (s. Kapitel 15.2) ausgegeben. Die
angewahlte Adresse wird in der ersten Zeile der
Bildschirm-Maske ausgegeben. Wird die Funktion
mit der Taste "Esc" abgebrochen, bleibt der dar-
gestellteAdressbereich unverandert.

Nach Betétigen der Funktionstaste F2 (Rollen)
wird die Adresse an der Schreibmarken-Position
sofort, ohne Bestétigung, zur ersten dargestellen
Adresse.
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16.4 Werte andern
16.4.1 Anderung Uber Tastatur (Editieren)

DasAdress-Meni wird grundsétzlich mit der
Vorbelegung "Editieren nicht erlaubt™ aufgerufen.
Dadurch sind ungewol lte Anderungen ausgeschl os-
sen. Mit Funktionstaste F3 (Editieren) wird der
Status "Editieren erlaubt" freigeschaltet bzw.
wieder abgeschaltet. Der jeweilige Statuswird in der
letzten Zeile desArbeitsbereichs der Maske im
Klartextangezeigt.

Im Status "Editieren erlaubt” kann die Speicherbel e-
gung mit Hilfe der alphanumerischen Tastatur oder
mit der Funktion F7 (Fullen) geandert werden. Das
Editieren kann sowohl im Hex-Bereich alsauchim
ASCII-Bereich ausgefiihrt werden, Anderungen
werden jeweilsinbeiden Bereichen angezeigt.

Die gednderten Adressen werden heller ausgegeben,
in der letzten Zeile des Arbeitsbereichs der Maske
wird dieAnzahl der geénderten Bytesjeweilsaktuell
im Klartext angezeigt. Anderungen werden erst nach
dem Sichern im AG wirksam, sie kdnnen vor dem
Sichern zuriickgenommen, geldscht oder durch
Uberschreiben geandert werden (s. Kapitel 16.4.3).

Achtung!

Werden geénderte Adressen noch einmal geéndert,
konnen diese Anderungen erst dann zuriickgenom-
men werden, wenn die programminterne Ande-
rungs-Liste bis zum entsprechenden Eintrag ge-
|6scht wurde.

VIPA
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16.4.2 Speicherbereich fullen

Wollen Sie einen zusammenhéngenden Teil des
AG-Speichers mit gleichen Werten belegen, wird
dies durch die Funktion F7 (Fullen) vereinfacht.
Diese Funktion ist nur im Status " Editieren er-
laubt" mdglich. Die Funktion "Fullen" kann so-
wohl im Hex-Bereich alsauchim ASCI|-Bereich
ausgefiihrt werden, Anderungen werden jeweilsin
beiden Bereichenangezeigt.

Die geanderten Adressen werden heller ausgege-
ben, in der letzten Zeile des Arbeitsbereichs der
Maske wird die Anzahl der geanderten Bytes
jeweilsaktuell imKlartext angezeigt. Anderungen
werden erst nach dem Sichern wirksam, sie
kénnen vor dem Sichern zuriickgenommen,
geloscht oder durch Uberschreiben geandert
werden (s. Kapitel 16.4.3). Sie haben drei

M 6glichkeiten, den Bereich auszuwahlen, der
geandert werden soll:

- Betdatigen Sie die Funktionstaste F7 (Fullen), es

Bereichfillen: R

Anfang:
Ende :

wird folgendes Eingabefenster in den Arbeits-
bereich der Maske eingeblendet:

Die hexadezimalen Adressen fiir Anfang und
Ende kénnen mit der Eingabe-Taste bestétigt
oder vorher gedndert werden. Als Anfangs-
Adresseist im Normalfall die Anfangsadresse
der aktuellen Bildschirmseitevorbel egt.
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B

&

Fir das Ende des zu fillenden Bereichs wird
als Vorbelegung die Adresse des Seitenendes
ausgegeben.

Wert ?
0000

Nach dem Bestétigen des Endes wird das Eingabe-
fenster fur den Wert, mit dem gefillt werden soll,
eingeblendet :

AlsVorbelegung ist hier der Wert 0000 vorgegeben.
Die Anderung der Werte wird auf dem Bildschirm
angezeigt, wenn die Eingabe mit der Eingabe-Taste
bestétigt wurde, die Anzahl der gednderten Bytes
wirdangezeigt.

Adressen und Wert missen hexadezimal eingegeben
werden, fehlerhafte Eingaben werden vom Programm
erkannt. Das Eingabefeld kann nur nach Eingabe
einer Hex.-Zahl oder durch Abbruch mit der Esc-
Taste verlassen werden.

Kennzeichnen Sie Anfang und Ende des ge-
winschten Bereichs mit Funktionstaste F6 (Markie-
ren, Mark Ende) und betétigen Sie anschlief3end
Funktionstaste F7 (Fullen). Es wird sofort das
Eingabefenster fir den "Wert" eingeblendet. Auch
hier wird die Anderung erst angezeigt, wenn der
eingetragene Wert mit der Eingabe-Taste bestétigt
wurde.

Kennzeichnen Sie den Anfang des gewinschten
Bereichs mit Funktionstaste F6 (Markieren) und
betétigen Sie anschlieflend Funktionstaste F7
(Fallen). Es wird das Eingabefenster fir das Sei-
tenende und nach Bestatigen mit der Eingabe-Taste
das Eingabefenster fur den "Wert" eingeblendet.
Auch hier wird die Anderung erst angezeigt, wenn

der eingetragene Wert mit der Eingabe-Taste bestétigt
wurde.
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Uberschreitet der zum Fllen ausgewéhlte Be-
reich dieAnzahl der maximal moglichen Ande-
rungen, wird eine FehlermeldungimKlartext
eingeblendet, in der auch die Grél3e des geflllten
Bereichs angegeben wird. Nach dem Bestétigen
dieser Meldung springt die Schreibmarke auf die
letzte noch geflillte Seite. Der verbleibende noch
nicht gefiillte Bereich wird alsVorbelegung fir
die néchste Filloperation vorgemerkt.
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16.4.3

16.4.3 Anderungen zuriicknehmen, sichern

Wenn Sie Werte des Speicherbereichs durch
Editieren oder Fullen gedndert und noch nicht
gesichert haben, kénnen Sie diese Anderungen
zurticknehmen oder tberschreiben.

Anderungen Uberschreiben

Geanderte (hell dargestellte Werte) kdnnen nach-
tréglich Gberschrieben werden. Dazu mufd mit
Funktionstaste F3 (Editieren) die Vorbelegung
"Editieren erlaubt" gewahlt und die Schreibmarke
an die gewiinschte Stelle positioniert werden. Die
Eingaben kénnen nur tber die Tastatur erfolgen,
die Funktion "Fullen" kann beim Uberschreiben
von Anderungen nicht angewendet werden.

Riicknahme von Anderungen

Nicht gesicherte Anderungen kénnen mit Funk-
tionstaste F4 (Rucknahme) byteweise bzw.
wortwel se (A G-abhangig) zuriickgenommen
werden. Die Riicknahme erfol gt unabhéngig von
der Position der Schreibmarke. Da alle
geanderten Adressen programmintern in einer
Liste hinterlegt werden, erfol gt die Riicknahme
von Anderungen inumgekehrter Reihenfolge
desListeneintrags. Der vorhergehende Eintrag
wird wieder auf dem Bildschirm ausgegeben und
die Anzahl der verénderten Byteswird in der
Anzeigeentsprechend vermin-dert.

Achtung!

Werden gednderte Adressen noch einmal
geandert, konnen diese Anderungen erst dann
zuriickgenommen werden, wenn die Liste bis
zum entsprechenden Eintrag gel 6scht wurde.

VIPA
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16.4.3

Alt

F4

Alt

F2

L 6schen von Anderungen

Sollen alle nicht gesicherten Anderungen zuriickge-
nommen (gel dscht) werden, kbnnen Sie dies mit Hilfe
der Funktion "Loschen” (Tasten Alt und F4) aus-
fuhren.Dieprogramminterne Anderungslistewirdvoll-
standig gel 6scht. Der urspriingliche Eintrag wird wie-
der auf dem Bildschirm ausgegeben und die Anzeige
fUr die Anzahl der verénderten Bytes auf Null gesetzt.

Sichern

Alle Anderungen der Belegung des Speicherbereichs
werden erst in das AG geschrieben, wenn Sie die
Tasten Alt und F2 (Sichern) betétigen. Dabel wird das
Schreiben der geénderten Werte sofort ausgel 6st. In
den Arbeitsbereich der Maske wird folgende Meldung
eingeblendet:

—_— bei der Arbeit ...

Warte auf Schreibbestétigung vom AG

Gibt das AG den Speicherbereich frel, werden die
Anderungen gesichert. Wird versucht, einen ge-
schitzten Bereich zu andern oder ist das Schreiben
aus anderen Griinden nicht moglich, wird die Mel-
dung um eine Fehlermeldung erganzt:

- bei der Arbeit ...

Warte auf Schreibbestatigung vom AG
Ubertragungsfehler! Abbruch mit ESC

Das Programm versucht wiederholt, die geanderten
Daten ins AG zu schreiben, die Anzahl der Versuche
wird kurz eingeblendet. Wird die Funktion durch
Betatigen der Esc-Taste abgebrochen, erscheint in
der zweiten Zeile des Fensters die Meldung "Ab-
bruch der Schreiboperation”. Dabei konnen Verzo-
gerungen bis zu 15 Sekunden auftreten. Diese Ver-
zOgerung hat aber keinen Einflul? auf Erfolg oder
Mil3erfolg der Operation.

16/12
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F6

16.5 Markieren eines Speicherbereichs

Mit Funktionstaste F6 (Markieren, Mark Ende,
MarkL 6sch) kénnen Sie einen Speicherbereich
(max. 4096 Bytes) kennzeichnen, umihn an-
schlief3end auszudrucken oder mit gleichen
Werten zufullen.

Positionieren Sie die Schreibmarke zunachst auf
die Anfangsadresse des zu kennzeichnenden
Bereichs, dabei konnen Sie sowohl die Hex-
Darstellung alsauch dieASCII-Darstellung
benutzen. Durch Betétigen der Funktionstaste F6
kennzeichnen Sie die Anfangsadresse durch ein
Pfeilsymbol. F6 wird auf die Funktion
"Markieren Ende" umgeschaltet, die
Tastenbeschriftung andert sich entsprechend
(Mark Ende).

Positionieren Sie die Schreibmarke auf dieletzte
Adresse des zu kennzeichnenden Bereichs (in
der Hex-Darstellung oder ASCII-Darstellung).
Durch Betétigen der Funktionstaste F6
kennzeichnen Sie die Endadresse. Der
ausgewahlte Bereichwirdinversunterlegt. F6
wird auf die Funktion "Markierung L dschen™
umgeschaltet, die Tastenbeschriftung andert sich
entsprechend (MarkL 6sch).

Wenn Siejetzt erneut Funktionstaste F6 betéti-
gen, wird die Markierung des Speicherbereichs
wieder zuriickgenommen.

VIPA
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16.6 Speicherbelegung ausdrucken

Mit Hilfe der Funktionstaste F8 (Drucken) kénnen
Sie die Speicherbelegung ganz oder teilweise
ausdrucken. Vor dem Ausl6sen dieser Funktion
sollten Sie Uberprtfen, ob im Voreinstel lungsmenti
(s. Kapitel 6) diegewiinschten Druckereinstellungen
vorgewahlt sind. Die Vorbelegung der Option
"Symbolkommentare” ist hierbei ohne Bedeutung.

Wird keine K opfzeilen-Datei vorgewahlt, fligt das
System automatisch die Kopfzeile "M C5 Entwick-
lungssytem, Auskunft Adresse / Adressendruck
Seite xxxxx" mit der entsprechenden Seitennummer
en.

Sie haben drei Mdglichkeiten, den Bereich auszu-
wahlen, der gedruckt werden soll:

- Betétigen Sie die Funktionstaste F8
(Drucken),wird folgendes Eingabefenster in den
Arbeitsbereich der Maske eingeblendet:

Adressendruck

Anfang:
Ende :

Die hexadezimalen Adressen fur Anfang und Ende
kénnen mit der Eingabe-Taste bestéatigt oder vor-
her gedandert werden. AlsAnfangs-Adresseist im
Normalfall dieAnfangsadresse der aktuellen Bild-
schirmseite vorbelegt. Fur das Ende des zu
druck-enden Bereichs wird als Vorbelegung die
Adresse des Seitenendes ausgegeben. Nach dem
Besta-tigen des Endes wird der Druck gestartet.
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Adressen miissen hexadezimal eingegeben
werden, fehlerhafte Eingaben werden vom
Programm erkannt. Das Eingabefeld kann nur
nach Eingabe einer Hex.-Zahl oder durch
Abbruch mit Esc-Taste verlassen werden.

Kennzeichnen Sie Anfang und Ende des ge-
wunschten Bereichs mit Funktionstaste F6
(Markieren) und betétigen Sie Funktionstaste
F8 (Drucken). Der Druck des markierten
Bereichs wird sofort gestartet.

Kennzeichnen Sie den Anfang des gewtinsch
ten Bereichs mit Funktionstaste F6
(Markieren) und betétigen Sieanschlief3end
Funktionstaste F8 (Drucken). Es wird das
Eingabefenster fir das Ende eingeblendet.
Auch hier wird der Druck erst dann gestartet,
wenn die Ende-Adresse mit der Eingabe-Taste
bestétigt wurde.

Waéahrend des Druckens wird das aktuelle Druck-
bild am Bildschirm ausgegeben. Der Druck kann

jederzeit mit der Esc-Taste abgebrochen werden.
Ist der Druck abgeschlossen, wird die urspring-
liche Seite wieder ausgegeben, die Position der
Schreibmarke entspricht der Position vor Druck-
beginn.

VIPA
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17 Bausteine Ubersetzen
17.1 Allgemeines

Bei jedem Schreiben eines Bausteins auf FDO/FD1-
Diskette, AG oder EPROM erfolgt eine Uberset-
zung (Compilierung). Ein Baustein der fir eine
Ubertragung zu einem der oben genannten Geréate
nur alsASC-Datei vorliegt, wird vor der
Ubertragung automatisch tibersetzt. Eine
Binardatei (.mc5) wird automatischim Quellgerét
angelegt und an das Zielgerat tGbertragen. Dabei
werden z. B. nicht vorhandene oder doppelte
Sprungmarken aufgedeckt und Sprungweiten
Uberprift, auch Fehler in der Verschachtelungstiefe
und bel der Verwendung der symbolischen
Adressierung werden erkannt und gemel det.

AuRerdem kann die Funktion "Ubersetzen" im Edi-
tormend durch gleichzeitiges Betétigen von Um-
schalttaste Strg und Funktionstaste F1 (Ubersetze)
ausgel 6st werden.

Eswird jeweils biszum ersten erkannten Fehler
Ubersetzt, danach erfol gt eine Fehlermeldung im
Klartext. Wird diese Fehlermel dung durch Betatigen
irgendeiner Taste bestétigt, springt die Schreibmar-
keindieZeilemit dem erkannten Fehler.

Soll beim Sichern eines Bausteines (im Editor)
automatisch eine Binardatei angelegt werden, stellen
Siein der Voreinstellung-Editor den Schalter

“ Automatisch Ubersetzen” “Ja’ ein. Ein explizites
Ubersetzen mit Strg-F1 entfallt dadurch.

Die Ubersetzungsregeln und die Zwei-Stufen-Uber-
setzung sind im folgenden naher erklart.

VIPA
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17.2.1

17.2 Uber setzungsr egeln

Folgende Regeln sind bei der Ubersetzung zu
beachten:

L eerzeilen ohne Kommentar werden nicht tber-
setzt.

- LeerzeilenwerdenasBefehl
"BLD 130" (=Leerzeile) Ubersetzt.

- Wenn Sieim Kommentarbereich, in zusétzlichen
Kommentarzeilen oder in Sprungmarken Son-
derzeichen verwenden (z. B. &, 6, U, 3), werden
diese Zeichen als L eerzeichen (Blank) Ubersetzt.

- Wurden in einem Netzwerk mehrere zusétzliche
Kommentarzeilen verwendet, werden siebeim
Ubersetzen dem jeweiligen Netzwerk zugeord-
net. Beim Laden von FD: werden alle
Kommentarbl 6cke eines Netzwerks zusammen-
gefaldt am Anfang des Netzes ausgegeben.

- Kommentarein Anweisungzeilenwerdennur bis
zum 32. Zeichen gesichert.

- Enthélt der Baustein keine BIB-Nummer, sowird
aus dem Systemdatum des Rechners eine BIB-
Nummer erzeugt.

- Wird ein Datenbaustein, der Wiederholungsfak-
toren enthalt, Ubersetzt, werden diese beim
Ubersetzen aufgel ost.
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17.2.1 Laden von FD oder EPROM
Beim Laden ist folgendes zu beachten:
- Eswerden alle zu einem Baustein gehtrenden

Bausteine eingelesen. Das kdnnen z. B. fir
den Baustein FB10 folgende Bausteine sein:

FB10 (Befehle)
FK10 (Kommentare)
FV10 (Sprungmarken)

FBDO.010  (zusdtzlicheKommentarzeilen)

- Ist kein Vorkopfbaustein (z. B. FV10)
vorhanden
oder enthalt ein Vorkopfbaustein nicht alle
benotigten Sprungmarken, werden diese vom
M C5-Entwicklungssystemgeneriert.

- Diegenerierten Sprungmarken haben alserstes
Zeichen jeweils den Buchstaben "M" und nach-
folgend drei hexadezimale Ziffern, die aus dem
Offset der Sprungmarke erzeugt werden.

Beispiel:

Baustein#FB2

BSTNAME #TEST

BIB #6039
00005 :SPA =M 006
00006 M0O06  :SPA =M007 1. generierte Marke bei Offset 005h
00007 M0O07  :BE 2. generierte Marke bei Offset 006h

VIPA
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17.3 PASS 1/ PASS 2

Bei der Ubersetzungs-Funktion des M C5-Ent-
wicklungssystems handelt es sich um einen Zwei-
Stufen-Compiler.

In der Meldezeileder Bildschirm-Masken wird
angezeigt, in welcher Phase sich die Ubersetzung
befindet. Fehler, die bei der Ubersetzung erkannt
werden, werden mit Klartextmel dung angezei gt
und die Ubersetzungs-Funktion wird
abgebrochen.

PASS 1:

- Uberpriifung der Befehlssyntax

- Erfassung von Sprungmarken und Formalope-
randen

- Uberpriifung der Verschachtel ungstiefe und
Auflésung der Verschachtelungin
Datenbausteinen

- Uberprufung der Netzwerklangen

PASS 2:
- Uberpriifung der Sprungweiten

- Uberpriifung der Verwendung von Formal ope-
randen

- Uberpriifung, da in den Bausteinen FB, SB,
OB, PB nur ein "BE"-Befehl vorhanden und
dieser auch letzter Befehl des Bausteinsist

- Erzeugung des Anweisungscodes

17/4
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18 PG-Laufwerke, PG-Disketten

Zum Bearbeiten von PG-Disketten bendtigen Sie
folgendeL aufwerkeund Disketten-Arten:

PG675-Disketten bearbeiten
5,25"-Laufwerk, 360 KB
5,25"-Disketten, Format: DS DD, 48 TPI

PG685-Disketten bearbeiten
5,25"-Laufwerk, 1,2 MB
5,25"-Disketten, Format: DS DD, 96 TPI

PG635-Disketten bearbeiten
3,5"-Laufwerk, 720 KB/1,44 MB
3,5"-Disketten, Format: DS DD, 135 TPI

Im Voreinstellungsmeni missen Siedie physikali- Hinweis:

schen Laufwerke des Rechners den PG- Umschatenins
L aufwerke zuordnen und fiir PG635/PG685- Voreinstellungs-
Disketten die User-Nummer und die E;T:incrrl]l;gltji;i
Programmdatei einstellen (s. Kapitel 6.2.1). Betatigender
Tasten Strgund

DadasArbeiten mit PG-Disketten sehr hardware-  F3.
abhéngigist, sind hier einige Hinwei se aufgeftihrt,
diebei Stérungen hilfreich sein kénnen:

L aufwerks-Controller

Der Laufwerks-Controller (disk-controller) muf3,
Im Zusammenhang mit einem PG675-L aufwerk
wiebeim Original-Gerat IBM-AT 03, eine Daten-
transfer-Rate von 125 K Bit/s ausfiihren konnen.
IBM-kompatible Rechner haben oft eine hthere
Datentransfer-Rate. In diese Gerdate muf3 ein Con-
troller mit einer Datentransferrate von 125 KBit/s
eingebaut werden, wie z. B. der Controller
WD1003-WA 2 oder WD1006V-MM2 der Fa.
WesternDigital.

VIPA
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PG675-Disketten

PG675-Disketten haben ein Format von 180
KB, zum Bearbeiten dieser Disketten bendtigen
Sie ein 360-K B-Laufwerk, das auch das 180-
KB-Format verarbeiten kann. Sehr gute
Erfahrungen wurden dabei mit dem Laufwerk
55B der Fa. Teak gemacht. Mit diesem
Laufwerk ist auch das PG675 ausgerustet.

Mit anderen 360-K B-L aufwerken kann es zu
Problemen kommen, die sich auch nicht
dadurch beheben lassen, dald das Laufwerk im
"SetUp" auf 360 KB eingestellt wird.

18/2
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19 Symbolische Adressierung
19.1 Allgemein

Das M C5-Entwicklungssystem bietet durch die
Verwendung der symbolischen Adressierung eine
welitereVereinfachung beim Programmieren. Sie
haben die Mdglichkeit, symbolische Namen fir
die Adressierung zu verwenden und diesen sym-
bolischen Namen gleichzeitig Symbolkommentare
zuzuordnen.

Die symbolische Adressierung ist fur alle Operan-
den und alle Bausteinarten (auf3er bei Doku- und
Kommentarbausteinen) moglich.

Wollen Sie die symbolische Adressierung verwen-
den, missen Sie eine Symboldatei erstellen oder
aus dem PG685/635-Format konvertieren.
AulRerdem mussen Sieim Voreinstel lungsment
die Einstellungen fir die"Symbolik" vornehmen
(s. auch Kapitel 6.2.4) .

Achtung!

Bausteine, die vor der Zuordnung einer symboli-
schen Adressierung bereitsin den Bereichen 01-
16 des Editors geladen waren, missen mit der
Funktion"Aktuell" (Strg F2 im Editorment)
aktualisiert werden.
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19.2 Symboldatel erstellen

Eine Symboldatei kénnen Sie mit jedem ASCI |-
Editor erstellen (MC5-Editor s. Kapitel 8). Die
Operanden der Symboldatei haben eine globale
Funktion und sind in jedem Baustein verfugbar.
Eine Symboldatei, die von MC5 verarbeitet
werden kann, muf3in folgendem Format erstellt

Format Marker Trennung bis Kommentar

einer MC5- Doppelkreuz min. 2 Leerzeichen

Symbolda-

tei Absoluter Operand Symbolischer Operand Symbolkommentar
max. 10 Zeichen max. 24 Zeichen max. 40 Zeichen
| | : Il | | |
M1.0 #MERKER 1.0 U M1.0 ERSETZT DURCH U -MERKER 1.0
A2.0 #AUSGANG 2.0 A2.0 ERSETZT DURCH U -AUSGANG 2.0
werden:
Der symbolische Operand kann einzelne L eer-
zeichen enthalten. Zwei oder mehr aufeinander -
folgende Leerzeichen kennzeichnen das Ende
des symbolischen Operanden. (s. auch Kap.
19.3)
Innerhalb der Symboldatei sind Kommentarzeilen o
mit ; am Anfang mdglich. Hinwels.

WeitereVoreinstel -
Wenn Sie die so erstellte ASCII-Datei unter DOS  lungenimVorein-
gespeichert haben, tragen Sieden Dateinamenim  stellungsmeni-
Voreinstellungsmenti (s. Kapitel 6.2.4) als Sym- ?’ m,tt)o:"g(zs-4
boldateinamenein. apitel 6.2.4)
beachten
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19.3 Adaptierung fremder Symboldateien

Symboldateien (.SEQ-Dateien) konnen vom
CPM-Format nach DOS Ubertragen bzw.
konvertiert werden (s. Kapitel 11.3). Enthalten
diese Dateien Symbolnamen mit mehr als 2
folgenden L eerzeichen, mul3 die Ubertragene/
konvertierte Symboldatei mit dem
Zusatzprogramm "SY MADAPRPEXE" andie
Konventionen einer M C5-Symboldatei angepasst
werden. Symbolnamen in MC5 dirfen nicht
mehrereaufeinanderfolgendeL eerzeichen
beinhalten. Das Programm"SY MADAP.EXE"
tauscht beliebige Zeichen im Symbolnamen aus.

Aufruf:
symadap <M C5-Symboldatei> </Suchzel-
chen/> <Austauschzei chen>

Beispidl:
symadap MC5SYM.SEQ/ /_

In der Symboldatei MC5SY M.SEQ werden alle
L eerzeichen in den Symbolnamen durch Unter-
striche ersetzt.
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20 Arbeiten mit EPROM/EEPROM -M odulen

Sie haben die M 6glichkeit, Uber die Adapterkarte
auf EPROM-M odule zuzugreifen. EPROM-Mo-
dule haben die Kennzeichnung EP: bei der
Laufwerksauswahl.

Grundsétzlich besteht kein Unterschied zwischen
der Benutzung von EPROM-Modulen und der
Benutzung von z. B. AG: oder A:, esist jedoch
zu beachten, dal3 Bausteine, die auf dem EPROM
schon vorhanden sind, nicht Uberspielt werden
konnen.

Um EPROM-Module verarbeiten zu kdnnen, ist
es notwendig, das richtige Modul auszuwahlen.
Das Programm Uberwacht, ob ein Modul gewech-
selt wurde und verzweigt ggf. in eine Modul aus-
wahlfunktion.

M odulauswahl

Beim ersten Ansprechen des Geréts EP: (z. B. mit
Funktion "Buch", Auskunftment) oder nach
einem Wechsel des EPROM-Moduls erfolgt die
M odulauswahl tber ein eingeblendetesA uswahl -
fenster. Das zul etzt gewahlte Modul ist durch eine
inverse Markierung gekennzeichnet.

Die Auswahl des gewlinschten Moduls erfolgt mit
Hilfeder inversen Markierung, diemit den
Cursortasten : und . positioniert werden kann.

VIPA
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Wenn Sie die Cursortasten - oder - betétigen,
wird ein zuséatzliches Fenster eingeblendet, das
ausfUhrlichelnformationen zum angewéhlten Mo-
dul enthdlt. Das Fenster wird wieder ausgeblendet,
wenn Sieirgendeine Taste betétigen.

Die Modulauswahl bestétigen Sie mit der Eingabe-
Taste. Es wird gepruft, ob die Modulkennung des
angewahlten M odulsmit der Hardwarekennung
tbereinstimmt. Zur Sicherheit wird noch einmal
das Informations-Fenster eingeblendet. Bitte
tberprifen Sie genau, ob das eingesetzte Modul
mit der Beschreibung tbereinstimmt, und
bestétigen sie erneut mit der Eingabe-Taste. Ohne
Bestatigung erfolgt die Ruckkehr zum Modul-
Auswahlfenster mit der Esc-Taste.

Stimmt die M odulkennung nicht mit der Hardware-
Kennung Uberein, wird erneut das Modul-Aus-
wahlfenster eingeblendet.

Der Abbruch der Modulauswahl erfolgt mit Hilfe
der Esc-Taste.

Achtung!

Der Liste der untersttitzten Module (M C5-Modul-
bibliothek) kbnnen Sie entnehmen, dal3 esin eini-
gen Fallen keine eindeutige Zuordnung der Hard-
warekennung zu den EPROM-Modulen gibt. Esist
daher wichtig, sehr genau zu prifen, ob das
richtige M odul ausgewahlt wurde! Durch falsche
M odulauswahl kann das EPROM-Modul zerstért
werden.

Ein Wechsel des EPROM-Moduls kann nur festge-
stellt werden, wenn die M odul-K ennung ungleich
63 (3F hexadezimal) ist.
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Auflistung der M C5-Modulbibliothek

Modul-Bezeichnung Grole Kennung
Spannung
(dez) (VPP)

EPROM 372-0AA61 4* 8KB = 32KB 13 21V
EPROM 372-0AA62 4* 8KB = 32KB 255 13V
EPROM 373-0AA11 1* 8KB = 8KB 3 21V
EPROM 373-0AA21 2* 8KB = 16KB 2 21V
EPROM 373-0AA22 2* 8KB = 16KB 255 13V
EPROM 373-0AA31 3* 8KB = 24KB 1 21V
EPROM 373-0AA41%) 4* 8KB = 32KB 0 21V
EPROM 373-0AA42 4* 8KB = 32KB 255 13V
EPROM 373-0AA61*) 4*16KB = 64KB 4 21V
EPROM 373-0AA62 4*16KB = 64KB 255 13V
EPROM 373-0AA81*) 4*16KB = 64KB 255 13V
EPROM 375-0LA11 1* 8KB = 8KB 3 21V
EPROM 375-0LA15%) 1* 8KB = 8KB 3 21V
EPROM 375-0LA21 %) 2* 8KB = 16KB 2 21V
EPROM 375-0LA31 2* 8KB = 16KB 6 21V
EPROM 375-0LA41 %) 2*16KB = 32KB 4 21V
EPROM 375-0LA51 1*32KB = 32KB 255 13V
EPROM 375-0LA61*) 2*32KB = 64KB 5 13V
EPROM 375-0LA71%) 4*32KB =128KB 255 13V
EPROM 375-8LA11 1*32KB = 32KB27 13V
EPROM 376-0AA11%*) 2* 8KB = 16KB 15 21V
EPROM 376-0AA12 2* 8KB = 16KB 255 13V
EPROM 376-0AA21*) 2*16KB = 32KB 6 21V
EPROM 376-0AA22 2*16KB = 32KB 255 13V
EPROM 376-0AA31*) 2*32KB = 64KB 7 13V
EPROM 7599 ***) 1* 8KB = 8KB 15 13V
EPROM 373-1AA21 2* 8KB = 16KB 13V
EPROM 373-1AA41 4* 8KB = 32KB 13V
EPROM 373-1AA61 4* 16KB = 64KB 13V
EPROM 373-1AA81 4* 32KB = 128KB 13V
EPROM 375-1LA15 1* 8KB =8KB 13V
EPROM 375-1LA21 2* 8KB = 16KB 13V
EPROM 375-1LA41 2* 16KB = 32KB 13V
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EPROM 375-1LA61 2* 32KB = 64KB 13V

EPROM 375-1LA71 4* 32KB = 128KB 13V
Modul-Bezeichnung Grole Kennung Spannung
(dez) (VPP)
EPROM 376-1AA31 2* 32KB = 64KB 13V
EEPROM 374-0AA31 1* 2KB = 2KB 55 oV
EEPROM 375-0LC11*) 1* 2KB = 2KB 55 oV
EEPROM 375-0LC21 *) 2* 2KB = 4KB 54 oV
EEPROM 375-0LC31*) 1* 8KB = 8KB 53 Y}
EEPROM 375-0LC41*) 2* 8KB = 16KB 52 oV
EEPROM 375-8LC11 1* 8KB = 8KB 23 oV
EEPROM 375-8L.C21 1*16KB = 16KB 21 oV
RAM 375-0LD11**) 1* 8K = 8KB 26 oV
RAM 375-0LD21**) 1*16K =16KB 24 0V
RAM 375-0LD31**) 1*32K =32KB 28 0V

*)  SPS-Speichermodul bei VIPA erhdltlich
**)  SPS-Speichermodul bei VIPA erhdtlichalsgepuffertesRAM
***) Speichermodul vonVIPAfirV C155-VisualisierungssystemvonVIPA
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21.1

21 Sprachtbersetzung (Deutsch/Englisch)
21.1 Baustein Uber setzen

Ein mit MC5 programmierter und Gbersetzter
Baustein (mit .M C5-Extension) der im deutschen
oder englischen Sprachraum vorliegt, wird automa-
tisch im richtigen Sprachraum dargestellt. Es darf
jedoch nicht der selbe Baustein im ASC-Format mit
jungerem Datum im selben Verzeichnisvorliegen.

Wollen Sie einen Sprachraumwechsel (deutsch —>
englisch, englisch —> deutsch) vornehmen und im
gewechselten Sprachraum wieder ASC-Bausteine
erhalten, sind verschiedene Vorgehensweisen
moglich.

Eswird im Folgenden eine Mdglichkeit beschrieben:

- Wechseln Sieins Ubertragungsment, und dann
insUntermeni F1-S5D-Dateien. Wahlen Sie
dort F1-DOS - S5D und selektieren Sie tUber
die Buchhalterfunktion die zu Ubersetzenden
Bausteine. Dieselektierten Bausteinewerden
im aktuellen Verzeichnisin die gewéhlte S5D-
Datei eingepackt.

- Verlassen Sie MC5, wechseln Siein ein neues
Verzeichnisund starten Sie anschlief3end MC5
im neuen Sprachraum (s. Kapitel 2.6 Aufrufpara-
meter - deutsche Version/englische Version).

- Stellen Siein der Voreinstellung-Editor den
Schalter ASC-Dateien erzeugen auf "ja".

- Wechseln Sieins Ubertragungsmenii und packen
Sie die zuvor eingepackte S5D-Datei wieder aus.
Verwenden Sie dazu die Buchhalterfunktionen.

ViPA
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21.2

21.2 Sprachiiber setzung von
Symboldateien mit "SYMTRAN.EXE"

Die Symboldatei enthdlt Operanden aus dem
deutschen oder dem englischen Sprachraum. Um
deutsche Operanden in den englischen
Sprachraum umzusetzen, steht das mitgelieferte
Programm "SY MTRAN.EXE" zur Verfiigung.

Aufruf:
symtran <Ubersetzung> <quelle> <ziel>

Ubersetzung = e entspricht <quelle> ist Englisch
g : entspricht <quelle> ist Deutsch

Bsp.:
symtran g mysymbol.txt symbol.

Wenn fir <ziel> kein Dateiname angegeben
wurde, wird die Datei "SYMTRAN.CNV" anglegt.
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AnhangA

Seckerbelegung 25 pol. Cannon fur VIPA - MC5 - Interface

- 20T (TTY Strom)

+ 20T (TTY Strom) Senden

- 20R (TTY Strom)

+ 20R (TTY Strom) Empf.

pd

NEERERRERERES Y]
CLvwom~NoOUMWNROCVOWONOUODWN R —

NNNDNN
ObrWNE

©13 )}  rrs
. 5 O
Schirm - O 12 TxD
_ 24 O
Schirm - 1 O O 11 TxD
23 O]_O +TxD
22 ©
O o9 CTS
21 O
©8 | ko
20 ©
o7 DSR
Modem 19 O
@ 6 +RxD
s4 18 ©
o ) 5 RxD
K1S 17
o O 4 K2s
DCD 16
o ) 3 K3S
DTR 15
o ) 2 GND
14

Bez.

GND
K3S
K2S
RxD
+RxD
DSR
-RxD
CTS
+TxD
TxD
-TxD
RTS
DTR
DCD
K1S

A
MODEM
+20R
-20R
+20T
-20T
(Schirm)
(Schirm)

Kommentar

Signamasse

TTL Baudratendecodierung
TTL Baudratendecodierung
V.24Empfangen

TTY Empfangen

V.24 Data Set Ready

TTY Empfangen

V.24 Clear To Send

TTY Senden

V.24 Senden

TTY Senden

V.24 Request To Send

V.24 DataTerminal Ready
V.24 Data Carrier Detect
TTL Baudratendecodierung
(reserviert)

TTLAuswahl TTY -V.24 (VIPA)
TTY Strom Empfangen

TTY Strom

TTY Strom Senden

TTY Strom

(VIPA)
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AnhangA

Baudratenkennung

0 entspricht einer Briicke zu GND (Pin 2),
1 ist offen (pulled up)

K3S K2S K1S Baudrate

1

OPrPOPFrPOFrOPRFr
OO FrRrPFPOOPRr

110
600
2400
1200
4800
300
9600

OO O0OOoOFrEFPFPEF

Kommentar
kein Stecker oder fal scher Stecker

V.24 Modem
V.24 Modem

TTY PT88, V.24 Modem
TTYAG,V.24Modem
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